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FUTURE 



Einsteiger-Programm 



Sicherheit f unffach? Fur 

Einsteiger ganz einfach: 
FUTURE. 



'\ 



W} 









FUTURE, das Einsteiger-Programm, das sind z.B. Unfall-, Haft- 

pflicht-, Hausrat-, Verkehrsrechtsschutz- und Lebensversicherung 
fur 89 Mark im Monat. FUTURE ist flexibel und individuell: so kon- 
nen Sie selbst entscheiden, wieviel Sicherheit Sie wollen. FUTURE 
ist fiir alle bis 25: denn wenn Sie ins eigene Leben starten, dann 
auch ins eigene Risiko. Und FUTURE ist aufterdem noch ganz ein- 
fach: beim Einsteigen hilft Ihnen schliefllich Ihr Allianz Fachmann. 
Weitere Informationen unter 0130/112233 Oder im Internet 
http://www.allianz.de. Hoffentlich Allianz versichert. 
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So war das eigentlich nicht ge- 
plant. Mit zittrigen Fingern ent- 
rissen wir im letzten Monat dem 
Drucker die ersten Exemplare der 
neu layouteten Video Games und 
waren streckenweise ganz schon 
geschockt: Unscharfe Screenshots 
und Bilder, die mindestens fCinf 
Nummern zu dunkel waren, erbo- 
sten nicht nur Euch, sondern auch 
uns. Das Problem war schnell ge- 
funden. Unsere - fiir teures Geld — 
neu angeschaffte Grabberkarte, mit 
der die Redakteursschar Bild- 
schirmfotos macht, war noch nicht 
optimal eingestellt. Immerhin kam 
die eigentlich ganz famose Karte 
erst kurz vor RedaktionsschluB, ei- 
ne hastig vorgenommene Kalibrie- 
rung erwies sich als unbrauchbar. 
Um das MaB vollzumachen, 
kleckerte unser Drucker ein wenig 
zuviel Farbe auf die Druckmaschi- 
nen - deshalb die dunklen Bilder. 
Wir geloben Besserung. DaB die 
kostspielige Grabberkarte nicht 
das einzige problembehaftete 
„Spielzeug" in der Redaktion war, 
zeigten die ersten DVD-Player, die 
sich Wolfgang und Rob eiligst in den 
USA besorgten. So machte einer- 



seits die Landerkennung noch leich- 
te Schwierigkeiten - DVD-Player 
haben eine eingebaute Landerken- 
nung, die von der Software abge- 
fragt wird.Andererseits hat sich die 
Industrie immer noch nicht auf ei- 
nen Audiostandard einigen konnen. 
Derweil in Europa der MPEG- 
Audiostandard preferiert wird, ist in 
Asien und den USA Dolby AC3 der 
Ton der Stunde. Wie auch immer: 
Die technische Qualitat der neuen 
DVD, bei dem ganze Kinofilme Platz 
auf einer kleinen CD finden, beein- 
druckte nicht nur die versammelte 
Redakteursgilde, son- 
dern auch die Kolle- 
gen von der 
POWER PLAY Ein- 
zig Michael ist noch 
ein wenig murrisch 
und wartet - ange- 
sichts magerer 
Filmauswahl und 
derzeit noch ho- 
hen Preisen mit 
derAnschaffung. 

Eure digitale 
Video Games 





Endlich erhaltlich: 

Ein DVD-Player, der auch mit LDs zurecht kommt 



Einer der ersten Filme 

im neuen digitalen Superformat DVD: 

Eraser mit Arnold Scharzenegger 
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Titelthemen 



ENEMY 
ZERO (SAT): 
Der Nach- 
folger des Horror- 
Adventures D von Warp 
entfuhrt uns 
in die unendlichen 
Weiten des Weltalls. 
Polygon-Schauspielerin 
Laura gent in diesem 
Science Fiction Thriller 
diesmal auf Alien-Jagd. 
Wir zeigen, was Euch 
auf den insgesamt vier 
CDs erwartet. 
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ZELDA 64 (N64): Obwohl in Japan 
erst fiir Dezember geplant, gibt 
Nintendo schon jetzt regelmaliig 



NEED FOR SPEED 2 (PS): Nur das 
0*f Beste und Innovativste war gut 

genug fur EAs neuestes Rennspiel. 
Ob sich der Ferrari FSO, McLaren Fl und die 
anderen Traumschlitten inklusive einiger 
Protoypen auch im Spiel wie die Vorbilder 
fahren, erfahrt Ihr im ausfuhrlichen Test. 



t*23 H 
P 23 3 




16 



STARFOX 64: 
Tet hat sich 
das japanische 
Modul samt Vibrator-Pack 
besorgt und einige 
schlaflose Nachte damit 
verbracht. Er verrat Euch, 
ob die Vorfreude auf den 
deutschen Release im 
September dieses 
Jahresgerechtfertigt ist. 



DOU 



HEXEN 64 
(N64):3D- 
Action d la 
Doom 64 samt Vier- 
Spieler-Modus bietet 
Hexen 64, das wir Euch 
im Preview vorstellen 



News 

Das Neueste von PS, SAT und N64 

Tokio Game Show __ 



Japans grofkeVideospielmesse 
Extreme-g 



Besuch bei Probe-Entertainment 
Fantastic Four . , 



F/X-Feuerwerk von Acclaim 
Forsaken 



PS/N64: Rasante Ballerspieltour 
Starfox . 



N64: Klassiker im 3D-Gewand 
Hexen 64 



N64: Exklusive Einblicke 
K- 1 : The Arena Fighters 



PS: Knallharte Action im Boxring 
• Mother 3 



N64:Japano-Kult-Rollenspiel 
• Castlevania 3D 



N64: Neues von Konami 

The Legend of Zelda 64 _ 

N64:Weitere Details 

Oddworld 

PS: Surreale Monster-Jagden 

Tail of the Sun 



PS: Zeitsprung in dieVergangenheit 
Brahma Force 



PS: japanische Mech-Action 
Hardboiled 



PS/SAT: 3D-Action-Shooter 
Dual Heroes . 
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N64: Beatem Up mit Endzeitstimmung 

Strike Point 42 

PS: Schnelle Helikopter-Jagd 



Enemy Zero 

SAT: 3D-Adventure auf 4 CDs 

Psygnosis-Special 

Zu Besuch in Liverpool 



62 
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UETTBEWERB 



Micromachines V3-Verlosung. 



67 



Multiplayer-Spiel und Zubehor zu gewinnen 

Auflosungen 68 

Das sind die Gewinner: Porsche Challange 
und Disruptor 
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. _ EXTREME-G (N64): Acclaim 
1 U gebt in die N64-Offensive. Bei 
Probe in London entsteht mit 
Extreme-g ein rasantes Rennspiel mit 
Hoverbikes. Wolfgang hat sich vor Ort 
informiert und weifi ouch, was bei Probe 
sonst noch im Entwicklungstopf gart. 



TIPS+TRICKS 




Discworld 2 (PS) 

Shadows of the Empire (N64) 
Tui-ok (N64) 



Porsche Challenge (PS) 

Soul Blade (PS) 

Suikoden (PS) 



44 
52 
52 
52 
54 
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The Crow - City of Angels (PS) 56 

Mechwarrior 2 (PS) 56 



King of Fighters 95 (PS) 
Hardcore 4x4 (SAT/PS) _ 
Soviet Strike (PS) 



CASTLEVANIA 3D (N64): Es gibt 
^O beinahe keine Konsolenplatt- 
■■" form, fur die dieser Klassiker 
nieht umgesetzt wurde. Die 13. Folge von 
Castlevania ist nun in Entwicklung und 
erscheint furs Nintendo 64. 



RUBRIKEn 



Power Move Pro Wrestling (PS) 
Rally Cross (PS) 



Inserenten 

Leserbriefe 

So bewerten wir 

Hitparaden 

Impressum 
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SEGA SATURN 

Fighters Megamix 

NBA Live 97 



Shining The Holy Ark_ 
Sky Target 



SONY PLAYSTATION 

Battlestations 

Carnage Heart 



Int. Superstar Soccer Pro 
Jonah Lomu Rugby 
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Lost Vikings 2 

Namco Museum Vol.4 

Need for Speed 2 

Over Blood 

Rage Racer 



Test Drive: Off Road 
Tigershark 



Wing Commander IV 



Nintendo 64 
NBA Hangtime 



93 
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76 
80 
78 
92 
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NBA HANGTIME (N64):Zu den 
I L± wenigen Nintendo-64-Modulen, 
die fur die nachsten Monate 
angekundigt sind, gehort NBA Hangtime 
von Wiliams, das wir in unserem Test unter 
die Lupe nehmen. 
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Kl -ARENA FIGHTERS (PS):Nur 
als US-Import ist der neueste 
Playstation-Priigler zu haben, den 
Wolfi Euch vorstellt 

PSYGNOSIS-SPECIAL Schon vor der E3 im 
]uni in Atlanta erlaubte uns Psygnosis einen 
erstn Blick aufdie Messehits, darunter aueh 
■ Forme! I *97 (PS), das im HiRes- 

q/l Gewand und mit Zwei-Spieler- 

__ Modus gftinzt 
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Nintendo 64 • Playstation • Japan 



Saturn 



• Neo Geo 



nEUES RUB DER BRRnCHE 



Erfreuliches fur alle 



Nmtendo-Junger. Nicht nur, 



dap das Gerdt nun weniger 



kostet, es wurden auch 



neue Titel angekundigt. 
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Prelssenkun 



N64 



Eine gute Nachricht kommt aus dem 
Hause Nintendo Deutschland. Ab so- 
fort kostet das Nintendo 64 Grundgerat 
(ohne Spiele) 299 Mark. Laut Angaben von 
Nintendo konnte der Preis heruntergesetzt 
werden, weil sich die Produktionskosten fur 
PAL-Gerate drastisch reduziert haben. 
Bleibt nur zu hoffen, daB auch genugend 
Spieletitel fur den deutschen Markt umge- 
setzt werden - denn nun fehlt es eigentlich 
nur noch am Softwarenaschub. 



Tobal 2 



Playstation 




Tobal 2: Die Crafik wwurde verbessert 

Der unmittelbare Nachfolger von 
Squaresofts erstem Beat" em Up Tobal 
No. I steht in Japan in den Regalen der Spie- 
lehandler. Diesmal stehen Euch insgesamt 
zehn Kampfer zur Auswahl, die Ihr ins inter- 
galaktische Kampftournier schicken diirft. 
Neben einer verbesserten Grafikleistung 
werdet Ihr in Tobal 2 zwei neue Kampfer 
finden.ChacoYutani ist eineWeltraumpolizi- 
stin, die einen bosen Geist auf dem Tobal- 
Planeten vermutet, und so auf ihre eigene 
Art die Ermittlungen aufnimmt. Doctor V 
hingegen ist Arzt und auf der Suche nach 
dem „Stein des Weisen", von dem er an- 
nimmt daB er sich in Besitz des Turnierver- 
anstalters Imperator Udan befindet. Neben 
diesen haben sich auch die acht alten Kamp- 
fer auf dem Planeten Tobal eingefunden, die 
nun mit neuen Tricks und Moves ausgestat- 
tet amTurnier teilnehmen. Wie auch im er- 
stenTeil existieren neben dem Tournament-, 
Practice- undVS-Modus auch ein Quest-Mo- 
dus, in dem Ihr Euch in bester Action-Rol- 
lenspiel-Manier den Weg durch ein Dungeon 
schlagen muBt. 
(Import-Muster: Dynatex, 023 1-557500-0) 




er US-Software-Hersteller Paradigm hat 
nach Pilotwings 64 seinen zweiten 
Nintendo-64-Titel bekanntgegeben. Aero- 
fighter ist ebenfalls eine Flugsimulation.doch 
diesmal scheint mehr Action dahinter zu 
stecken. Angefangen mit einer F- 14, stehen 
Euch vier weitere Kampfflugzeuge und eine 
Reihe von Wingmannern zur Verfugung, mit 
denen Ihr Missionen gegen eine Terror-Orga- 
nisation fliegt. Die Stages befinden sich weit 



Paradigms neuster Streich in 
Sachen Flugsimulation 

Aerofighter ist eine 
ernsthafte Flugsimulation 
mit Baller-Elementen 



verstreut iiber die ganze Welt, wobei sich 
Luft- und Boden-Missionen abwechseln. Be- 
vor sie mit Pilotwins 64 anfingen, hatte sich 
Paradigm ursprunglich mit der Programmie- 
rung von professionellen Flugsimulationen im 
militarischen Bereich einen Namen gemacht. 
Somit durften wir uns auf ein ziemlich realisti- 
sches Simulationsspiel freuen konnen. Ein ge- 
nauer Erscheinungstermin wurde leider noch 
nicht bekanntgegeben. 



Neo Geo 64 



Neo Geo 




Die siiBe Nakoruru, jetzt als gerendertes Polygon-Kampferin. Das 
neue Neo Geo 64 soil Virtua Fighter 3 die Stirn bieten. 



Dieser duster 
dreinblickende Mann ist 
der Haudegen vom Dienst, 
Haoumaru. Auch er ist — 
wie die Kollegin links - in 
3D gerendert und mit 
feinen Texturen versehen. 



Neues aus der Entwicklungsabteilung 
von SNK. Bereits vor drei Jahren an- 
gekundigt, bestatigte die Presseabteilung 
jetzt Meldungen iiber eine neue 64-Bit-Au- 
tomatenplattform, die unter'dem Codena- 
men Neo Geo 64 in Entwicklung ist. Dem- 
nach soil ein 64-Bit-RISC-Prozessor als CPU 
des Neo-Geo-Nachfolgers dienen. Die er- 
sten Titel fur den neuen Automaten sollen 
Samurai Showdown 64 und eine Dayto- 



na-ahnliche Rennsimulation sein.Zu Samurai 
Showdown 64 wurden auf der Tokyo Game 
Show laufende Videosequenzen gezeigt, was 
die grafischen Vorziige des neuen Plattform 
beeindruckend belegte. Als Erscheinungster- 
min des Samurai-Automaten wurde der Mo- 
nat Juni dieses Jahres genannt. Ob und wann 
eine entsprechende Konsolenplattform er- 
scheinen soil ist noch ungewiB.Wir werden 
Euch jedoch am laufenden halten. 
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Runabout 



Playstation 




Runabout ist ein Chrash-Rennspiel, in rfem Ihr Eueh einen Weg durch 
Stadte und andere „Hindernisse" bahnen miiBt 



Ein unkonventionelles Rennspiel stellt 
Action-Adventure-Spezialist Climax vor. 
In Runabout steuert Ihr herkommliche 
StraBenfahrzeuge durch Stadte und landliche 
Gebiete. Bis hierher nichts Ungewohnliches. 
Was das Spiel von anderen vergleichbaren 
Rennspielen unterscheidet, ist die Auslegung 
der Strecken - es existieren namlich keine 
vorgegebenen Routen. Der Fahrer muB sich 
durch Gebaudekomplexe und andere „Hin- 



dernisse" freikampfen, sprich alles zer- 
storen, was sich ihm in den Weg stellt. Eben 
eine erweiterte Form von Destruction 
Derby. Dabei stehen Euch zu Beginn vier 
Fahrzeugtypen, darunter eine Vespa, zurVer- 
fiigung. ImVerlauf des Spiels kommen immer 
neue hinzu.angefangen von Bussen bis hin zu 
Luxus-Limousinen.Auf jeder Strecke existie- 
ren zudem Missionen, die Ihr erfiillen miiBt, 
urn an die begehrten Autos heranzukom- 



Stau auf der Autobahn? Mit Runabout kein 
Problem mehr. Die torelemente werden 
einfach eliminiert. 

men. So ist es in der ersten Mission Eure 
Aufgabe, eine Statue zu klauen und zu flie- 
hen. Solange Ihr diese Aufgabe erfiillen 
konnt, ist somit alles erlaubt, was machbar 
ist. Das optimale Spiel fiir a 1 1 e , die sich iiber 
die alltaglichen Staus aufregen und sich mal 
virtuell abreagieren wollen. 



NFL QbClub 98 



N 64 



Lamborginl 64 



Nintendo 64 



Pas Erfolgs-Duo Iguana/Acclaim eroff- 
net die 64-Bit-Football-Saison mit 
NFL Quarterback Club "98. Wie ge- 

wohnt, werden auch diesmal alle 30 NFL- 
Mannschaften mit alien aktuellen 97er Spie- 
lerdaten vertreten sein. Ein Spieler- und 
Mannschafts-Editor ermoglicht das Aufstel- 
len einer virtuellen NFL-Mannschaft, die Ihr 
trainieren und spater in Spielen einsetzen 
konnt. Es versteht sich von selbst, daB bei 
dieser Nintendo-64-Version - ausreichend 
Pads vorausgesetzt - bis zu vier Spieler mit- 
und gegeneinander spielen konnen. 




IguanaJAcclaims Top-Sportspiel NFL 
Quarterback Club kommt erstmals fur das 
Nintendo 64 voraussichtlich Ende '97 




Lamborghini 64 furs Nintendo 64 ist eine Art Cruis'n USA, ausschlielilich mit real existierenden 
Sportautos. Dabei dust mit 300 Sachen durch die polygone Landschaft 



in etwas „ernsthafteres" Rennspief kiin- 
digt Titus furs Nintendo 64 an. Wie der 
Titel schon sagt, spielt ein Lamborghini die 
Hauptrolle in dieser durchaus realistischen 
Rennsimulation im Cruis'n-USA-Stil. 
Vier Fahrzeuge und vier Strecken bietet 



Lamborghini 64.Als weitere Features sind 
ein Arcade-, Tournament-, Championship-, 
Time-Trial- und ein Mehrspieler-Modus mit 
maximal viel Spielern geplant. Zudem soil 
dieses Spiel auch noch einen „geheimen" 
Modus beinhalten. tet 



P/1tfeV< 



97 



TDKID BRF1E S H D W 1337 




Tokio Game Show 
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Samurai Spirits (Neo Geo 



Wir prdsentieren die Highlights 



der Tokio Game Show 1997. 



der gropten Videospielmesse Japans 





Anfang April fand in der japanischen Haupt- 
stadt die Tokio Game Show state die letz- 
tes Jahr Premiere feierte. Mit Ausnahme von 
Nintendo waren alle bedeutenden japanischen 
Softwarehersteller auf dem Tokio Big Sight 
Gelande vertreten, das von immerhin 1 20 000 
Zuschauern wahrend der drei Messetage be- 
sucht wurde. GroBe Sensationen oder Uber- 
raschungen gab es leider nicht zu bewundern, 
Warp zeigte zwar ein Demo von D2, einem der 
ersten M2-Spiele, Panasonics sagenumwobene 
64-Bit-Konsole selbst war aber nirgends zu se- 
hen. Ahnliches gait auch fur SNK, auf einer 
Videoleinwand durften die Besucher Samurai 
Spirits 64 bestaunen; die dazugehorige, neue 
Neo-Geo-64-Hardware blieb jedoch geheim. 



Front Mission 
gehorte 
schon auf 
dem Super 
NES zu den 
besten 
Strotegie- 
spielen, wurde 
aber bei uns 
nie veroffent- 
llcht 
Vlelleicht 
erbarmt sicb 
Sony der 
deutschen 
Fans bei Front 
Mission 2 fur 
Playstation. 



Das erste Samurai Shodown in 3D iiberzeugte 
immerhin durch detaillierte Grafik,flussigeAni- 
mationen und echte 3D-Landschaften.Auch bei 
Sega hielt man sich bedeckt, auf das erhoffte 
Virtua Fighter 3 fur Saturn mussen wir zu- 
mindest noch bis zur E3 im Juni warten, Sonic 
Jam (Preview in der nachsten Ausgabe) fur Sa- 
turn war spielbar, ebenso eine 30%- Version der 
Heimumsetzung von Last Bronx. Panzer 
Dragoon RPG macht einen sehr vielverspre- 
chenden Eindruck, auBerdem kiindigte Sega die 
Saturn-Konvertierung von Sega Touring Car 
Championship an. Tactics Formula One 
ermoglicht es dem Spieler, einen Fl-Rennstall 
zu managen, ohne im Rennen selbst am Steuer 
zu sitzen, das sieht man sich in Ruhe aus ver- 
schiedenen Perspektiven an. Namco enttausch- 
te mit nur einem neuen Spiel, Gun Bullet fur 
Playstadon, das man am besten als Time Crisis 
fur jungeres Publikum bezeichnen konnte. 
Time Crisis soil in Japan ubrigens am 27. Juni 
veroffentlicht werden. Tekken 3 war nur als 
Automat am Stand prasent,von einer PSX-Um- 
setzung keine Spur. Bei Konami stiirzten sich die 
Besucher vor allem auf Goemon 5 (N64), das 
wir Euch in der nachsten VG ausfuhrlicher vor- 
stellen. Castlevania 3D (N64) versteckte man 
auf dem kostenlosen Konami-Video, das am 
Stand verteilt wurde. Die japanischen RPG-Fans 
fanden Other Dream Azure Life fur Playsta- 
tion besonders interessant Bei Capcom durfte 
man sich an einer spielbaren Demo von Bio 
Hazard 2 (Resident Evil 2) fur PS versuchen, 
das in Japan fruhestens zur Weihnachtszeit er- 
scheinen wird. Deshalb lag der Schwerpunkt 




auch bei der Saturn-Umsetzung yon Resident 
Evil, die im Sommer in den Laden stehen so 
Breath of Fire 3 (PS) laBt die Herzen von 
RPG-Fans hoher schlagen, und Megaman ist 
scheinbar nicht tot zu kriegen; mit Rockman 
X4 (PS und SAT) geht die Endlos-Serie schon 
ins zehnte Jahr. Sony hatte mal wieder einen rie- 
sigen Stand, die groBen Hits hebt man sich aber 
auch hier fur die E3 auf. GroBe Hoffnungen fur 
den japanischen Markt werden auf das 3D- 
Action-Game Ghost in the Shell gesetzt, bei 
dem Ihr mit einem futuristischen Panzer, der 
auch springen und klettern kann, ballernd durch 
eine 3D-Stadt jagt. Das Rollenspiel Alundra 
wurde in Japan am I I.April verdffentlicht und 
wird bei uns nicht so schnell zu haben sein. Bei 
Square gait die Aufmerksamkeit in erster Linie 
Tobal 2, das seit dem 25. April in japanischen 
Laden steht. Speziell fur dieses Spiel organisier- 
te Square eine kleine Showeinlage, bei der auch 
Bun Bun Maru, angeblich der beste japanische 
Beat'em-Spieler, zugegen war. Erstmals zeigte 
Square das Strategiespiel Front Mission 2 
(PS), von dem wir ganz besonders hoffen, daB 
Sony es auch in Europa vertreibt. Auch bei 
Final Fantasy Tactics (PS), das grafisch stark 
an Tactics Ogre erinnert, durfte man ein Pro- 
bespielchen wagen. Obwohl Nintendo fehlte, 
gab es ein paar N64-Highlights: Seta prasentier- 
te fast fertige Versionen von Wild Choppers 
und Rev Limit, das allerdings noch sehr lang- 
sam lauft. Einen besseren Eindruck machte 
Multichampionship Racing am Imagineer- 
Stand, das von Genki (Kileak, Epidemic) ent- 
wickelt wird. Auf zwei Monitoren konnten Be- 



sucher zu einem Rennen ge- 
geneinander antreten, in der 
nachsten VG erfahrt Ihr 
mehr zu diesem Spiel. Das 
dritte N64-Rennspiel, Top 
Gear Rally, gab es bei Kemco 
leider nur als Videoclip zu sehen. Etwas bla- 
mabel war die Vorstellung von Hudson, denn 
sowohl Bomberman 64 als auch Dual 
Heroes suchte man vergebens. Es wurde uber- 
haupt nur ein neues Spiele namens Virus (SAT) 
angekundigt,aber nicht gezeigtAsmik befriedigt 
mit Ultra Battle Royal den scheinbar unstill- 
baren Hunger der Japaner nach immer neuen 
Wrestling-Spielen, immerhin unterstiitzt es die 
vierJoypad-Ports des Nintendo 64.Von derglei- 
chen Firma stammt Vanark Astro Troopers, 
ein grafisch sehr beeindruckendes Polygon- 
Shoot'em-Up fur Playstation. Seltsame Dinge 
geschahen am Warp-Stand (Entwickler von D 
und Enemy Zero). Der als exzentrisch be- 
kannte Firmenchef Kenji Eno lieB den gesamten 
Stand im Sinne des „Hanami" schmiicken. Die 
Kirschblute in Japan von Ende Marz bis Anfang 
April dauert nur eine Woche und heiBt Hanami. 
Viele Japaner verbringen die Zeit feiernd unter 
Kirschbaumen. Mit Ausnahme von Warp-Mitar- 
beitern durfte niemand den Stand betreten, 
Kenji Eno trug traditionelle japanische Kleidung 
und ungefahr dreiBig junge Madchen saBen in 
blauen Kimonos um ihn herum. Seine „Unterta- 
nen" verbrachten die drei Messetage essend 
und trinkend unter Kirschbaumen, die am Stand 
plaziert wurden.ab und zu spielte Eno mit einer 
Band auf einem Piano. Mit einer Videospielmes- 



Wahrend des Rennens wahlt 

Ihr bei Tactics Formula One (SAT) die 

bevorzugte Kameraposition 



se hatte das seltsame Szenario nicht das gering- 
ste zu tun, immerhin wurde dem Zweck der 
Messe mit einigen Videosequenzen aus D2 fur 
M2 geniige getan. Warp kiindigte auBerdem 
Real Sound an, ein Saturn-Programm, bei dem 
der Spieler ohne Bildschirm auskommt, man 
steuert nur nach Gehor. Laut Kenji Eno hat 
Warp jegliche Entwicklungsarbeit fur die Play- 
station eingestellt,weil sich Sony geweigert hat- 
te. Real Sound zu veroffentlichen. 
Insgesamt wurden auf der Tokio Game Show 
459 Spiele vorgestellt.ca.45% davon fur Playsta- 
tion, 3 1 % fur Saturn, 1 0% fur Windows-PCs und 
nur 5% fur Nintendo 64. Die japanische Telefon- 
gesellschaft NTT iiberraschte mit einem Sa- 
turn-Modul namens SS Phoenix, mit dem man 
den Saturn an eine Telefonleitung anschlieBen 
kann, um Telekonferenzen abzuhalten. In der 
Cartridge befindet sich namlich eine kleine Vi- 
deokamera, die Signale iiber regulare oder 
ISDN-Leitungen ubertragt. Eine Internet-Ver- 
sion, die die Kosten internationaler Konferen- 
zen drucken wurde, ist nicht geplant rz 
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Nach dem phanomenalen Turok hat 
Acclaim jetzt ein weiteres heiBes Nin- 
tendo- 64-Eisen im Feuer, das wir uns direkt 
bei Probe-Entertainment in seiner 
friihen Entstehungsphase genau ansehen 
konnten. Extreme-g ist ein von wipEout 
inspiriertes Cyber-Rennspiel, das mit bahn- 
brechenden 3D-Kulissen und spielerischen 
F/X-Finessen Psygnosis Vorzeige-Renner in 
Grund und Boden fahren soil. Und so sieht 
die Formel-Eins-Faszination der Zukunft in 
den kreativen Kopfen der Probe-Designer 
aus. Der Spieler steigt bei Extreme-g in 
den Sattel eines wilden futuristischen 



Temporare 

Energieschilde schiitzen vor 

hinterlistigem Schuliwaffen-Gebrauch des 

Verfolgerfeldes 



Schone bunte Zukunfts-Rascrwelt: Hier gibts keinen 
Stau und kein Tempolimit (dafiir etwas Nebel!) 




Superbikes, das fast aus Disneys Kulturfilm 
„Tron" stammen konnte. Ein hochtechni- 
sierter Raketenantrieb mit superschnellem 
Turbolader beschleunigt dabei unser High- 
Tech-Gefahrt auf schwindelerregende Ge- 
schwindigkeiten, die jenseits aller Vorstel- 
lungskrafte liegen. Ein extrem belastbarer 
Rahmen schluckt unterwegs auch die 
chaotischsten Fahrmanover - die Flitzer 
sind dadurch wahre Mega-Geschosse und 
die Kurse der reine Wahnsinn: Extreme 
Steilkurven und Loopings pressen uns 
mit mehreren „g" in den Fahrersitz. Harte 
Bodenwellen setzen steuertechnisches Fein- 
gefiihl voraus und riesige Sprungschanzen 
katapultieren unseren Biker fast direkt in 
den Himmel. Das Spielprinzip ist denkbar 
einfach: Rasen so schnell es nur geht, neben- 
bei die Kontrahenten aus der Bahn werfen 
und dabei ZusammenstoBe vermeiden, die 
wertvolle Zeit kosten. 
Die Strecken teilen sich in zwei Richtungen 
auf und Ihr muBt kurzfristig entscheiden, wel- 
cher.Weg entsprechende Vorteile bringt Ex- 



tras tauchen manchmal auf der StraBe auf 
oder schweben in der Luft. Im Solomodus 
fahrt Ihr gegen harte, computergesteuerte 
Gegner, die Euch nichts schenken.Auf iiber 20 
geplanten Rennbahnen kann man sich nach 
Herzenslust austoben. Halsbrecherische Hin- 
dernisse.gegnerischerWaffeneinsatz und kur- 
venreicher Pistenverlauf sind nur einige der 
Konditionen, die das Gewinnen schwer ma- 
chen. Grafische Leckerbissen werden am lau- 
fenden Band geboten. Blitzender Funkenregen 
in alien Farbvariationen, Echtzeit Light-Sour- 
cing, Mip-Mapping und Transparenz-Effekte 
zeigen, was alles an herausragenden Fahigkei- 
ten in den Silicon-Graphics-Chips schlum- 
mern. Zudem wurde noch ein aktives Szena- 
rio-Umfeld implementiert, in dem kleine Ef- 
fekt-Spielereien wie Regen, Sandstiirme und 
iiberdies blinkende Neonschilder, die die Kon- 
zentration des Spielers herausfordern. 
Fur beinharte High-Speed-Raubauken, die 
mit alien Mitteln als Erste iiber die Ziellinie 
brausen wollen, wird ein komplettes Arsenal 
(iiber 20 verschiedene Arten) an strategi- 
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Bitte anschnallen: Sprungschanzen und 
Steigungen ver/eihen FliiuiigeU! 

schen Waffensystemen wie beispielsweise 
Raketen, Minen, Elektroblitze und Schutzschil- 
de geboten. Die Strecke ist tiickisch: Steigun- 
gen, unterbrochene Briicken und engeTunnel- 
Abschnitte machen dem Spieler das Leben 
schwer. Jeder Level bietet ein anderes Sze- 
nario: Ihr flitzt durch trockene Wiistenland- 
schaften, brodelnde Vulkangebiete oder phan- 
tasievolle Zukunftsmetropolen. 
Wahrend der Rennhatz sieht man sein Bike 
standig von hinten, wobei die ..Verfolger- 
kamera" jedem waghalsigen Sprung in den 
uneinsehbaren Abgrund effektvoll hinterher- 
hechtet. Wer mehrere Joypads hat, kann sich 
mit vier Freunden heiBe, spannende 
Verfolgungsduelle liefern. Zusammen mit der 
intuitiven Analog- Steuerung und rasanter 3D- 



So sehen die flotten 
„Extrem-g"-Flitzer von 
der Seitenansicht aus 



Grafik will man so fur Langzeit-Motivation 
sorgen. Auch auf fetzige Techno-Tracks 
haben die Entwickler nicht verzichtet, 
allerdings muB sich der akustisch verwohnte 
wipEout-Fan mangels Silberscheiben-Technik 
mit synthetischen Eigenkompositionen be- 
gniigen. Einen richtigen Sound-Chip gibt es 
ja bekanntlich auf der N64-Platine nicht, 
deswegen werden Grafik- und Sound-Daten 
von dem CPU/DMA-Chip von Grund auf er- 
rechnet. DaB man mit dieser Konstellation 
ebenfalls unterhaltsame Musikstiicke hervor- 
zaubern kann, wird mit Extreme-g auf ein- 
drucksvolleWeise belegt. Weitere Informatio- 
nen zu Extreme-g und naturlich noch mehr 
Bilder liefern wir Euch in einer der nachsten 
Ausgaben. ws 



Die Skizzen-Vorlagen werden via Strecken- 
Editor fur das Nintendo 64 umgesetzt 
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System: 




Nintendo 64 


Name: 




Extreme-g 


Genre: 




Rennspiel 


Hersteller: 




Acclaim/ 




Probe-Entertainment 


Geplanter Erscheinungstermin: 


Dezember 1997 
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FRnTRSTIC FOUR 



Fantasfi 



Mit feudalem F/X-Feuerwerk zaubert Acclaim 



ein neues Marvel-Abenteuer auf den Bildschirm, 



in dem vier beruhmte Superhelden der gleich- 



namigen Comic-Sene zum Emsatz kommen 





Unterwegs trefft 
Ihr auf teilweise sehr 
merkwurdige Monsterfratzen 

ES geschehen noch Zeichen Gef a hrliche A nge legen h eit: UnserTeufe /sofa ermotz kann mit 
und Wunder in der machtig selnen gliihenden Augen gezieke Laserstrahlen abfeuern 
uberstrapazierten Lizenzabteilung 



von Acclaim. Nach etlichen Marvel-Rohrkrepie- 
rern scheint mit Fantastic Four erstmals ein un- 
terhaltsamerVertreter der Comic-Serie unter- 
wegs zu sein. Zwar bediente man sich wieder 
des Idassischen Hau-Drauf-Prinzips der alten Fi- 
nal-Fight-Tage, doch diesmal zog man alle ver- 
fugbaren ..Special F/X"-Register der Playstation, 
urn den zahlreichen Fans ein effektvolles 
Actionspektakel zu prasentieren. Diistere 
GroBstadtszenarios wie z.B. ein Hinterhqf, 
SlumstraBen und High-Tech-Umgebungen, Wi- 
den den Rahmen zum groBen Marvel-Rabumm. 
Das Heldenquartett setzt sich aus den vier 
beruhmten Charakteren „Mr. Fantastic", 
..Storm", ..Invisible Woman" und „The Thing" 
zusammen. Die vier Superheroen konnen sich 
standardmaBig ducken, springen sowie einige 
deftige Special Moves vom Stapel lassen.Vorbei 



an Schlagern, Mutanten und Scharfschiitzen 
fuhrt der Weg zum obligatorischen Obergeg- 
ner. Fiinf lange Level gibt's Priigeln satt Damit 
etwas Abwechslung in das auf Dauer ziemlich 
eintonige Spielgeschehen kommt, haben die 
Entwickler eine Virtua-Cop-2-Sequenz inte- 
griert, bei der Ihr via Fadenkreuz kurzzeitig auf 
Schurkenjagd geht. Mit verschiedenen Spriin- 
gen, Magic-Hieben undTritten setzt Ihr Euch al- 
lein oder mit vier Mitspielern gegen angreifende 
Gesellen verschiedenster Guteklasse auseinan- 
der.Vom Standard-Raubauken iiber den bewaff- 
neten Mittelschurken bis zum extra ekligen 
Monstermops am Ende einer Spielstufe ist alles 
geboten, was das Priigelhertz begehrt Manch- 
mal bleibt ein Extra liegen, nachdem man dem 
Gegner eins auf die Nase gehauen hat Auf die- 
se Weise lassen sich Bonuszeit und Zusatzener- 



D/e Fan tastic-Four-Entwickler-Crew bei der 
taglichen Progrwnmierarbeit 

gie ergattern. Aus alien Himmelsrichtungen lau- 
fen Feinde heran, die nichts anderes vorhaben, 
als Eurem Helden das Lebenslicht auszublasen. 
Jeder der ..FantastischenVier" hat eine gewisse 
Menge Energie. die sich bei jedem Treffer oder 
jeder Beriihrung verringert. Die Animation der 
Spielfiguren laBt dank Motion-Capturing-Einsatz 
ebenso keine Verbesserungswiinsche offen, als 
auch die unkomplizierte Steuerung. Marvel- 
Fans diirfen sich schon jetzt auf ein furioses und 
farbenprachtiges Action-Spektakel mit beein- 
druckender Render-Optik freuen ws 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Playstation 

_Fantastic Four 

^Action-Spiel 

Acclaim/ 



Probe Entertainment 



Geplanter Erscheinungstermin: 

August 1997 
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In Probes Forsaken begeben sich 



Playstation- und Nintendo-64-Besitzer 



auf eine rasante Ballerspieltour, 



die mit fdszinierenden 3D-Optiken 



ausstaffiert ist 




In Forsaken 
liefert Ihr 
Euch ■heilie 
Ballerduelle 
und rasante 
Verfolgungs- 
jagdten 




Es gibt auch 

weibliche Endzeit-Biker 



AuBergewohnliche 3D- 
Shooter im Descent -Stil 
gab es bisher nur sehr wenige 
auf Konsole zu bewundern. Um 
ganz genau zu sein, nach Interplays 
Descent /+2-Konvertierungen kein 
einziges. Mit Forsaken entsteht im 
Auftrag von Acclaim ein vergleichba- 
res 3D-Ballerspiel,das dem Original in 
nichts nachstehen bzw. es um Langen 
iibertreffen soil. Fast parallel arbeitet 
man bei Probe Entertaiment an der PC- 
und Playstation-Variante des neuen 360°- 
Shooters. Um die Nintendo-64-Version 
kummert sich ein Eliteteam von Iguana 
Entertainment, das privilegiert an seinen ei- 
genen Level-Kreationen arbeiten darf. Die 
Vorgeschichte: Auf der Erde ist in der Zu- 
kunft wieder mal die Holle los.Zwei nukleare 
GroGmachte terrorisieren sich gegenseitig 
und feuern einesTages ihrgesamtesAtomarse- 
nal auf ihre Stadte ab. Die darauffolgende Ex- 
plosion verwustet die gesamte Erdoberflache. 
Lediglich ein paar klagliche Reste der menschli- 
chen Zivilisation fristet sein Dasein in unterir- 
disch angelegten Tunnelsystemen. Hier gilt das 
ungeschriebene Gesetz des Starkeren. Im kras- 
sen Gegensatz zu Interplays Ballerei diist Ihr in 
Forsaken mit schicken Antigravitations-Bikes 
durch verwinkelte Korridorgange.Als furchtlo- 
ser Endzeit-Rowdie ist es Eure Aufgabe, 
alle Katakomben-Komlexe von 
feindlichen Bikern und an- 
griffslustigen Mordermaschi- 
nen zu saubern. Mit Standardlaser 
(zusatzliche Waffen findet Ihr unterwegs) be- 
waffnet, rast Ihr freischwebend durch verwin- 
kelte Gange und schieRt auf alles, was sich be- 
wegt. Unterwegs stobert Ihr Power-Up-Kap- 
seln und Zusatzenergie auf, die fur notigen 
Treibstoff sorgen. Das Revolutionare bei der 
Playstation-Version ist der Einsatz einer speziel- 
en Filtertechnik, die ahnlich wie auf dem Nin- 
tendo 64 unschbne Pixel-Klotzchen fur immer 
verschwinden lassen. Durch diesen kleinen Kniff 
wirken dieTexturen nicht mehr so grobschlach- 
tig wie es z.B. bei Descent 1+2 der Fall war. 



Hier wird gerade an der PS-Version gearbeitet 

Jeder Level bietet ein anderes Grafikset an, das 
in verschiedene Themenbereiche unterteilt ist 
Die Palette der Kampfschauplatze reicht dabei 
von einem Azteken-Tempel, uber ein Atom- 
kraftwerk bis zur diisteren Weltraumstation. In 
der finalen Version werden 1 6 Charaktere mit 
unterschiedlichen Bike-Kreationen zur Auswahl 
stehen. Die Playstation-Version kann im Multi- 
Player-Modus mit Splitscreen oder via Link-Ka- 
bel gespielt werden. Auf dem N64 wird der 
Bildschirm bei mehreren Mitspielern (bis zu 4) 
wie gewohnlich in vier Halften aufgeteilt. ws 



Ein ganz schbn 
heilier Ofen! 
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System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



.Playstation/Nintendo 64 
Forsaken 



_3D-Shoot'em-Up 
Acclaim/ 



Probe-Entertainment 



Geplanter Erscheinungstermin: 

Dezember 1997 




PlayStation 



i1 



i ivi ! 



;heue 
be in Sachen 



J i* 



Citn riSl 



rujj-j 




171 



.elle PlaijsfflNon Hoyozin 
ego Fun Gold Riuard 
Tun Generation 



mmm — 3- 


- 













OTS.../WS 



// 



ill 



WGEsmr 






DAS ULTIMATIVE MULTI-PLAYER RENNSPIEL 



HOPFVEROREHENQE 3D-STRECKEN. 32 FRHRZEUGE. UNGEHEURE MENGEN 
i WfiFFEN RNFflNGEN 1ST LEICHT. RUFHOREN ISI SCHWER. 
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Codemasters'^jy) 

pure gamepiay uiiuui xodemasters.com 



HALSBRECHERICHES RENNSPIEL FUR 1-8 SUCHTIGE 




O 1996 The Codemasters Sollwate Company Lid (Codemasters). Micro Machines Is a registered trademark owned Lewis Galoob Toys, Inc Codemastcrs Is using the trademark lor this product puisiianl to ,i licence. Codemasters is not affiliated with Lewis Galoob Toys Inc 
PlayStation and "^L" are liademarks ol Sony Computer Entertainment. Inc. 
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Landmaster kann 
fiir eine kurze Zeit in 
der Luft schwebt 




Nach langerer Pause schickt 
Nintendo wieder Nach- 
schub fiir seine 64-Bit- Konsole. 
Starfox 64 ist zudem das erste 
Spiel, das den Vibration-Pack unterstiitzt. Er 
wird in den Memory-Pack-Schacht des Joy- 
pads gesteckt und ubermittelt - angetrieben 
von zwei Batterien - Riittel- und Schockeffek- 
te an den Spieler. Ausgelost werden die mehr 
oder weniger spurbaren Effekte, wenn Explo- 
sionen und Antriebsaggregate in diesem 3D- 
Shoot'em Up aktiviert werden. Als Anfiihrer 
von Starfox, einer vierkopfigen Weltraum- 
Soldnereinheit, ist es zunachst Euer Ziel, den 
Planeten Cornelia aus den Klauen des Welt- 
raumpiraten Andorf zu befreien. Nach dieser 
Aufwarmrunde folgen insgesamt 14 Stages, 
die jedoch nicht alle in einem Durchgang 
durchflogen werden kon- 
nen. Je nach dem, ob Ihr 
bestimmte Missionsziele 
erreicht habt oder nicht, 
verzweigt sich die Route, 
die schlieBlich in die 15. 
und letzte Stage Benom, 
wo sich das Hauptquartier 
von Andorf befindet, fuhrt. 
Wenn Ihr eine Stage mit 
„Erfolg" abgeschlossen, 
d.h. alle Missionsziele er- 

Aufdem Planeten Cornelia 
beginnt das Abenteuer des 
Starfox Teams 



fiillt habt, stellt Euch der Computer eine Rou- 
te zur Auswahl, die vom Schwierigkeitsgrad 
holier ist, als jene, die Ihr urspriinglich einge- 
schlagen habt. Auch innerhalb der Stages exi- 
stieren manchmal Verzweigungen, die unter 
Umstanden auch zu einem anderen BoBgeg- 
ner fiihren. Das gesamte Spiel ist also komple- 
xer als es auf den ersten Blick aussieht. 
Grundsatzlich jedoch besteht Eure Hauptauf- 
gabe darin, auf alles zu schieBen, was sich auf 
dem Monitor bewegt. Zunachst solltet Ihr 
Euch aber im Trainingsmodus mit den ver- 
schiedenen Tastenbelegungen und den Flugei- 
genschften des Arwing-Kampffliegers vertraut 
machen. Den Analog-Joystick bedient Ihr ge- 
wohntermaBen wie einen Steuerknuppel. Ne- 
ben den A- und B-Buttons, mit denen Ihr je- 
weils die Laser-Kanone und die Bomben aus- 
lost, sind folgende Buttons belegt: Z-Trigger 
und R-Taste fiir schnelle Links- oder Rechts- 
Schwenks, C-Oben fur Perspektivenwechsel 
(wahlweise Cockpit- oder AuBenansicht), C- 
Links fiir Booster, mit C-Unten bremst Ihr ab 
und mit C-Rechts bestatigt Ihr Funkubertra- 
gungen, die vom Mutterschiff ausgeschickt 
werden, wenn Nachschub-Lieferungen anste- 
hen. Dazu existieren auch Tastenkombinatio- 
nen: Mit Joystick unten+C-Links konnt Ihr ei- 
nen Salto ausfuhren, mit Joystick unten+C- 
Unten eine Kehrtwende. Letzteres ist jedoch 
nur im sog. Allrange-Modus moglich. Dieser 
Modus schaltet sich automatisch bei Luft- 
oder in einigen BoBkampfen ein. Im Gegensatz 
zum 3D-Scroll-Modus,den Ihr normalerweise 




in einer Stage durchfliegt, konnt Ihr Euch hier- 

bei innerhalb eines bestimmten 

Raumabschnittes vollig frei bewe- 

gen. Dabei wird ein Radar-Bild 

dieses Stage-Abschnittes einge- 

blendet.auf dem alle Flugobjek- 

te angezeigt werden. 

Doch nun zuriick 

zu den Funktionen. 

Druckt Ihr zweimal 

die Z- bzw. die R-Taste, 

vollfuhrt Ihr seitliche 

Roll-Bewegungen, mit denen 

Ihr Lasergeschosse ab- 

wehren konnt. Beim 

Landmaster-Panzer 

hingegen dient 

diese Funktion 

fur schnelle 



GallerStiok 

der ultimative Joystick 




- BallerspaB fiir PSX, 
Nintendo und PC 

- Stick und Button von 
original Spielhallengerdten 

FumMakfr 



der original ConverterChip 



- bereits uber 10.000 x verkauft 

- ermoglicht Importspiele 
auf Ihrer PlayStation 




auf Wunsch mit toll animierter Einbauanleitung 
auf CD-ROM fiir Windows und DOS (Pfand 20,-) 
Einbaupauschale: 25,- 



MIGHTY MIC 360 

t/er f?/£S£/VSf>£yC//JF/7 




■ bis zu 
360 Spiel- 
sf a rule speicherbar, 
das entspricht 28 

nonnalen Spoichorkurton 

■ benutzerfrcundliche Bedienung 
durch "digital control unit" 



Alle o.g. Produkte "made by G.E.C." 



Weiterh in bieten wir an: 

- JoyPad fur PlayStation 34,80 

- JoyPad fur PC 1 9,80 
• MemoryCard 1MB fur PSX 34,80 

- RGB-Kabel fur PlayStation 29,80 



G.E.C. General Equipment Consulting 



Havinghausan 127 - 53804 Much - Tel.: 22 45 ■ 912 916 
Fax: 02245 - 912 9127 - Internet: Mlp www.GEC.com 

HOTLINE: Dienttag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr 
All* G.E.C- Produkt* lielern wlr bei Vorkasse Porto- 
und Varpackungstrai Alia Pralsa In DM, incl. MwSt. 
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Ausweichmanndver am Boden. Mit denTasten 
Z+R aktiviert Ihr bei diesem Gefahrt die 
Flugdiisen, mit denen Ihr fur eine kurze Zeit in 
der Luft schweben konnt. Die Steuerung des 
U-Bootes Blue Marine ist dagegen weitge- 
hend identisch mit der des Arwings. Unter- 
wegs findet Ihr Powerup-ltems, mit denen Ihr 
Eure Kanone upgraden, das Smart- Bomb-Ar- 
senal erweitern oder Eure Maschine reparie- 
ren konnt. Noch ein weiterer wichtiger 
Punkt ist Team- Work. Wen n Ihr Euch 
in einer Stage befindet, be- 
steht standiger Funkver- 
w\ kehr zwischen Euch und 
Euren Kameraden. Jedes 
Team-Mitglied besitzt 
spezielle und wichtige 
Fahigkeiten, die iiber 
Funk vermittelt werden 
und Euch die Missio- 
. nen erheblich er- 
N leichtern konnen. 
, Slippy analysiert 
Euch die BoBgeg- 
ner und zeigt de- 
ren Status am Bild- 
schirm. Peppy gibt 
Euch regelmaBig 
wichtige Tips zufh 
Meistern bestimmter 
Situationen. Und Fal- 
co, der ein meister- 
hafer Flieger ist, 
> zeigt Euch die 
kiirzeste und 
einfachste Rou- 




Fox McCioud ist Anfuhrer und zugleich der 
Held von Starfox 



Slippy Toad ist ein Teehnlk-Freak und analysiert 
Euch die BoBgegner 




Peppy Hair gibt Euch Hinweise und Tips bei 
den Einsatzen 

te bis zum Zielgebiet.Wenn einer von Euren 
Freunden abgeschossen wird, stehen Euch 
dessen Fahigkeiten selbstverstandlich nicht 
mehr zur Verfiigung, zumindest fur die lau- 
fende Mission. Wenn Ihr hinge'gen mensch- 
liche Spieler vorzieht, konnt Ihr Starfox 64 
natiirlich auch im VS-Modus bestreiten. Da- 
bei konnen sich auf einem viergesplittetem 
Bildschirm bis zu vier Gegenspieler ein Luft- 
duell liefern. tet 
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Falco Lambardi ist ein Flieger As und zeigt 
Euch die richtige Flug-Route 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



_Nintendo 64 

Starfox 64 

.Shoot'em Up 
Nintendo 



Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: bereits erhaltlich 

Deutschland: ke 



Nintendo 64 






N64 


Spiele 


PSX 


SAT 


Nintendo 64 ind. Control Pad 




399.00 


MeoaMan X3 


89.99- 


89.99* 


Adapter fur Import-Spiele 






49.99 


Micro Machines V.3 


99.99 




Antennenkabel 






49.99 


Monster Truck 


99.99* 




Controller Pak (Memory Card) 




59,99 


Motor Toon 2 


95.99* 




Control Pad 






59,99 


Namco Smash Court Tennis 


95.99* 




Fila64 






119,99 


Nascar Racing '96 


89.99- 




Goernon 






139,99- 


NBA Hanglime 


99.99* 




International Superstar Soccer Deluxe 


139,99- 


NBA In the Zone 2 


99.99 




NBA Hangtimo 






139,99' 


N BA Jam T.E. AKTION! 39.99 




Pilot Wings 






119,99 


NBA Live '97 


89.99 


89,99 


Star Wars - Shadows ol the Empire 




139,99 


Need for Speed 1 Classic 


49.99* 




Super Mario 64 


ler 




99,99 
24,80 


Need (or Speed 2 


89,99* 




Super Mario 64 Spleleber 


NHL Face OH '97 


85.99 




Super Mario Kart 64 






99,99- 


NHL Hockey '97 (EA Sports) 


89,99 


89,99 


Turok: Dinosaur Hunter 






129,99 


NHL Powerplay Hockey 


89.99* 


89.99- 


Wave Race 64 






99,99 


Overblood 


89,99* 




Wayne Gretzky's 3D Hockey 




139.99- 


Pandemonium 


79,99 




Spiele 




PSX 


SAT 


Panzer General 2 89,99 ■ 
Parodius Deluxe AKTION! 39,99 




4-4-2 FuBball 




89.99* 


89.99- 


Pin ball Graffiti 




89,99- 


Adidas Power Soccer 






89.99- 


Player Manager 


89,99 




Adidas Power Soccer 1 ntemational 


99.99 " 




Po'ed 


89, 99* 




Agent Armstrong 




89.99 • 




Porsche Challenge 


85,99 




Air Combat (Platinum Edition) 


49.99 




Rage Racer 


89,99' 




Alien Trilogy 
Alone in the C 






39.99- 

J! 49.99 




Rebel Assault 2 

Resident Evil (dt.) 


99.99 
89. 9S 




ark 2 


AKTIO 






Atari Greatest Hits 




79,99* 




Return lo Zork 


89,99- 


89,99- 


Baphomet's Fluch 




95.99 




Ridge Racer {Platinum Edition) 49,99 




Battle Arena Toshinden 1 


Plat.Ed.) 


49.99 




Ridge Racer Revolution 


99,99 




Battle Arena Toshinden 2 




99,99 




Road Rash Classic 


49,99* 




Battle Sport 




79,99* 


79,99' 


Saturn Bomberman 




109,99* 


Battle Stations 




89,99 


89,99" 


Sega Worldwide Soccer '97 




89,99 


Black Dawn 




89,99 


89,99- 


Sentient 


99.99* 




Broken Helix 




99.99* 


99,99" 


Shredfest 




89.99- 


Bubble Bobble 


AKTION! 49,9 




Sonic 3D Flickies Island 




99,99 


Bug! Too 




39,99* 
85,99" 


89,99 


Sonic The Fighters 




89.99- 


Bust A Move 2 


Soul Blade 

Soviet Strike 


99,99* 

89.99 




Carnage Heart 


89.99 


Command & Conquer 




109,99 


109,99 


Spider 


89,99- 




Constructor 




89,99* 




Star General 


79.99* 




Contra 




99,99 




Suikoden 


99,99 




Crash Bandicoot 




109.99 




Super Puzzle Fighter 2 


69,99* 


69.99- 


Crow: City ol Angels 




79,99 


79,99 


Syndicate Wars 

Tekken 1 (Platinum Edition) 


89,99- 
49,99 


69,99* 


Cybe ria ^^^^^^^^^^ 


AKTJOr 


J! 39.99 




Tekken2 

Three Dirty Dwarves 

Tomb Raider 


109,99 
89,99 










89,99- 


Dark Savior 






89,99 


99,99 


Daytona USA Championship Edition 


109,99 


Toshinden URA 




89,99 • 


Deadly Skies 




89,99' 


89,99* 


Total NBA '97 


85,99 




Descent t 


AKTION! 39.99 




Tunnel B1 


89.99 


89,99 - 


Descent 2 




79.99 




Twisted Metal 2 


95,99 




Destruction Derby 1 (Platinum Ed.) 


49.99 




Vandal Hearts 


99.99* 




Destruction Derby 2 




99.99 




VirtuaCop2 




109,99 


Disruptor Special Edition 




49.99 




Virtual Pool 


79,99" 


79,99" 


Down in the Dumps 




89,99' 




Warwind 


79,99' 




Dragonfiearl: Fire & Steal 




89,99 


89,99 


Williams Arcade Greatest AKTION! 49,99 




Excalibur 




89,99 
89,99 


99,99 


Wing Commander 4 


89,99' 




Exhumed 


Wing Over 


89.99 - 




Fade to Brack Classic 




49.99' 




Wipe Out (Plalinum Edition) 


49,99 




Fighters Megamrx 






109,99' 


Wipe Out 2097 


99.99 




Formel 1 




109,99 




Wreckin' Crew 


89,99' 




FIFA Soccer 96 Classic 




49,99* 




WWF Wrestlemania AKTION! 39.99 




FIFA Soccer 97 




89.99 


89.99 


X-COM: Terror from the Deep 


95.99 




Frankenstein 






79,99 • 


Zork Nemesis 


89,99 " 




Gekka Mugenlan 






89,99 ■ 








Hardcore 4x4 




99,99 




Gru ridge rate 






Heart ol Darkness 






109.99' 


Sony Playstation incl. Control Pad 299,00 




Heaven's Gate 




89,99- 




Sega Saturn incl. Control Pad, 






Hexen 
tndepandenc 






99.99 
89,99* 


99,99 
89.99- 


Sega Rally und Worldwide Soccer '97 


449,99 


e Day 






Internal. Superstar Soccer 


Deluxe 


89.99 




Zubehpr 






In the Hunt 




89,99 • 


89,99 • 


Action Replay Pro 


89,99 


69,99 


Jewels ol the Oracle 






89.99 • 


Analog Joystick 


129.99 




Killing Zone 


AKTION! 4£ 




Antennenkabel 


39,99 


59,95 


Kings Field 




65,99 




Infrarot-Joypads (2 Stuck) 


79,99 


79,99 


Krazy Ivan 




89.99 


89,99" 


Joypad 


ah 29,99 


39,99 


Last Dynasty 




89,99- 


89,99- 


Lenkrad 


ab 99,99 


129,95 


Legacy of Kain 




89.99 




Link-Kabel 


29,99 




Lifelorce Tenka 




99.99* 




Maus 


59,95 




Little Big Adventure 




89,99 




Memory Card 


ab 29,99 


79,99 


Lomax 




95,99 




Memory Card 360 (360 Blocks) 109,99 




Losl Vikings 2 




79,99 " 


79,99 • 


Namco Arcade Combat Slick 


109,99" 




Magic the Gathering 




79,99" 


79,99 • 


neGcon (Control Pad) 


89,99 




Manic Kails 




89.99' 


89,99" 


Predator Lightgun 


69,99 


69.99 


Manx TT 






109.99 


RGB-Scart-Kabel 


29.99 


29.99 


Mass Destruction 




89.99* 




Vidua Stick 




89,95 


Mechwarrior 2 




89,99 




X-Tendor (Joypad- Veriangerung) 19.99 


19.99 
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a Point 


Medio 


Point 




McOki Point 


Media Point 


Media Point 



Die neuen Megahits 
fur Sony Playstation: 

Vandal Hearts 

Sony PSX * 

99,99 

Lifeforce Tenka 

Sony PSX * 

99,99 




Electronic Arts-Classics: 



Fade to Black 

Fifa Soccer 96 

Need for Speed 1 

Road Rash 

jeweils fiir Sony PSX ' 

je 49,99 
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Demnachst auch 
in ihrer Nana 1 





Die Fenster im Ore/- und Vierspieler-Modus bieten nicht den nbtigen Uberblick, fiir 
ein echtes Deathmatch eignet sich ein PC-Netz haft doch am besten 
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Die amerikanische Soft- 
warefirma id genielBt bei 
der Bundespriifstelle einen 
ahnlich guten Ruf wie derTeufel 
bei der katholischen Kirche, 
deshalb verwundert es etwas, 
da(3 tatsachlich noch ein Spiel 
der texanischen 3D-Kiinstler 
existiert, das in Deutschland 
nicht indiziert wurde. Die erste 
Hexen-Versjon fur PC wurde 
letztes Jahr veroffendicht, es 
folgten Umsetzungen fiir Play- 
station und Saturn, die mit der 
hier vorgestellten N64-Varian- 
te den identischen Levelaufbau 
gemein haben. Logischerweise 
hat sich auch an der Story 
nichts geandert Drei tapfere 
Helden machen sich auf den 
Weg, um Korax, den zweiten 
der drei Schlangenreiter zu be- 
siegen (der erste Schlangenrei- 
ter hat den inzwischen indizier- 
ten Vorganger nicht uberlebt). 
Zu diesem Zweck dringen sie 
in die Korax-Domane ein, wo sie unglucklicher- 
weise getrennt werden. Ihr ubernehmt entwe- 
der die Rolle von Baratus dem Krieger, Daedo- 
lon dem Magier oder Parias dem Geisdichen 
auf der Jagd nach Korax. Falls Ihr Euch einmal 
fiir eine Figur entschieden habt, konnt ihr im 
Spiel nicht mehr wechseln, auBer Ihr beginnt 
ganz von vorne. Fiir jeden Charakter empfiehlt 
sich eine andere Spielstrategie, da sie unter- 



Auch bei 
Annaherung an 
die Wande und 
Fenster sind 
keine Pixel zu 
erkennen 



schiedliche Fahigkeiten besitzen, andere Waffen 
benutzen und iiber verschiedene Kampfstile 
verfiigen. Bestimmte Gegenstande haben 
auBerdem mehrereWirkungen abhangig davon, 
wer sie in der Hand halt. Baratus ist der schnell- 
ste und starkste der drei Helden, mit seinen 
weiten Spriingen passiert er auch Hindernisse, 
die fur die beiden anderen unuberwindlich 
waren.Allerdings kann er seine Gegner nur im 
Nahkampf besiegen, da Ihm die magische Aus- 
bildung fehlt Daedolon ist korperlich zwar eher 
schwach, er vernichtet seine Kontrahenten 
dafur mit machtigen Zauberspruchen.die er aus 
weiter Entfernung aktiviert,um so Korax Scher- 
gen gar nicht erst an sich rankommen zu lassen. 
Ihm mangelt es an Baratus' Schnelligkeit, und 
seine Riistung laBt ebenfalls zu wiinschen ubrig. 
Parias ist halb Krieger, halb Magier, in ihm verei- 
nen sich die Fahigkeiten beider Gruppen. Seine 
Moglichkeiten in alien Disziplinen liegen zwi- 
schen denen von Baratus und Daedolon, man 
konnte ihn also als Allrounder bezeichnen. 
Nachdem Ihr Eure Figur gewahlt habt, stehen 
Euch fiinf Schwierigkeitsstufen zur Auswahl. Im 
Gegensatz zu Doom 64 bietet Hexen 64 auch 
eine Deathmatch-Option an, bei der bis zu vier 
Mitspieler mit- oder gegeneinander antreten, 
wobei sich der Bildschirm im Zweispielermo- 
dus horizontal teilt, wahrend bei drei oder vier 
Teilnehmern vier kleine Fenster auf dem Screen 
erscheinen. Beim Deathmatch lassen sich die 
Monster deaktivieren, der zu spielende Level 
einstellen und ein Zeitlimit fur jede Stage be- 
stimmen.Ob ein Deathmatch Sinn macht,wenn 
man mit einem Blick erkennt, wo sich der Geg- 
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Die Informatlons- 


tafel am untcrcn 


I'TJji^ 


Bildschirmrand 


laBt sich auch 




u ^ 


ausblenden 




ner befindet, muB jeder fur sich 
selbst entscheiden. Auf jeden Fall empfehle ich 
mindestens einen 70er Bildschirm, denn das 
Fenster ist doch arg klein. Das Optionsmenii 
bietet noch weitere Einstellmoglichkeiten, unter 
Filter laBt sich das Mip Mapping fur Monster 
ausschalten, das dafur sorgt, daB auch bet 
Annaherung an Mauern oder Gegenstande kei- 
ne Pixel zu erkennen sind. Leider wirken alle 
Bestandteile des Spiels als Folge des Mip Map- 
pings, also auch alle Gegner, etwas unscharf, 
darum laBt sich diese Funktion fur Monster de- 
aktivieren. Die Informationstafel am unteren 
Bildschirmrand laBt sich ausblenden und die 
Lautstarke der Soundeffekte und Musik anpas- 
sen. Die Statusleiste beinhaltet Euren Gesund- 
heitszustand, den Manazahler, den zum Ge- 
brauch bereiten Gegenstand aus Eurem Vorrat, 
gesammelte Waffenteile, Euren Rustungsgrad 
und die Lebenskette. Bestimmte Waffen benoti- 
gen blaue oder griine Mana (magische Energie), 
urn eingesetzt werden zu konnen. Jede Figur 
kann auBerdem eine spezielle Waffe benutzen, 
die allerdings in mehrere Teile zerbrochen ist, 
die Ihr einsammeln muBt Zwei Methoden der 
Steuerung haben die Entwickler vorbereitet, 
mit dem Analogstick oder dem Richtungskreuz, 
leider diirft Ihr die Joypadtasten nicht beliebig 
belegen.Wer schon mit Doom 64 oder Mario 
64 Erfahrung gesammelt hat, wird die analoge 
Kontrolle bevorzugen. Mit Inhilicons Schwingen 
des Zorns konnt Ihr wahrend des Spiels sogar 
fliegen, die Steuerung ist hier allerdings etwas 






Nicht besonders 
iibersiehtlich und informativ - 
die Karte von Hexen 64 

umstandlich. Der Levelaufbau wurde nicht line- 
ar gestaltet, Korax' Festung besteht aus mehre- 
ren Zentren, die Euch Zugang zu verschiedenen 
Stages erlauben. Normalerweise muBt Ihr in 
den untergeordneten Spielabschnitten ver- 
schiedene Ratsel losen, Schalter aktivieren und 
Gegenstande finden, bevor Ihr schlieBlich zu 
hoheren Levels zugelassen werdet. Die zahlrei- 
chen Turen offnet Ihr auf verschiedene Arten, 
mit schoner RegelmaBigkeit findet Ihr unter- 
schiedliche Schliissel, vielleicht wird das SchloB 
auch durch einen Schalter entriegelt oder Ihr 
miiBt ein bestimmtes Monster ausschalten. Ab 
und zu trefft Ihr auf einen Teleporter, von dem 
zwei unterschiedlicheVersionen in Korax' Fes- 
tung existieren, die Kurzstrecken-Variante, die 
Euch nur innerhalb des momentanen Levels 
versetzt, und der Interlevel-Teleporter, der 
Euch in eine andere Stage beamt. Im Verlauf des 
Spiels erweitert Ihr Euer Arsenal durch starke- 
re Wafen.die Ihr aufsammelt. Baratus freut sich 
z.B. uberTimons Axt und Quietus, ein extrem 
durchschlagsstarkes Runenschwert. Parias 
Schlangenstab benotigt blaues Mana, mit dem 
Feuersturm grille Ihr Eure Gegner auf heiBer 
Flamme. Daedolons Blutrache ist ein mehrtei- 
liger Zauberstab, der mehrere Kugeln ver- 
schieBt,die zielsicher Ihr Opfer verfolgen. Der 
Todesbogen laBt Saulen aus reiner Energie er- 
scheinen, die Monster mit todlicher Gewalt 
treffen. Schlampigerweise hat Korax in seiner 
Behausung weitere, fur Euch niitzliche Gegen- 
stande herumliegen lassen, mit denen Eure 
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Die deutsche Version von Hexen 64 soil 
im lull mit deutschem Blldschirmtext und 
Sprachausgabe erscheinen. 

Lebensenergie und Manavorrat auffrischt, fur 
zusatzliches Licht sorgt oder Eure Rustung 
verbessert. Bestimmte Objekte hebt Ihr Euch 
am besten fur Notfalle auf, die Repulsions- 
scheibe dient als eine Art Schutzschild und 
stoBt Monster, Geschosse und sogar Zauber- 
spriiche innerhalb eines bestimmten Radius 
um den Korper ab. rz 
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System: 


Nintendo 64 


Name: 


Hexen 64 


Genre: 


3D- Action 


Hersteller: GT Interactive 
Geplanter Erscheinungstermin: 

Juli 1997 
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Bloodsport! In T-HQs M K-1"-Turnier 



treffen knallharte Kampfernaturen 



aufeinander. die im Boxring 



keine Gnade kennen 




Das K-I-Kraftemessen 
wird In einem Boxring 
ausgetragen 



Der hat 
g esessen: Bin enter 
Knock-Out stent 
kurz bevor 



Hier sent Ihr 

elnen FMV-Schnlpsel aus 

dem kurzen Intro 




Es ist soweic! Das ausverkaufte Stadium 
ist bis zum Rand gefullt. Die Zuschauer 
toben schon auf den Platzen. Zwei Kontra- 
henten befinden sich auf dem Weg zum Ring. 
Dann endlich, der erste Gongschlag ertont 
und das ungewohnlichste Vollkontakt-Tur- 
nier der Welt nimmt seinen nervenaufrei- 
benden Anfang. Bei K-l:TheArena Fighters 
steigt Ihr in die schweiBgetrankten Shorts 
von durchtrainierten Allround-Kampfern, 
die aus den unterschiedlichsten Landern 
stammen. Der spezielle „K- 1 "-Kampfstil ist 
eine Mixtur aus den vier Martial-Arts-Diszi- 
plinen: „Kickboxing", ..Karate", ..Kempo" 
und „Kung Fu". Gekampft wird dabei in ei- 
nem regularen Boxring. Zuerst habt Ihr je- 
doch die Moglichkeit, unter mehreren 
Spielmodi zu wahlen. Im Zwei-Spieler-Mo- 
dus geht Ihr auf Euren menschlichen Gegen- 
spieler los. Der Weg zur Weltspitze laflt sich 
auch im „AI Mode" erarbeiten. Hier habt 
Ihr die Chance, den eigenen Vorstellungen 
entsprechend einen Fighter zu kreieren, 
dessen Einstellungen sich auf Memory- 
Card abspeichern lassen. Insgesamt ste- 
hen Euch acht real existierende Kampfer- 
personlichkeiten zur Auswahl. Alle Sport- 
ler-Akteure unterscheiden sich hinsicht- 
lich ihrer Kraft, Geschicklichkeit und Ver- 
teidigung. Pro Kampf liegen vier 
blutige Runden vor Euch - es sei 
denn, der Schlagaustausch ent- 
scheidet sich schon im voraus 
durch einen krafteabhangigen 
Knockout oder einen technischen 
K.O. (wenn ein Kampfer dreimal 
pro Runde zu Boden geht). An 
Schlagen stehen Euch Haken, 
Kicks und daraus resultierende 
Combos zurVerfiigung. Ihr verteilt 

In K-l:The Arena Fighters verhauen 
sich edel animierte Polygon-Sportier 
mit Handen und Fiifien 




Acht gut tralnierte Kampfernaturen stehen fiir 
den kompromiBlosen K-I-Wettbewerb bereft 

kurze Geraden, Magenschwinger, Aufwarts- 
haken und klammert Euch nach bester 
Wrestling- Man ier am Gegner fest. Fiir flotte 
Knock-Out-Versuche gibt es sogar einige 
Special Moves - landet der Extraschlag im 
Ziel, schrumpft die Energiesaule Eures Ge- 
genubers schneller. Zwei Balken zeigen da- 
bei die verbleibende Starke und Kraftreser- 
ven der im Ring befindlichen Kick-Boxer an. 
Das Kampfgeschehen wird aus einer 3D-An- 
sicht,der Ring von der ..fliegenden" Kamera- 
perspektive aus gezeigt, mit eingebautem 
Autozooming. Je nach der Bewegung der 
Kampfer dreht er sich urn 360 Grad und er- 
moglicht dadurch immer die beste Perspek- 
tive. Ziel Eurer K- 1 -Karriere ist es, Euch den 
schwarzen Champion-Gurtel zu erkampfen, 
der Euch nach erfolgreichem Absolvieren al- 
ler Runden als wohlverdienter Preis verlie- 
hen wird. ws 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Playstation 

The Arena Fighters 

Kampfsimulation 

T-HQ 



Geplanter Erscheinungstermin: 

Herbst 1997 
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ENTURY CD M BAT 



h8 uernichtenoe mlssionen: 

Beinhrltet die 32 Original 

mlssionen plus 16 brhndneue 

mlssionen, speziell fur die 

Playstation uno den Saturn 
entwickelt. 



SCHNELLE, SPRNNENDE ENDZEIT-RcTION! 
MlT NEUER, SCHNELL REflGIERENDEH 

Steuerung UND geujrltigen Power- 

Ups, inklusiue Unueruiundbrrkeit, 

Schussraten-Erhohung UND 

Unsichtbrrkeit. 



32-Bit-Grrfik-Pouier: 
Drs hrut Dich um! Reudlutionare 
3D - Ghrfik, die rlles rus Deinem 

3S-BlT-SV5TEM HERRUSHOLT. 
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Im Exklusiv-Vertrieb von 
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All other trademarks and trade names ate the properties ol their respective owners. All rights reserved 
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In Stadten 

konnt Ihr 

wie ublich 

Eure 

Einkaufe 

tatigen 



T l * *' rr 



ft 






Der Nachfolger eines Japano-Kult- 



Rollenspiels ist in Vorbereitung - 



wir vermitteln Euch die ersten Eindrucke 





Ein Kult-Rollenspiel, das in unseren 
Breitengraden eher unbekannt ist, be- 
kommt einen Nachfolger furs Nintendo 
64. Die Rede ist von Mother 3, neben 
The Legend of Zelda 64 das zweite 
Action Rollenspiel fiirs Nintendo 64 aus 
dem Hause Nintendo. Der Vorganger 
Mother 2, seinerzeit noch ein reines 
Rollenspiel, war vor ca. zwei Jahren fiirs 
Super Nintendo erschienen und kam unter 
dem Titel Earthbound sogar in den USA 
auf den Markt. Jetzt, im Zeitalter der 64-Bit- 
Spiele, prasentiert sich die Grafik in einem 
Polygon-Gewand. Innerhalb dieser dreidi- 
mensionalen Welt kann sich die Heldenfigur 
frei bewegen, ahnlich wie in Super Mario 
64. Anderungen Bezuglich des Spielprinzips 
wurden bei dieser Gelegenheit ebenfalls 
vorgenommen. Bisher 
spielte eine Gruppe von 
Kids die Hauptrolle in 
diesem Rollenspiel- 

Klassiker.Auch die Zeit, 
in der die Handlung 
spielte, war sowohl auf 
dem NES als auch auf 
dem Super Nintendo 
grundsatzlich auf die 
Gegenwart fixiert. An- 
ders hier. Fur Mother 3 
stehen Euch als Spieler 
zunachst vier Helden- 
Charaktere zur Verfu- 
gung, die Eure Kampf- 
truppe bilden. Doch of- 
fensichtlich sind nicht 
nur Kids die groBen 



Helden im Spiel. Spater im Handlungsverlauf 
werden weitere Charaktere hinzustoBen, 
die Ihr ebenfalls selbst steuern konnt. Der 
Grundsatz, Kids als Helden agieren zu las- 
sen, wurde kurzum fallengelassen, so daB 
sich unter den Truppenmitgliedern auch Er- 
wachsene (wie der Handelsreisende) und 
sogar Tiere (Salsa, der Affe) befinden. Auch 
die Welt, in der unsere Helden ihre Aben- 
teuer bestehen mussen, ist nicht mehr die 
vertraute heimische.sondern einefremdar- 
tige Welt mit einem futuristischen oder gar 
mystischen Touch, die garantiert nicht in die 
Gegenwart gehort. Die Fortbewegungsmit- 
tel wie das Pork-Bean Schwebeauto, mit 
dem Ihr groBere Entfernungen meistert, er- 
innern teilweise an jene in Science Fiction 
Filmen aus den 50er Jahren. Die Entwurfe 
stammen ubrigens von M. Itoh, einem be- 
kannten japansichen Manga Zeicher, der 
auch alle anderen Grafikvorlagen fur die 
Spielegrafik lieferte. Dariiber, wie das eigent- 
liche Spielsystem aussehen wird, konnte 
Nintendo Japan noch keine konkreten Anga- 
ben machen, doch es 
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Dies© 4 Charaktere gehdren zundchst zu Eurer Truppe 




Der Handlelsrelsende wandert mit seinemAffen 
Salsa von Stadt zu Stadt und verkauft seine Produkte 

wird erwartet, daB sich Mother 3 diesmal 
mit dem Analog-Jo/pad wie ein Action Ad- 
venture steuern laBt, Die Monster haben ge- 
nerell die Gestalt von Tieren und werden 
stets auf dem Bildschirm sichtbar sein, so 
daB es Euch uberlassen ist, Euch ins Kampf- 
getummel zu sturzen oder ihnen aus dem 



Ryuka 

ist ein Junge, 
der Here und 
Abenteuer iiber 
alles liebt 



Weg zu gehen. Da sich das Spiel noch in ei- 
nem sehr friihen Entwicklungsstadium befin- 
det, existiert noch kein fester Release-Ter- 
min. Und naturlich steht auch noch nicht 
fest, ob Mother 3 fur den amerikanischen 
oder gar deutschen Markt umgesetzt wird. 
Wunschenswert ware es allemal... tet 




Eure Truppe hot sich im Walde verirrt„Was ist 
das Uberbaupt fur eine Pipeline?" 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



_Nindendo 64 

Mother 3 

Rollenspiel 

Nintendo 



Geplanter Erscheinungstermin: 

Japan: 1997 




PlcPorsche Challenge 
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PLAYSTATION} NINTENDO 64 



Nintendo 64 dt. 299.00 DM 



Sony Playstation dt. 



299,00 DM 



Multinorm-Umbausatz 49.00 DM 



Agent Armstrong * 
Bushido Blade (jp) 
Descent II 



Exhumed 

Legacy of Kain 
Little Big Adventure 
Mechwarrior II 



Monster Truck 



Psychic Force 
Raystorm ( 



ES3 



Sangoku Musou (jp) 
Sentient (Mai) 
Soul Blade (Mai) 
Super Pang Col. (Juni) 
Super Puzzle Fighter II 
Syndicate Wars (Mai) 
Tenka Lifeforce (Mai) 
Vandal Hearts (Mai) 
V-Rally (Juni) 



Wing Commander IV 



a. A. 

149,00 DM 

89,00 DM 



Destruction Derby II 89,00 DM 



85,00 DM 



79.00 DM 



86,00 DM 
86,00 DM 
96,00 DM 



Micro Machines V3 99.00 DM 



89,00 DM 



NHL-Face Off 97 79.00 DM 



86,00 DM 
149,00 DM 



149,00 DM 
89,00 DM 
99,00 DM 
95,00 DM 
74,00 DM 
89,00 DM 
94,00 DM 
99,00 DM 
a. A. 
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3D-Control Pad 
3D-Control Pad (farbig) * 
Antennenkabel 
Gamebuster 
Memory Card (original) 
Memory Card 1 Meg 
Memory Card 5 Meg 
Multinorm-Adapter us/jp 
Blast Corps (us, Mai) 
Clayfighter 63 1/3 * 



ayfjgl- 



58,00 DM 
58,00 DM 
45,00 DM 
99,00 DM 
39,00 DM 
67,00 DM 
89,00 DM 
79,00 DM 
179,00 DM 
a. A. 



F1 -Human Grand Prix (jp) 
Goemon 3D * 



179,00 DM 
139,00 DM 



Int. Superstar Soccer " 139,00 DM 



Pilot Wings 64 11 5,00 DM 

Shadows of the Empire 1 35,00 DM 
Starwing 64 " a. A. 



Super Mario 64 89.00 DM 

Super Mario Kart 64 ' 89.00 DM 



W. Gretzky 3D Hockey ' 
Yoshi's Island 64 " 



135,00 DM 
a. A. 



Bundle-Angebot: 

Starfox 64 (jp) + Joltpack 

und JP/US-Converter 259,00 DM 



Weitere Artikel auf Anfrage! 




Wave Race 64 




Turokfbt. oUK) 



Tel. 09827/926620 

Fax 09827/926629 



Bestellannahme: Mo - Fr 9.00 - 18.00 Uhr 
Sa 10.00 -15.00 Uhr 

Versandzentrale: Corner GbR • Schulweg 2 • 91586 Lichtenau 



Es geiten unseie AGB s Versanti per Post-Nachnahme 7,90 DM cgi 3.00 DM NN-Geburn. per Vorkasse 4.00 DM VefsarKftosten, ab 300.- DM vefsandvostenfrei (Nui Software). Software vom Umtausch ausgesctilossen. Irrtljmer una Preisanderungen vorbehalten. Alle Spiele ohne- 
Kcnnzcichnurtg in PAL. Spiele lur GB , s-NES um) Saturn, sowie US- und Japan-impoac au< Anfrage. Fomern Sie unsere Gesarmpreisiism an, Soiange vgrrat relent Vorbestellungen smd bet Neuhelten taisam Alle Logo s sm d elngeuagene Wareruetchen der lewelllgen Hersteller 
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KONAMI 



KONAMI 



Die neuen Nintendo-64-Spiele 



von Konami tragen altbekannte Namen. 



Dahinter steckten jedoch vollkommen 



neue Spielkonzepte. 



Diese Bilder 
slnd Stud/en 
und wurden 
auf einer 
SGI-Work- 
station 
generiert 





Castlevania 3D 

Einer der Klassiker aus dem Hause Kon- 
ami, der auch bei uns bestens bekannt 
ist, erfahrt eine Rundumerneuerung beziig- 
lich des Spielsystems und erscheint als Nin- 
tendo-64-Titel. Castlevania 3D ist die 
neueste Umsetzung eines Spiels, das auf eine 
lange Tradition zuriickblicken kann.Angefan- 
gen mit der NES-Version aus dem Jahre 
1 980 zahlt die Serie bereits 1 2 Teile und pra- 
sentiert sich, wie der Arbeitstitel schon er- 
ahnen laBt, zum ersten Mai im 3D-Outfit. 
Auf den ersten Blick erinnern die Bilder (zur 
Zeit noch als Studien auf SGI-Entwicklerma- 
schinen) an welche aus dem Action Adventu- 
re The Legend of Zelda 64. Man kann 
sich eine ungefahre Vorstellung davon ma- 
chen, auf welches Spielkonzept Castleva- 
nia 3D baut. GemaB der Tradition wird es 
auch diesmal ein Actionspiel, in dem es 
heifk, den Erzfeind der Menschheit, namlich 
Dracula zur Strecke zu bringen. Und eben- 
falls traditionsgemaB, begibt sich ein SproB- 
ling des Vampire-Killer-Clans Belmond auf 
die Jagd nach dem Bosen. In der Rolle von 
Syunider Belmond betretet Ihr das SchloB 
des blutsaugenden Bosewichts Vlad Prakul 
Bassarab und erlebt fortan ein Abenteuer in 
einer 3D-Polygon-Umgebung, in der Ihr 

Das Wahrzeichen eines Vamipre Killers: Mit 
einer Pe/tsche als Hauptwaffe jagt Syunider 
Belmond Vampire und andere Monster 



Euch per Analog-Joystick vollkommen frei 
bewegen diirft.Als Waffe stehen Euch neben 
der Peitsche die bekannten Items zurVerfu- 
gung, die Ihr wahrend Eurer Reise aufneh- 
men kbnnt. Heilige Kreuz-Wurfgeschosse 
und Weihwasser sind somit ebenfalls wirksa- 
me Waffen, mit denen Ihr Euch den Weg 
durch die dunklen Gange und Raume frei- 
kainpft. Neben dem Belmond-SproBling habt 
Ihr drei weitere Charaktere zur Auswahl, die 
Ihr selbst steuern konnt. Der Werwolf und 
Berserker Cornel Rinehalt, der sich in einen 
Wolf verwandeln kann, und somit ohne Waf- 
fen auskommt, Carry Eastfeeld, ein Madchen 
mit iibernatiirlichen Zauberkraften, und 
schlieBlich Coder, ein Frankenstein-Mon- 
strum, das sich durch enorme Muskelkraft 
auszeichnet und eine Pistole als Waffe mit 
sich fiihrt. Je nach dem, welche Charaktere 
Ihr zu Beginn des Spiels auswahlt, andere 
sich nach dem Multi-Scenario-Prinzip die 
Handlung und sorgt so fur reichlich Ab- 
wechslung. 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Nintendo 64 

_Castlevania 3D 
_3D-Jump'n Run 

'.'. ■ . ■ 



Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: Anfang 1998 

Deutschland: keine Angaben 



%T^v.cu 97 



ca 



KDnRdll nEUJB 
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Die niedliche Carry ist 
ein Nachkomme eines 
Hexenmeisters 

Goemon 5 



In Edo (das alte 
Tokio) beginnt das Abenteuer unserer 
niedlichen N'mja-Truppe. Hier holt Ihr die 
notigen Infos ein und geht einkaufen. 




Der zweite Konami-Titel ist zumindest 
in Japan ebenfalls bekannt wie ein bun- 
ter Hund und ist ein Nachfolger des bei uns 
als Mystical Ninjas vorgestellten SNES-Ti- 
tels aus dem Jahre '93. Vie! Zeit ist seitdem 
vergangen und auch der funfteTeil von Goe- 
mon (japanischer Original-Titel) hat eine 



Rundum-Erneuerung erfahren. Auch hier be- 
flndet Ihr Euch in einer komplett dreidimen- 
sionalen Welt und durchiebt eine Reise 
durch das mittelalterliche Japan. Held der 
Geschichte ist Goemon, ein kopffiiBiger 
Ninja, der abermals die Stadt Edo (das alte 
Tokyo) vor den Klauen eines iibermachtigen 
Mecha-Gegners bewahren muB. Auch in die- 
sem Spiel diirft Ihr aus vier verschiedenen 



In Geschaften konnt 

Ihr Equipment und 

Items einkaufen 




Charakteren wahlen, zwischen denen Ihr 
wahrend des Spieles jederzeit umschalten 
konnt. Jeder hat seine Vorzuge, die Ihr zum 
Meistern der Super Mario 64-ahnlichen 
Stages benotigt. Neben Titel-Held Goemon, 
der mit seiner Pfeife alle Gegner nieder- 
kniippelt, sind sein bester Freund Ebisu- 
Maru, der Mecha-Ninja Sasuke und das Nin- 
ja-Madchen Yae-Chan mit von der Partie. 



JIIJLJ 1 



Multinorm N64 449,90 DM 

Adaptor vl.2 Us/Jp/Euro ....49,90 DM 

Memory Card 29,90 DM 

Formula Zero Wheel (3/1).. J 89,90 DM 



Shadows O t Empire .Us 159,90 DM 

Turok Us 159,90 DM 



Mario Karl Us 

Blast Corps Us 

Cruisn Usa Us 

Nba Hangtime Us 

Wayne Gretzky Us 



War Gods Us 



Dark Rift Us 

Human Grand Prix Jp 

Star Fox + Jolting Pack Jp. 

Doremon Jp 

Mario Kart + Pad Jp 

St. Andrews Golf Jp 

King of Baseball Jp 

Wonder Project 2 Jp 



.149,90 DM 

149,90 DM 

159,90 DM 

159,90 DM 

159,90 DM 



1 69,90 DM 



.169,90 DM 
179,90 DM 
.174,90 DM 
169,90 DM 
.179,90 DM 
..149,90 DM 
..149,90 DM 
..99,90 DM 



PSX BOOT CHIMPDaT 
PSX RGB KABEL 19,90 DM 

SX LINK KABEL 19,00 

■vIEMORY CARD 3-<*» OO 

■4SO Memory Card 99, SO 

Toshinden 3 Jp 99,90 DM 

Sangoko Mouso Jp. 124,90 DM 

Bushido Blade Jp 124,90 DM 

Rage Racer Jp 99,90 DM 

Rockman Battle&Case Jp. 124,90 DM 

Time Crisis + Gun ! Jp CALL!!!! 

Tobal No 2 Jp 129,90 DM 

Xevios 3 D/G + Jp 124,90 DM 

Dracula X Castievania Jp.. 129,90 DM 
Final Fantasy VII Jp 139,90 DM 



Fatal Fury Jp 

Test Drive Off Road Us., 

Rally Cross Us 

Soul Blade Us 

Mechwarrior Us 

League Of Pain Us 

War Gods Us 

Shadoan Us 



.... 99,90 DM 

99,90 DM 

... 99,90 DM 
.... 99,90 DM 

99,90 DM 

99,90 DM 

109,90 DM 

.... 104.90 DM 



Order H 



02352/5 



Ballblazer Champions Us 104,90 DM 

Peak Preformance Us 109,90 DM 

Swagman Us 109,90 DM 

Brahma Force Us 99,90 DM 

Powerslave Us 99,90 DM 

Naotek Warrior Us 99,90 DM 

K1 Arena Fighter Us 99,90 DM 

Wing Commander IV Us 99,90 DM 

Buster Bros Collection Us 99,90 DM 

Need 4 Speed 2 Us 109,90 DM 

Wcw Vs The World Us 99,90 DM 

Vandal Hearts Us 4.. 99,90 DM 

Tigershark Us 109,90 DM 

Rush Hour Us 104,90 DM 

Tail of Sun Us 99,90 DM 



The Fallen Us 99,90 DM 

Tenka Us 109,90 DM 

Rage Racer Us 99,90 DM 

Overblood Us #109,90 DM 

Vmx Racing Us 99,90 DM 

Wild Arms Us 104,90 DM 

MDK Us 109,90 DM 

Toshiden 3 Us .. 109,90 DM 

Gun + Laser Pointer 99,90 DM 



222/53285 



24 Std Bestell Fax : 06222/59601 JntiBfy 

wtp:llembers,ac 



;JiJ ' w LjM5SMiTh! 



:p://Members.aol.com/fusionweb 



ungszeite 



0.30 - 18.30 



Druckfehler, IrrtdBie:, Preiskorrekturen vorbehalren • Kelne Haltung fur Kompatibiiitat * Bel Anpahmeverweigeiung beiechnen wlr 1 5 DM Bearbeitungsgebuhr 
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Kampfe 

funktionieren ahnlich wie 

bei Super Mario 64 

Genau wie bei den Vorgangern konnen zwei 
Spieler gleichzeitig am Spiel teilhaben, wobei 
Ihr in den Stadten vomehmlich einkaufen 
und auBerhalb der Stadtmauern Monster 
verkloppen dCirft. Auch der Riesen-Mecha- 
Roboter Goemon-lmpact steht Euch zu Du- 
ell-Zwecken zur Verfiigung. Dabei sitzt Ihr 
im Cockpit des Roboters und betatigt per 
Tastendruck die beiden Arme und die Miinz- 
Kanone. Damit prugelt Ihr Euch buchstab- 
lich den Weg frei, vomehmlich gegen BoB- 
gegner wie den Sengoku-Kabuki-Roboter. 
Den Unterschied zu den Vorgangerversio- 
nen seht Ihr am Cockpit-Fenster, das nun ei- 
nen groBeren Winkel abdeckt. Die Sicht ist 
nicht mehr starr nach vorne verankert, son- 
dern laBt sich auch seitlich nach links oder 
rechts schwenken. In den normalen Stages, 
wo Ihr Goemon und seine Freunde per Ana- 
log-Joystick steuert, andert Ihr die Sicht 
bzw. zoomt Ihr hingegen mit den gelben C- 
Butons, wobei Ihr die R-Taste gedriickt halt. 



18 V 



Grundsatzlich befindet sich die Kamera je- 
doch direkt hinter dem Helden. In der vor- 
liegenden Version konnte man dabei per A- 
Taste springen, mit der B-Taste die Waffen 
einsetzen und schlieBlich mit dem Z-Trigger 
Kriechbewegungen ausfuhren. Welche Spe- 
cial-Moves und Zusatzfunktionen noch ein- 
gebaut werden, steht zur Zeit noch nicht 
fest, da sich die vorliegende Version von 
Goemon 5 noch in einer sehr fruhen Ent- 
wicklungsphase befindet. 



Metal Gear Solid 



Fur die Playstation plant Konami ein 
3D-Actionspiel, das stark an Resi- 
dent Evil von Capcom erinnert. Doch 
tatsachlich handelt es sich hierbei urn ei- 
nen Nachfolger eines MSX2-Spiels, das be- 
reits vor 10 Jahren erschienen war. Die 
Grundidee lieferte Produzent H.Kojima, der 
auch die Konami-Adventure-Spiele Snat- 
chers und Policenauts entwickelt hatte. 
Nicht verwunderlich, daB auch Metal Gear 
Solid in eine spannende Handlung einge- 
bettet ist. Eine Gruppe von Terroristen hat 
einen Nuklear-Lagerkomplex unter ihre Fit- 
tiche gebracht und bedroht den Weltfrie- 
den. Eure Aufgabe ist es, als Einmann-Kom- 
mando gegen diese Gesetzlosen vorzugehen 
und sie zu eliminieren. Ihr betrachtet dabei 
das Geschehen aus einer fest vorgegebenen 
Perspektive.Je nach Situation (z.B. in Kampf- 
situationen) schaltet diese jedoch um in die 
Ich-Perspektive. Grundsatzlich allerdings 
miiBt Ihr Euch den Weg durch die Lagerhal- 
len bahnen, ohne vom Gegner entdeckt zu 
werden. Gedankenlos durch die Gegend bal- 
lern ist also nicht angesagt. Metal Gear 
Solid ist in Japan zweifellos eines der am 
heiBesten ersehnten Action-Titel fur die 
Playstation. tet 



INFO 



System: Nintendo 64 

Name: Goemon 5 

Genre: 3D-Jump'n Run 

Hersteller: Konami 

Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: 1 91 

Deutschland: ke 
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Playstation 

.Metal Gear Solid 

3D-Action 

Konami 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 

Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: 

Deutschland: keineAngabe 



1997 
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Die Spielewelt hat einen Namen... 



und eine Telefonnummer... 





Super NES 

dt '119.00 

Chrono Trigger us 139.00 

Donald in Maui Malta dt 129.00 



m 



JIEBEIE] 



Donkey Konq Count. 2 dt 1 19.00 

F'rfa Soccer 97 GO.EDdt 119.99 

IntS.Soccer Deluxe dt 119.00 

Kirbys Ghost Trap dt 79.99 

HbtTIVttI 

Mario World 2 dt 109.00 

Mario Andrew Rac dt 109.00 

Marvel Super Heroes dt 99.00 

Mission Impossible dt 109.00 

NBA Live 97 dt 119.99 



NHL Hockey 97 dt 109.99 

Realm dt 79.99 



Sim City 2000 dt 129.00 

Star Trek: Next Gen. dt 89.00 

Whizz dt 79.99 

Super NES- 

Sonderangebote 

Aero the Akrobat 2 uk 49.00 



Cut Throat Island dt 

John Madden 95 dt 



59.99 
39.00 



Mickey & Minnie dt 69.99 

Newman-H. Indy Car dt 39.99 

Oscar dt 69.99 

Revolution X dt 49.99 

Rise of the Robots dt 49.00 

Spiderman/X-Men dt 39.99 

Stargate dt 39.00 

Terminator 2 (Judgme dt 39.99 

Vortex dt 39.00 

WWr-Wresttemania dt 39.99 

Super NES-Zubehor 

Antennenkabel SNES dt 19.00 

Cinch - Scart Adapt. dt 10.00 

Cinch Kabel SNES dt 19.00 

Game Mage Mogelmodul dt 69.00 

Infrarot Joypad dt 39.99 

JoypadJT 365 Sprint dt 17.00 

S.NES ohne Spiel dt 199.00 

Super Key Adapter dt 29.00 

Top-Fighter Joystick dt 69.99 



Gameboy 




Gameboy- 
Sonderangebote 



Ferrari: Grand Prix 
Game Boy Gallery 

NBA Jam 

PGA European GoH 
Stargate 



34.99 
34.99 



dt 29.99 

dt 34.99 

dt 29.99 



WWF King of Ring dt 29.99 

Ybshfs Cookie uk 39.00 



Ladenverkauf 

KEINVersand 



Munich Software Center 

Theresienstr. 152, 80333 Munchen 

Tel. 089/52 27 87 

Grillparzerstr. 42, 81675 Uunchen 

Tel. 089/4 70 21 22 



Gameboy-Zubehor 



Game Boy Pocket dt 119.00 



Gome Boy Energy Pack dt 29.00 

Nintendo 64 

Hade& Barrel dt ■ 139.00 

Clayflghter3 dt ' 149.00 

Descent 64 dt - 149.00 

Goemon dt - 139.00 

H«N1 dt - 159.00 

Int S.Soccer Deluxe dt ' 139.00 

Joust X dt • 15900 

Killer Instinct dt 149.99 

Mario Karl 64 dt ■ 89.00 

NBAHangtime dt ■ 129.00 

Pilot Wings jp 169.99 

Pilot Wings 64 dt 109.00 

Robotec dt 149.00 

RobotronX dt - 159.00 

Star Wars. -ShaoE dt 129.00 

SuperMario64 dt 89.00 

Turok uk 139.00 

Turok dt 139.00 

Wargods dt • 169.00 

C3Z-5E3L1 K3KHE!] 

Wayne Great. Hockey dt ' 129,00 

Nintendo 64-Zubehor 

Antennenkabel N64 dt 49.00 

Qnch Kabel N64 dt 14.99 

Gamekfof dt 69.00 

Joypad N64 schwarz dt 54.99 

Joypad N64 ttau dt 54.99 

JoypadN64get> dt 54.99 

Joypad N64 Grun dt 54.99 

Joypad N64 rot dt 54.99 

Joypad Nintendo 64 dt 54.00 

JoypadJT 377 Tride. dt 59.00 

JoypadJT 376 Tride. dt 49.00 

Memory Card N64 256K dt 34.99 

Memory Card 1 Meg dt 49.99 

Memory Card 5 Meg dt 79.00 

Nintendo 64 oSpiel dt 299.00 

S- Video Kabel N64 dt 29.00 

Scart Kabel N64 dt 29.00 

Steering Wheel 4x4 us 149.00 

S.Mario 64 Spiebera. dt 24.00 

Universal Adaptor dt 89.00 

Veriangerung Joypad dt 19.99 

Mega Drive 

Flfa Soccer 97 Go.Eddt 89.99 
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John Madden Footb.97 


dt 


89.99 


NBA Uve 97 


dt 


89.99 


NHL Hockey 97 


dt 


89.99 


Tim in Tibet 


dt 


74.99 


Virtua Fighter 2 


dt 


8999 


Mega Drive- 




Sonderangebote 


Comix Zone 


dt 


49.99 


Dynamite Headdy 


dt 


39.00 


■■ : 




Funny WorUBal.Boy 


uk 


19.99 


Hurricanes 


dt 


29.99 


HypanJunk 


dt 


29.00 


Incredible Hulk 


dt 


29.00 


Marko's Magic Footb.dt 


29.99 


MkjhtyMax 


dt 


44 00 


Normys Beach Babe 


dt 


29.99 


Page Master 


dt 


39.00 


Puntscher 


dt 


39.00 


Rise of the Robots 


dt 


19.99 


Shaq-Fu* MusikCD 


dt 


29.99 


Skidmarks 


dt 


39.99 



Stargate 


dt 49.99 


Talespin 


dt 34.00 


Toughman Boxing 


dt 29.99 


Whac-A-Critter 


uk 19.99 


Mega Drive-Zubehor 


JoypadJT 464 Action 


dt 13.00 




dt 89.99 


SonyPSX 


A-Train (AIV Global) 


dt 99.99 


Alan Arcade Creates 


dt 74.99 


Batman Forever Coin 


dt 79.99 


Battle Sport 


dt 89.00 


Battle A-Toshinden 2 


dt 99.00 


Beyond the Beyond 


dt * 99.00 


Blazing Dragons 


dt 79.99 


Bubble Bobbie 2 


dt ' 84.00 


ry*^ncffSf^«TT?i 
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Contra 


dt 99.00 


Cool Boarders 


dt 89.00 


yygM 
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Crypt Killer 


dt 99.00 


Dark Crusaders 


dt 89.00 


Darkstalkers 


dt 79.99 


Dawn of Darkness 


dt 99.00 


Descent 2 


dt 89.00 


Destruction Derby 2 


dt 99.00 


DBCworid2 


dt ' 89.00 


Dragonheart 


dt 79.99 


Need kx Speed 2 


dt 89.00 


Dungeon Keeper 


dt - 89.00 


Ecstabca 


dt 99.00 


Excalibur 


dt 89.00 


Extreme Games 2 


dt 84.99 


HV 


Fifa Soccer 97 


dt 84.00 


Gene Wan 


dt • 89.00 


In the Hunt 


dt 79 99 


hit Superstar S.Pro 


dt ' 99.00 


Isnogud 


Ut ■ 89.00 


Legacy of Kain 


dt 89.00 


Little Big Advent 


dt 89.00 



<m 


mm 
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Magic the Gathenng 


dt 89.00 


Magic Carpet 


dt 89.00 


Mechwamor2 


dt 89.00 


Mega Man X3 


dt 89.00 


Micro Machines V3 


dt 99.00 





Namco Museum Piece 3 dt 84.99 

Namco Prime Goal So. dt 89.00 

Namco Smash Court T. dt 89.00 

Nascar Racing 96 dt * 89.99 

NBA in the Zone 2 dt 99.00 

NBA Jam Extreme dt 79.99 

NBA Uve 97 dt 89.00 

NFL Quarterback OT dt 79.99 

NHLFaceOt!97 dt 84.99 



NHL Powerplay Hockey dt 84.00 
Novastorm dt 89.00 

Onside Soccer dt 79.99 



89.00 
79.99 



Perfect Weapon dt 

PlayerManeger dt 

Power Move P. Wrest I . dt 79.99 

Quest lor Fame dt ■ 94.00 

Rage Racer dt ■ 99.00 




Road Rage dt 89.00 

:-¥7l:T l.- HWI'J— ^IBl 
Sampr. Extreme Ten. dt 89.00 

Samurai Showdown 3 dt 84 < 



Versanti: Fa. PLAYC0M, Leibnizstr. 30, D-80686 Munchen, Tel. 089/546 300 

• BMzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. 

• Vbtbestellung mdglich. 

• Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog mit we/en weiteren Titeln an. 

Mit ' gekennzeichneten Spiele sind beim Erschemen der Anzeige voraussichtiich noch 

nlchtiieferbar 

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl Nachnahme. 

Ab DM 250,- versandkosten frei. versandkosten per UPS aufAnfrage. 

Lieferung ins Ausland nurgegen Vorkasse zzgl. DM 18- Versandkosten. 

Druckfehler und Preisandemngen vorbehalten. 




Tempest X3 


ril 


79.99 
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Theme Hospital 


* 


89 00 


Total NBA 97 


dt 


84.99 


Tracks Held 


dt 


99.00 


Transport Tycoon 


<it 


99.00 


Twisted Metal 2 


dt 


89.00 


V-Rally 


dt 


89.00 


Viewpoint 


dt 


7999 


Virtual Tennis 


dt 


84.99 


Warhammer ISdgR 


dt 


89.00 


X2 Project 


dl 


89.99 


X-Men:Cr*)ren olA 


dt 


84.00 


Zork Nemesis 


dt 


89.00 


SonyPSX- 




Sonderangebote 


AienTrlogy 


dl 


49.00 
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Bubble Bobble 


dl 


69.99 


Bust a Move 2 Ptati. 


dl 


49.00 
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Cyberia 


dt 


59.99 
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Disrupter 


dt 


59.99 


2E3ZEBBEI 


Hi Octane (DA) 


dt 


64.99 


Iron & Blood 


dt 


59.99 


Olympic Soccer 


dl 


49.99 


Olympic Games 


dl 


49.00 


Parodius Deluxe 


dl 


39.99 


Primal Rage 


dt 


69.00 


PtfvofcitionX 


ot 


49.99 


Tekken 1 Platinum 


dt 


49.00 


Sony PSX-Zubehor 


Game BusL/ActJon R dt 


79.99 


Gamster Lenkrad PSX 


dl 


129.99 


Joypad Sony PSX 


dt 


39.99 


Unk-Kabel PSX 


dt 


24.99 


Mad Catz Lenkrad 


dt 


139.99 


Memory Card 8 Meg 


dt 


69.99 


Memory Card PSX 


dt 


34.99 


Memory Card 24 Meg 


dl 


89.00 


Predator Gun JT 400 


dl 


69.00 


Sony PSX a Spiel 


dt 


289.00 


Memory Card & Pad 


dt 


79.99 


Saturn 




Alien Trilogy 


uk 
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Alien TrHoav 


rtl 




Batman Forever Coin 


dl 


79.99 


Battle Monsters 


dt 


79.99 


Battle Sport 


dl 


89.00 


Blazing Dragons 


dt 


79.99 


Broken Helix 


dt 


89.99 


Casper 


dt 


79.99 


Castlevania - Bloodl 


dl 


89.00 


Cornma Conquer 1 
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Crow: City ot Angete 


dt 


89 00 


Cyberia 





Dragonheart 


dt 


79.99 


Exhumed 


dt 


84.99 


F*a Soccer 97 


dt 


89.00 


Frankenstein 


dt 


89.00 


Galactic Attack 


dt 


79.99 


Heart of Darkness 


dt 


99.99 


Impact Fladng 


dt 


89.00 


Iron Man XO 


dt 


79.99 


Irons Blood 


dt 


89.00 


John Madden F 97 


dt 


79.99 


Last Dynasty 


dt 


89.00 


Lemmings 3D 


dt 


84.00 


Ijjst vikings 2 


dt 


89.00 


Mage the Gathering 


dt 


89.00 


NBA Jam Extreme 


dt 


79.99 


NBA Uve 97 


dt 


89.00 


NHL Hockey 97 


dt 


79.99 


NHL Fowerplay Hockey 


dt 


89.00 


Oh" Work) Intercept. 


dt 


84.00 


Psychic Force 


dt 

n 


89.00 


Return Fire 


dt 


89.00 


Return to Zork 


dt 


89.00 


Rise of the Robots 2 


dt 

o 


79 99 


Sonic the Fighters 


dt 


89.99 


Soviet Strike 


dt 


89.00 


Space Jam 


dl 


89.00 


Streetfightor Alp .2 


dt 


79.99 


Swagman 


dt 


89.00 


Tempest 2000 


dt 


89.00 


Theme Hospital 


dt 


89.00 


Tomb Raider 


dt 


94.00 


Tunnel B1 


dt 


74.99 


Valora Valley Golf 


dt 


89.00 
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Virtual Baseball 


dt 


89,00 


Virtua Fighter 2 


dt 


89.99 


Whizz 


dt 

o 


89.00 




P/t^M 


WWFWresttemama 


dt 


79.99 


Zork Nemesis 


dt 


89.00 


Saturn- 




Sonderangebote 


Bubble Bobble 


dt 


64.99 



Hi Octane (DA) dt 39.99 

NBA Jam Tournament dt 69.00 

Parodius Deluxe dt 39.99 



RevohrtionX dl 

Shock Wave Assault dt 39.99 

Streetfighter Alpha dt 69.99 

Theme Park (kp.dl) dt 44.99 

Victory Goal dt 39.99 

Virtua Fighter Kids dt 69.99 

Virtua Fighter 1 0EM dt 34.99 



X-Men:CNdren ot A dt 69.99 

Saturn-Zubehor 

Antennenkabel Saturn dt 39.00 

ESE2ZS3IHSSBE1 

Joypad Game Partner 
Netzkabel fur Saturn 



Daytona USA Cha.Ed. dt 99.00 




Universal Adapter 
veriangerung Joypad 



Handleranfragen 
erwiinscht 

Scnrikher Geweibenachweis erforderiich. 
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THE L. E G E n D DF ZELDR E4 



Die Entwicklung von Zelda 64 



scheint sichtlich voranzuschreiten. 



Nintendo offenbart mehr 




Nintendos Vorzeigetitel zeigt 
sich nun, zumindest grafisch, in 
einem ziemlich beeindruckenden Ge- 
wand. Nicht nur, daB unser Held Link 
einer Schonheitskur unterzogen wur- 
de, einige Bildschirmelemente wurden 
seit der Shoshinkai-Messe im letzten Jahr 
hinzuaddiert, die beispielsweise die Waf- 
fenart oder die Anzahl der Munition an- 
zeigen.Auch eine leuchtende Elfengestalt, 
die wir bereits aus den Vorgangerversionen 
kennen, schwebt nun (iber dem Kopf von Link. 
Diese hatte z.B. in The Legend of Zelda furs 
Super Nintendo die Aufgabe, unserem Helden 
mit Heilsprtichen auszuhelfen. Auch einige der 
Monster erkennen wir in der 64-Bit-Version 
wieder. Der Oktopus-artige Octalock war auch 
in der Super-Nintendo-Version vertreten. Das 
Kampfsystem scheint ebenfalls nach und nach 
konkrete Formen anzunehmen.Neben Schwert 
und Schild.was Ihr in sinnvoller Kombination ajs 
Hauptangriffswaffe einsetzen konnt, kann man 
bei Bedarf auch zu Pfeil und Bogen greifen. Die 
Anzahl der Pfeile ist strikt limitiert so daB man 
ab und an mal fur Nachschub sorgen muB, den 
Ihr hauptsachlich in Shops bekommt, die sich in 
den Stadten befinden. Wenn Ihr den Bogen in 
den Harden haltet, kann naturlich das Schild 
nicht mehr zur Verteidigung benutzt werden. 



David 
gegen Goliath: 
Ein riesiges Ungeheuer 
ste/ft sich dem Kampf Auch in der 64-Bit-Version gibt's Pfeil und Bogen ah Waffe 



Somit ist strategisches Vorgehen gefordert 
Doch Kenner der Zelda-Serie werden in der 
Beziehung kaum Probleme haben. Vollig neu 
hingegen ist die Art und Weise, wie Ihr Euch 
vorwarts bewegt (Analog-Joystick) oder die 
Waffen handhabt. Mit dem Schwert konnt Ihr 
z.B. vertikale und horizentale Hiebe verteilen 
oder bei Gegnern.die aus der Luft angreifen so- 
gar damit zustechen. Ob Special Move-artige 
Angriffsformen existieren, ist noch nicht auszu- 
machen. Doch es ist geplant, Tasten- und Joy- 
stickkombinationen einzubauen, ahnlich wie bei 
Super Mario 64, sowie eine Funktion um die 
Perspektive zu verandem.Wenn alles glattlauft, 
durften wir in Japan noch vorWeihnachten '97 



auf eine fertige Modul-Version zuruckgreifen 
konnen. Unbestimmt hingegen ist der Erschei- 
nungstermin der DD-Laufwerk-Version, die 
erst nachstes Jahr erwartet wird. tet 



N F O 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Nintendo 64 

The Legend of Zelda 

Action Adventure 

.Nintendo 



Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: Dez. 1 9' 

Deutschland: 
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ie Nationalelf ist der 
aum jedes FuBballers. 



BBW— .J. .1 .,11,. M I .. - v. .,»■ I,' . 

adidas Power Socc 



International '97 



ist unser Traum vom 
perfekten FuBbalispiel. 
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Sie gut genug fur 



sEf? 
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Ptaystauon , ^gnosis 



adidas 




internat ional E 



Pure Freude. Pure Klasse. Purer SpaB. 
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Auf stand im Alien-Schlachthof: 



In Oddworld steuert Ihr einen tolpatschigen 



AufJerirdischen durch surreale Industrie- 



komplexe voller hinterhdltiger Fallen 



und fieser Monsterkreaturen 



In der dusteren Oddworld- 
Fabrik warten ecklige Monster 
und tuckische Fallen 






ft geboten! In Oddworld kann 

e ein schielifreudiger Wijchter 

aufEuch lauern 

1 & 


r 



In einer entfernten Galaxie geht's den Be- 
wohnern der umliegenden Planeten 
machtig gut. Hunger gehort dank ergiebiger 
Fleischfabriken der Vergangenheit an. Gesel- 
le „Abe" ist ein intelligenter Alien in Gefan- 
genschaft, der in einer „Rupture"-Fleischfa- 
brik zur Sklavenarbeit verbannt wurde. In 
Akkordarbeit werden hier tierische Abfalle 
fragwiirdiger Herkunfc zu einem grunen Brei^ 
verarbeitet und in Konserven abgefiillt. Hin- 
ter den dicken Mauern der Fabrik verbirgt 
sich allerdings ein schreckliches Mysterium, 
das nur den geldgierigen Konzernbossen be- 
kannt ist. Um der Sache auf den Grund zu 
gehen, beschlielk Abe, das Geheimnis von 
Oddworld zu luften.Von einem alten Scha- 
manen erfahrt er mehr uber sein unter- 



drucktes Volk, das in einem anderen Qua- 
dranten der MilchstraBe durchaus respek- 
tiert wird. Fur Abe ein weiterer Grund, aus 
der grausamen Sklaverei zu entkommen und 
gleichzeitig seine Artgenossen zu befreien. 
Durch sein Wissen wird Abe fur die Kon- 
zernleitung schnell zum Risiko, was einem 
Todesurteil gleichzusetzen ist. Seine lang ge- 
plante Flucht fiihrt durch gigantische Fabrik- 
anlagen, die mit libel gelaunten Wachtern 
(Sligs genannt) und verzwickten Ratselfallen 
gespickt sind. Abes ph/sische Fahigkeiten 
sind fur eine minderbemittelte Kreatur 
enorm: Er kann in verschiedenen Geschwin- 
digkeiten laufen oder rennen, springen, sich 
anschleichen und uber den Boden rollen. Per 
Knopfdruck ballert Abe aus seiner unter- 
wegs aufgelesenen Wumme oder nimmt di- 
verse Gegenstande in sein Inventar auf. Ne- 
ben einer ausgepragten Feinmotorik mussen 
Oddworld-Spieler auch mit einer Portion 
K no bel talent ausgestattet sein. Auf Abes ab- 
wechslungsreicher Abenteuerreise durch 
verzwickte Level-Labyrinthe gilt es, ver- 
schiedene Miniratsel (Schalter, Zugbriicken, 
Lifte, etc.) zu losen und jede Menge ver- 
steckter Raume und Extras zu entdecken. 
Abe verfiigt auBerdem iiber auBergewohnli- 
che Artikulierungsfahigkeiten: Er kann durch 



Tragisch und elndrucksvoll zugleich: Die 
Vorgeschichte unseres AuBerirdischen 

diverse Grimassen.Trallern, Furzen und Pfei- 
fen ausgiebige Kommunikation mit seinen 
Artgenossen betreiben. Auf der Sue he nach 
dem Ausgang werdet Ihr auf zahlreichen 
Plattformen in gefahrliche Situationen ver- 
wickelt, die nicht nur flinke Reaktionen, son- 
dern auch eine gehorige Portion Taktik ver- 
langen. Das Spielgeschehen wird permanent 
aus der Seitenperspektive gezeigt. Erreicht 
Abe den Bildschirmrand, wird automatisch 
in das nachste Level-Szenario umgeblattert. 
Bemerkenswert, obwohl nicht zum eigentli- 
chen Spiel gehorend, sind die Filmsequen- 
zen, die mit gekonnten Bildschnitten eine 
unterhaltsame Atmosphare erzeugen. Die 
durchgehend witzigen Gags und eine reich- 
lich bestuckte Gegnerpalette lassen eben- 
falls einiges fur den geplanten Release im 
Herbst erhoffen. ws 



INFO 



System: 

Name: 

! Genre: 

Hersteller: 



Playstation 

Oddworld 

Jump'n'Rqn 

_GT Interactive 



Geplanter Erscheinungstermin: 

Herbst 1997 
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EN DIR ZUM THEMA ZE RSTrjRUNG EiN? 
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JACK HAT EINENFREUNO-OAS ISIS. 

unoeine obsess ion — die ZEKSIoRUNG. 

JACKjASBiSTOU- ZUM1N(3EST1N TRASH II. 



fori) 'a** ma 9 aucn TIMMIES. Das 
ist verstandlich, denn die sind 
sehr wertvoll. Leider sind sie 






die Baustelle, Straflenflucht 
Oder Hauserzeile, in der sie 
versteckt sind, restlos dem 
Erdboden gleichmacht. Also: Hammer 'raus und zugeschlagen. 
Und den Staubsauger geziickt und Trummer samt Timmies 
eingesaugt. Das gibt Punkte, und auch die mag Jack. 
Denn Jack hat schon einen neuen Freund - das ist sein neuer, 
besserer Hammer. 



GT Interactive 
Software 



urn m 



BESQNOERKEITEN: 

• Puzzle-, Strategic- und Arcade- Elemente in einem 
Spiel vereint • 100 Level spannender, immer neuer 
SpielspaO - jeder Level ist anders • 10 verschiedene 
Hammertypen unterschiedlicher Schlagkraft in je drei 
Grbflen: Large, Extra Large und Oh My God! • 5 Bonus- 
Hammer mit individuellen Special-Moves 
Uberwaltigend gerenderte Hintergrunde und zum 
Scrweien komische Animationen im Cartoonstil • 
Diverse Bonus-Level mit beruhmten Bauten (zJB. 
Freiheitsstatue) • Hochrealistische Zerstbrungseffekte 

• Komplett in Deutsch 
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TRIL OF THE SUn 











b 
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Wer sich schon immer gefragt hat, 



wie wohl das Leben als Steinzeitmensch war. 



hat bei Tail of the Sun die Gelegenheit 



zum Zeitsprung in die Yergangenheit. 




Eine Ubersicht 
iiber die Entwickiungstufen 
der verschiedenen Kbrperteile 

Wer kennt sie nicht, die 
nostalgischen Erzah- 
lungen von der guten alten 
Zeit.Jeder hat von den Eltern 
oder GroBeltern schon mal gehort, das 
friiher alles viel besser war. Die fur unge- 
wohnliche Spielideen bekannte japanische 
Softwarefirma Artdink, von der auch Aqua- 
nauts Holiday stammt, hat den Gedanken- 
gang etwas zu wortlich genommen und ver- 
setzt uns in eine Zeit, als es noch keine Poli- 
tiker, Steuern, Talkshows, Staus gab, in die 
SteinzeitAlsAnfiihrer eines primitiven Stam- 
mes seid Ihr fiir das Uberleben EurerTruppe 
verantwortlich. Zu Beginn durchquert Ihr 
ohneWaffen den Kontinentauf derjagd nach 
Fleisch, das Ihr den wartenden Familien 
zuriickbringt. Zunachst beschrankt Ihr Euch 
auf kleinere Tiere wie Affen oder Schweine, 
mit Nashornern oder Mammuts legt Ihr 
Euch erst an, wenn der Stamm die ersten 
einfachen Waffen entwickelt hat. Falls Ihr 
Euch als erfolgreicher Jager bewahrt, ver- 
mehren sich Eure Untertanen, bauen Hiitten 
und entwerfen Werkzeuge. Ein Info-Screen 
halt Euch Liber den Zustand Eures Stammes 
auf dem laufenden, ein weiterer Bildschirm 
informiert iiber den Fortschritt beim Bau 



Wie eine 
Bergziege rast 
Ihr den Berg 
hinauf, 
stdndig auf 
der Suche 
nach 
Frisch- 
fleisch 




des groBen Turms, dem eigentlichen Ziel des 
Spiels. Euer Stamm will einen hohen Turm 
bauen, um den Schwanz der Sonne zu errei- 
chen (die Astronomie war zu der Zeit noch 
nicht besonders fortgeschritten). Um Eure 
Figur weiterzuentwickeln, nehmt Ihr Fruchte 
und ahnliches zu Euch.je nachdem.was Flora 
und Fauna zu bieten haben.Jede Nahrung be- 
einfluBt andere Korperteile und damit auch 
andere Fertigkeiten, es lohnt sich, genau auf 
die Auswirkungen bestimmter Nahrungsar- 
ten zu achten.Wenn es dunkel wird, legt sich 
der Jager automatisch schlafen, egal, wo er 
sich gerade bcfindet. Falls Die Hauptfigur 
sterben sollte, an Altersschwache oder 
wahrend der Jagd, bestimmt Ihr einen neuen 
Anfiihrer aus dem Stamm. Die Welt von 
Tail of the Sun ist riesig, sie besteht aus 
mehreren Kontinenten, die sich grafisch und 
geologisch ziemlich unterscheiden. Es gibt ei- 
ne Vielzahl interessanter Objekte zu ent- 
decken, z.B. ein Alien-Skelett, Stonehenge, ei- 
nen Unterwassertempel und mehr.Auf jeden 
Fall solltet Ihr fiir Tail of the Sun Geduld 



mitbringen, denn es dauert viele Generatio- 
nen, bis Euer Stamm sich voll entwickelt. 
Wahrend des Spiels kann es sein, daB stun- 
denlang nichts besonderes passiert. Trotz 
der einfachen und spartanischen 3D-Grafik 
weckt Artdinks Steinzeit-Simulation die Ent- 
deckerinstinkte im Spieler und fesselt nacht- 
lang an den Monitor. Von einem Release in 
Deutschland ist uns leider nichts bekannt. rz 



N F O 



System: Playstation 

Name: Tail of the Sun 

Genre: Steinze it-Action-Simulation 

Hersteller: Artdink 

Geplanter Erscheinungstermin: 
USA: erhaltlich 

Deutschland: keine Angaben 
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BRRhimR FORCE 



BRAHM 



Mit Brahma Force veroffentlicht Genki 



in den USA schon den dritten Teil der 



Kileak-Serie fur Playstation 




Zumindest in Japan und den USA muB 
Kileak und der Nachfolger Epidemic 
einige Fans gefunden haben, denn auch 
Brahma Force:The Assault on Beltlog- 
ger 9 prasentiert sich wieder in ahnlichem 
Stil. Als Teil einer Mech-Spezialtruppe steu- 
ert Ihr einen der gigantischen Brahmas (Bi- 
pedal Robotic Assault Heavy Mechanized 
Armor), um auf der Minenkolonie Beltlogger 
9 nach dem Rechten zu sehen. Kurz nach 
der Landung wird die komplette Abteilung 
vernichtet, als einziger Uberlebender bahnt 
Ihr Euch einen Weg durch 22 feindverseuch- 
te Level. Euer Mech ist mit umfangreichen 
Waffensystemen ausgerustet, deren Durch- 
schlagskraft Ihr im Verlauf des Spiels durch 
aufgesammelte Zusatzmodule verstarkt. Je 
nach Situation und Gegner wechselt Ihr zwi- 
schen Maschinengewehr, Laser oder unter- 
schiedlichen Raketen. Weitere Extras ver- 
bessern das eingebaute Radar, erhohen Eure 
Geschwindigkeit und Ladekapazitat der Bat- 
terien oder ermdglichen optimale Sicht 
auch bei Dunkelheit. Der Levelaufbau hat 
sich im Vergleich zu den Vorgangern deutlich 
verandert, statt enger Korridore erforscht 
Ihr weitlaufige Anlagen mit Dachern, Aufzii- 
gen und versteckten Bonus-Items. Die zahl- 
reichen Systeme Eures Mechs beeinfluBt Ihr 
im Pausenmenii. Hier orientiert Ihr Euch An- 



Zu jeder Waffe gibt's einen Info-Screen 

hand zweier, allerdings wenig hilfreicher 
Karten, paBt die HUDs (Head-Up Dis- 
play) Euren Wiinschen an, aktiviert und 
analysiert gefundene Ausriistung und 
Gegenstande und spielt friihere Kom- 
munikation mit der Zentrale noch mal 
ab. Die 3D-Grafik wirkt sehr fliissig, auf den 
sehr sterilen technischen Stil wollten die 
Entwickler wohl nicht verzichten. So besteht 
die Gegnerschaft nur aus Robotern ver- 
schiedenster Bauart und GroBe, Angreifer 
aus Fleisch und Blut gibt es nicht. Um einen 
Level zu beenden, miiBt Ihr jeweils einen 
Schlussel finden und damit die Ausgangstur 
offhen. Hbrt sich einfach an? Ist es auch. Eu- 
er Energie- und Riistungsvorrat reicht aus, 
um auch langere Schlachten zu iiberieben, 
und Reparaturmodule findet man zur Genii- 
ge. Nachdem Sony schon die ersten beiden 
Teile in Europa vertreibt, wird wohl auch 
Brahma Force irgendwann bei uns erhalt- 
lich sein. rz 



Ein poor 

schleimige Aliens hdtten der 

sterilen Graflk sicher gut getan 



INFO 



System: 

Name 

Genre: 



Playstation 

.Brahma Force 

3D-Action 

Genki 



Hersteller: 

Geplanter Erscheinungstermin: 

USA: bereits erhaltlich 

Deutschland: 

Keine Angaben 
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Nach Panzer Dragoon. wipEout und Tunnel Bt 



erfreut demndchst ein neuer 3D-Action-Shooter 



die Herzen der 32-Bit-Gemeindemitglieder 



mit einem Hang zu Geschwindigkeitsrduschen. 



Die fiinf 

Missionen 

spielen alle 

in der Los 

Angeles Area 
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t p/JlbeiStar 

iciflt Ihr 

•[, .ouch Hinder- 

n/'ssen oben 

und unten 

aasweichen 




Von diesem 
Scribble bis 
zum fertigen 
Bofl sind ca. 
1 5 Monate 
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Die 

Explosionseffekte 

konnen sich schon jetzt sehen lassen 
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Comic-versessen wie Franzosen sind, ist es 
nicht verwunderlich.daB CRYOs Story auf 
einer eben solchen, gezeichneten Vorlage ba- 
siert. Obschon die Screenshots auf den ersten 
Blick an Psygnosis' Erfolgstitel erinnern, miiBt 
Ihr nicht gegen sieben weitere Fahrer, sondern 
gegen eine Vielzahl an motorisierten bzw. flie- 
genden Gegnern antreten, die es in jedem Fall 
umzunieten und nicht zu uberholen gilt Ihr 
spielt Nixon, einen Killer-Androiden, der blind 
seinem Gebieter Wrlleford, Herr iiber ein Sci- 
Fi-Los Angeles im nachsten Jahrtausend, ge- 
horcht. Damit dessen Unterdriickungssystem 
funktioniert, wird das Gedachtnis eines jeden 
Androiden nach getaner Arbeit wieder zuriick- 
gesetzt, so daB sich die willfahrigen Aus- 
fuhrungsorgane des Diktators am nachsten 
Morgen an nichts mehr erinnern konnen. Eines 
Tages versagt dieses System jedoch. Nixon er- 
kennt, wieviel unschuldige Menschen er liqui- 
diert hat, schlieBt sich mit der adretten Barbara, 
deren Erinnerungen ebenfalls nicht geloscht 
worden sind, kurz und beschlieBt gemeinsam 
mit Babsi den Diktator zu stiirzen. Da 
Willefbrds Macht nur auf seinem alles kontrol- 
lierenden Super-Computer, dem Neuro Tower, 
beruht, beschlieBen Nixon und Barbara den 
Konstrukteur des Neuro Towers, der auf Santa 
Catalina, (LA.s Alcatraz) eingekerkert ist, auf- 
zusuchen. Er soil den beiden helfen einen Virus 
zu kreieren, der Willefbrds System lahmlegtlhr 
steuert im Spiel einen schwebenden „Ford 
Eastwood", der mit diversen Waffensystemen 
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ausgestattet ist {die ublicherweise erst 
nach Einsammeln der entsprechenden 
Symbole zurVerfugung stehen). Euer Glei- 
ter lafit sich ahnlich wie Nintendos Star- 
Fox-Arwing (SNES- Version) steuern, sprich 
nach oben, unten, links und rechts.Auch hier 
konnt Ihr Euch per Druck auf die Schub-Tas- 
te weiter nach vorne zoomen. Zusatzlich ver- 
fiigt Euer rostroter Schwebe-Ford iiber einen 
Ruckwartsgang. An manchen Stellen verzweigt 
sich auBerdem derWeg.lhr konnt zwischenAb- 
kurzungen mit mehr Feinden und Wegen mit 
mehr Boni auswahlen. Ansonsten ist ein Abwei- 
chen von der vorgegebenen Route nicht mog- 
lich. Die zwei Bosse erwarten Euch jeweils in ei- 
ner eigenen Arena. Hier miiBt Ihr dann in einem 
360°-Radius urn diese herumfliegen und nach 
ihren verwundbarsten Stellen forschen. Hard 
Boiled unterstiitzt auBerdem Sonys brandneues 
Vi brator-Pad , das erstmals bei Porsche Chal- 
lenge zum Einsatz kam. Die Begleitmusik ist frei 
nach dem Geschmack der Herren Program- 
mierer Techno-lastig und daher sehr gefallig 
(sorry, Technohazzer). Urn Pop-Ups zu vermei- 
den, sind einige Level extrem duster gehalten, 
welch schlitzohriger Programmiertrick! Anson- 
sten macht Hard Boiled einen sehr soliden Ein- 
druck und braucht sich in puncto Explosions- 
effekte und Handling nicht vor seinen Konkur- 
renten zu verstecken. Wir fiebern schon der 
Testversion entgegen. ds 



INFO 



System: 
Name: _ 
Genre: 



.Playstation/Saturn 

Hard Boiled 

Futuristisches 



.Rennspiel mit SchuB 
CRYO Interactive 



Hersteller: 

Geplanter Erscheinungstermin: 

Juni 1997 





JETZT NEU!!! 
ALLE SENDUNGEN 

VERSANDKOSTENFREI 



Order In Time GmbH - Laden und Versand in Stuttgart 
SilberburgstraGe 171 • 70178 Stuttgart (S - Feuersee) 



Sega Saturn Action Pack ^™ ieru „ g 

Saturn Grundgerdt + Sega Rally 1 0.9 % eff • 

+ Worldwide Soccer 97 nur 445.00 DM Jahreszins 



Laufzeit 1 2 Monate 

Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 44 
445.00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54 
470.54 : 12 Monate = nur 39.21 DM monatl. 
— vorbehaltiich Bonitdtsprufung der finanzierenden B 



Saturn 

Amok.... 

Alien Trilogy,. 

Andretti Racing 

Athlete Kings 

Bedlam 

Black Dawn 

Bug Too 

Command & Conquer. 

Dark Savior • 

Daytona USA CCE 

Die Hard Arcade 

Dragonforce us 

Exhumed 

FIFA 97 

Fighters Megamix 

Hexen 

Iron Storm us 

Jewel Oracle 

Krazy Ivan 

I net Vllrinnc 1 



Mr. Bones 

NBA Jam Extreme 

NBA Live 97 

Nights + Controller 

NHL 97 

NHL Powerplay 

Return Fire, 

Pandemonium 

Samurai Shodown jap 



...95.00 
...95.00 
...95.00 
...90.00 
...95.00 
...95.00 
...95.00 
...95.00 
...95.00 
.100.00 
...95.00 
.105.00 
...95.00 
...90.00 
.100.00 
.100.00 
.120.00 
...95.00 
...95.00 



...95.00 
...95.00 
...90.00 
.135.00 
...90.00 
...95.00 
.100.00 
...95.00 
.130.00 



Space Hulk us/dt 70.00/95.00 

Spider 95.00 

Soviet Strike 95.00 

Street Racer 95.00 

Story Of Thor 2 95.00 

Three Dirty Dwarves 95.00 

Tomb Raider 95.00 

Tunnel Bl 95.00 

Sega WW Soccer 97 jap 110.00 

Virtua Cop 2 95.00 

WWF In Your House 95.00 

X2 Project X 100.00 

Backup Memory 105.00 

MPEG-Karte 325.00 

Adapter fur Importsp 40.00 

Neuheiten 

Darklight Conflict 100.00 

Independence Day 95.00 

Legacy Of Kain 95.00 

ManxTT 100.00 

Mass Destruction 95.00 

Mechwarrior 2 100.00 

Panzer Dragoon RPG 105.00 

Pinball Grafitti 100.00 

Puzzle Bobble 3 100.00 

Resident Evil 100.00 

Saturn Bomberman 100.00 

Torico 95.00 

Sonderangebote 

High Velocity us 60.00 

Panzer Dragoon 2 jap 50.00 

Space Hulk us 50.00 

NBA Action dt 60.00 

Blazing Dragons dt 70.00 



Black Dawn ... 
Broken Helix . . 
Bubble Bobble 2 



Bushido Blade jap 

Carnage Heart 

City or Lost Children . . . . 
Command & Conquer . . . 
Contra Legacy Of War . . 

Cool Boarders 

Cool Spot , 

Crash Bandicoot dt 
Crash Bandicoot Hintbook 

Crypt Killer 

The Crow - City Of Angels 

Darklight Conflict 

Descent 2 , 

Destruction Derby 2 . . . . 

Disruptor , 

Dragonheart 

Epeaemic 

Excalibur 

Exhumed 

FIFA Soccer 97 



.150.00 
. .95.00 



.100.00 
.105.00 
.100.00 
. .95.00 
.115.00 
. .30.00 
.105.00 
. .95.00 
. .95.00 
. .95.00 
.105.00 
. .90.00 
. .95.00 
. .90.00 



, .95.00 
, .95.00 



Total NBA 97 

Trash It mV/ . u 

Vandal Hearts kpl.' dt.' '. '. '. '. '. ', 
Victory Boxing ............ 

Warhammer 

wipEout 2097 , 

Wing Commander V 

Wrecking Crew , 

X-Com T 

Diverse Spiele 

Alps-Pad 

Farbiges Original-Pad 

Konami Gun 

Memory Card 360 

Farbige Original Memory Card 



.90.00 
105.00 
.95.00 
105.00 
.95.00 
.95.00 
105.00 
.95.00 
105.00 
.95.00 
.60.00 
.90.00 
.39.00 
.65.00 
.80.00 
.40.00 



95.00 

erstar Soccer 100.00 



Kings Field 90.00 

Kings Field 2 us 11 0.00 

Legacy of Kain . .95.00 

Legacy Of Kain Hintbook 30.00 

Lost Viki 



Air Combat .f . 50.00 

Battle Arena Toshinden 50.00 



Alone In The Dark 2 fur nur . .150.00 



Nintendo 64 + Mario 64 dt . . .495.00 

Nintendo 64 dt 395.00 

3D Control Pad 65.00 

Antennenkabel 55.00 



Manic Karts 

Mega Man 8 

Mega Man X3 

Micro Machines V3 . . . . 

Monster Truck 

Namco Museum 3 

Nascar Racing 

NBA In The Zone 2 

NBA Live 97 

Need For Speed 2 

NHL 97 . . 

NHL Face Off 97 

NHL Powerplay 97 . . . 

Overblood 

Pandemonium 

Persona us 

Player Manager 

Po'ed ....,, 

Porsche Challenge . . . . 
Power Move Wrestling . 

Rage Racer dt 

Rally Cross us 

Raven Project 

Rebel Assault 2 

Resident Evil 

Resjdent Evjl Hintbook 
Resident Evil 2 jap . . . . 

Return Fire 

Riot 

Road Rage 

Samurai bhodown 

Sentient 

Sim City 2000 

Soul Blade 

Soviet Strike 

Spot Goes To Hollywood 
Star Gladiator us/dt . . 
Star Gladiator Hintbook 

Street Racer 

Suikoden 



90.00 

105.00 

95.00 

105.00 

105.00 

95.00 

95.00 

105.00 

95.00 

95.00 

95.00 

90.00 

95.00 

95.00 

95.00 

110.00 

95.00 

95.00 

90.00 

95.00 

115.00 

115.00 

105.00 

105.00 

100.00 

30.00 

140.00 

95.00 

95.00 

105.00 

90.00 

105.00 

95.00 

115.00 

95.00 

95.00 

.70.00/95.00 

30.00 

90.00 

105.00 



10500 Tomb Raider Hintbook 
!l00!00 Toshinden 3 jap 



Goeman 145.00 

Int. Superstar Soccer 145.00 

Pilotwmgs 64 125.00 

Shadows Of The Empire 145.00 

Super Mario 64 100.00 

Super Mario 64 Spieleberater . .30.00 

Turok Dinosaur Hunter 145.00 

Wace Racer 105.00 

Super Nintendo 

Donkey Kong Country 3 135.00 

FIFA Soccer 97 . . . ' 1 20.00 

NBA Live 97 1 20.00 

NHL Hockey 97 120.00 

Sim City 2000 1 30.00 

Street Fighter Alpha 2 1 30.00 

SNES Rollenspiele 

Robotrek us .... 90.00 

Bahamut Lagoon jp 200.00 

Brainlord us 90.00 

Breath Of Fire 2 dt 1 10.00 

Civilization us 130.00 

Chrono Trigger us 140.00 

Chrono Trigger Hint Book . . . .30.00 
Dragons Quest VI jap ...... .200.00 

Liberty of Death us 140.00 

Lord Of The Rings dt Texte . . .100.00 

Lufia 2 us/dt 7 140.00/1 15.00 

Lufia 2 Hintbook 30.00 

New Horizons us 130.00 

Paladins Quest us 11 5.00 

Secret Of Mana 3 jap 200.00 

Secret of the stars us 130.00 

Super Mario RPG us 140.00 

Super Mario RPG jp 70.00 

Super Mario Hintbook us 30.00 

Terranigma 1 15.00 

Ultjma: False Prophet us 130.00 



30.00 NHL 97 

. . .140.00 



105.00 



FIGHTERS MEGAMIX 



Game Fan 1 7.00 

PlayStation + CD engl. .25.00 
Saturn + CD engl 25.00 



CHINES V3 



Versand 

Mo-Fr: 10.00- 18.00 
Sa: 10.00- 14.00 



># 



CETENKA 
00 DM 



nur fur Handler!!! 
Fon:0711 / 6 15 39 45 



Fon: 071 1 - 613758 oder 616485 



TMiMiMM 






^[•r 



im Multistore im Stadtzentr 



iiber 



ni 
in 

• •• 



Lieferbedingungen: Spiele werden im Sicherheitskarton yerschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte mbglich. ••• Tdglich Neuheiten ••• Annahr 
verweiqerer von uns qelieferter Waren berechnen wir die uns enfstandenen Liererkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfullunq des Kaufvertraqes bleibt niervon unberiihrt. 



LUETK TE PrESTESS 



DURL HERDES 



H^des 



Endzeitstimmung macht sich breit 



Zumindest scheint dies 



die Zeitepoche zu sein, 



in der Hudsons neuestes 



Beat em Up spielt. 




Video- und Automaten-Spiele wird es 
auch in 1000 Jahren geben, so zumin- 
dest prophezeit es der japanische Hersteller 
Hudson und entfiihrt uns in eine Welt fern- 
ab unserer Zeitrechnung. Ort der Handlung 
ist eine hypermoderne Spielhalle, in der sich 
eine Gruppe von seltsamen Charakteren, 
genannt Virtual Gamers, die Zeit mit einem 
futuristischen Beat'em Up vertreibt. Inner- 
halb dieses Automatenspiels wiederum exis- 
tieren vor einer endzeitlichen Kulisse Po- 
wer Ronger-ahnliche Kampferfiguren, die 
von Euch und den besagten Virtual Gamers 
gesteuert werden. Insgesamt stehen Euch 
dabei acht Virtual Gamers mit unterschiedli- 
chen Charaktereigenschaften zur Verfiigung 
die dann ihrerseits Kampfer in einem virtu- 
ellen Automatenspiel steuern. Zwar konnte 

40 



in das Spiel aufgenommen werden, doch zu- 
mindest werden genauso viele Charaktere 
zur Auswahl stehen. Der Clou dabei ist, daG 
die Virtual Gamers und die Kampfer beliebig 
kombiniert werden durfen. Das heiBt, es gibt 
mindestens 64 Kombinationen. Beispielswei- 
se ist Virtual Gamer Bill ein ziemlich schwer- 
gewichtiger und aggressiver Spieler, der be- 
vorzugt starke Hiebe verteilt. Genau wie ein 
echter Spieler hat dieser auch einen Lieb- 
lingskampfer, den er nahezu perfekt be- 
herrscht und auch einen, den er nicht so oft 
benutzen wird. Reiko hingegen bevorzugt 
eher einen leichtgewichtigen Kampfer und 
setzt gerne Special Moves und Combos ein. 
Ihr schliipft dann in eine dieser acht Ge- 
schopfe und nehmt an diesem futuristischen 
Beat'em Up teil. Das eigentliche Spiel pra- 
sentiert sich in einer vollkommen dreidi- 
mensionalen poygonen Umgebung, die Ihr 



standardmaBig von der Seite aus betrachtet, 
so ahnlich wie bei Tekken oder Virtua 
Fighter. Man darf also gespannt auf Hudsons 
erstes Beat'em Up furs Nintendo 64 sein. 
Obwohl Dual Heroes bereits letzten No- 
vember auf der Shoshinkai-Messe vorge- 
stellt wurde.steht noch kein Release-Termin 
fest. Auch ist ungewiB, ob eine deutsche 
PAL-Umsetzung erfolgen wird. tet 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



.Nintendo 64 
.Dual Heroes 
_Beat'em Up 
Hudson 



Geplanter Erscheinungstermin: 

keine Angaben 




NINTENDO 64 

Grundgerat dt 299.00 

Importspieladapter 69.90 
Antennenkabel 49.90 

Game Killer dt 69.90 

Jopyad (Nintendo) 59.90 
Memory Card 39.90 

Memory Card (1 Meg) 49.90 
Memory Card (5 Meg) 89.90 
Dark Rift us 189.90 

Go-Troublemakers jp 199.90 
Mario dt 89.90 

Mario Kartdt 89.90 

Pilotwingsdt 119.90 

Shadows of the E. dt 139.90 
Sonic Wings Assault 199.90 
Superstarsoccerdt 149.90 





NINTENDO 64 

Wargods us 189.90 

Waverace dt 99.90 

Wild Choppers jp 1 99.90 
Turok dt/uk/us ab 139.90 
Kl Gold uk 149.90 

Neuheiten bitte erf ragen. 



SUPER NES 



Lost Vikings dt 
Luf ia dt 



109.90 
119.90 



MAGAZINES/GUIDES 

EDGEuk 17.00 

Official PSX Mag uk 25.00 
N64 Guide US 39.90 

Turok Guide us 39.90 










INTERNET 

Unser Service fur 

Dich im Internet: 

News, Preislisten, 

Screenshots, 

Orderservice and more. \J N L I N EL 

http://www.arjay-games.de 

ALLGEMEINES 

Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl. 
DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert (nur Soft- 
ware) von DM 300.- senden wir versandkostenfrei. Annah- 
meverweigerern, der von uns gelieferten Waren, berech- 
nen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.- 
Unser Recht auf Erf iillung des Kaufvertrages bleibt hiervon 
unberuhrt. Handleranf ragen erwunscht 





ARJAY GAMES 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 

Fon: 0221-12 10 67/68/69 

Fax: 0221-12 56 76 

E-MAIL-ADRESSE 

info@arjay-games.de 
UNSER LADENLOKAL 

JUfAP^RUN 

Fon: 0221-12 33 93 
Ladenpreise konnen abweichen 

Preise mit einem * sind Ange- 
bote und Oder Restposten. 





GET YOUR 




PLAYSTATION 

Grundgerat dt 288.00 

Umbau fur US/JP Importe 
durch eigene Werkstatt mit 
Garantie 99.90 

Der Umbausatz fur Bastler 
(deutsche Anleitung) 59.90 
RCB-Scart-Kabel 39.90 

Game Buster dt 89.90 

Game Buster PC-Karte 89.90 
Joypad (Sony) 44.90 

Joypad NeGcon 79.90 

Joyboard (ASCII) 119.90 
Lenkrad (Mad Catz) 149.90 
Memory Card -Sony 39.90 
Memory Card -8MEG 79.90 
Memory Card -24MEG 119.90 
Namco-Arcade-Stick 119.90 

2Xtreme Games dt 79.90 
4-4-2 dt 89.90 

A.IV Evolution Global * 79.90 
Ace Combat II jp 149.90 
Adidas-Soccer 2 Int. 99.90 
Apocalypse dt 89.90 



PLAYSTATION 

Ballblazer Champ, us 109.90 
Baphomets Fluch dt 89.90 
Bedlam dt 89.90 

Blast Chamber dt 99.90 
Bushido Blade jp 149.90 
Carnage Heat dt 89.90 
Castlevania X jp 144.90 
City of Lost Children 89.90 
Command&Conquer 99.90 
Crash Bandicoot dt 109.90 
Descent 2 dt 89.90 

Destruction Derby II 99.90 
Exhumed dt 89.90 

Formula 1 dt 99.90 

G.T.-Maxjp 139.90 

Gun (Predator) 79.90 

Gun mit Laserpointer 149.90 
Hex Hex dt 89.90 

Jet Rider dt 79.90 

King of Fighters dt 84.90 
Legacy of Kain dt 89.90 
Little Big Adventu. dt 89.90 
Lost Vikings 2 dt 89.90 

Magic Gathering dt 89.90 



PLAYSTATION 



PLAYSTATION 



Mechwarrior 2 us 109.90 Tekkenlldt 104.90 

Megaman X3 dt 89.90 Tenka dt 99.90 

Micro Machines V3 dt 89.90 Time Crisis jp 149.90 

Monster Trucks dt 99.90 Tobal No. 1 dt 89.90 

NBA Hangtime dt 89.90 Tobal No. 2 jp 149.90 

NBA in the Zone 2 dt 99.90 Tomb Raider dt 89.90 

NBA Live 97 dt 89.90 Total NBA 97 dt 79.90 

Need for Speed 2 dt 89.90 Trash it! dt 89.90 

NHL-Faceoff 97 dt 84.90 Vandal Hearts dt 89.90 
NHL-Powerplay dt 89.90 : Wing Commander 4 d 89.90 

Overblood dt 89.90 Wipe Out 2097 dt 99.90 

Porsche Challenge dt 79.90 PLATINIUM RANGE 

Rage Racer us 119.90 Air Combat dt 49.90 

Raystorm jp 149.90 Destruction Derby dt 49.90 

Rebel Assault II dt 99.90 Fade to Black dt 49.90 

Resident Evil dt 89.90 FIFA 96 dt 49.90 



SATURN 

Grundgerat dt inkl. Sega 
Rally & Worldwide Soccer 97 
als Action Pack dt 449.00 
4-4-2 dt 89.90 

Andretti Racing dt 99.90 



89.90 Need for Speed dt 49.90 



Samurai Shodown3 dt 79.90 PCA-Golf96dt 49.90 ManxTTdt 109.9C 

Sentient dt 99.90 Ridge Racer dt 49.90 Manic Karts dt 89.9C 

Soul Blade us 109.90 Road Rash dt 49.90 Metal Slug jp 139.9C 

Speedster dt 89.90 Tekken dt 49.90 ; NHL-Hockey 97 dt 99.9C 

Spider dt 89.90 Toshinden dt 49.90 Kuaick dt 99.9C 

Suikoden dt 99.90 Wipe Out dt 49.90 Scorcher dt 89.9C 

Super Pang Coll. dt 89.90 AUCH NEUHEITEN USA &JP AUCH NEUHEITEN AUS USA 



Bedlam dt 


84.90 


Bomberman dt 


109.90 


Dark Savior dt 


89.90 


Dragonf orce us 


129.90 


Elevator Action Retu 129.90 


FIFA-Soccer97dt 


89.90 


Fighters Mega Mix 


119.90 


Grid Run dt 


94.90 


Heart of Darkness dt 99.90 


Hex Hex dt 


84.90 


mpact Racing dt 


89.90 


Lost Vikings 2 dt 


89.90 


Manx TT dt 


109.90 


Manic Karts dt 


89.90 


Metal Slug jp 


139.90 


NHL-Hockey 97 dt 


99.90 


Kuaick dt 


99.90 


Scorcher dt 


89,90 




niwAii 






Druckfehler, Irrtumer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten Wir haften nicht fur Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen 
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert Oder ersetzt. 
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Gnadenlose Hubschrauberschlachten 



im Thund erhawk-Stil verspricht uns Elite 



mit Strike Point fur Playstation 



SPIEL 

•"• isvho 

rnzerunq: sthrk 
eschuxndxgkext » lrngsrm 



ZUR UERRNOERUNG DER FRRBE SELECT 



Der langsamste Heli ist am starksten gepanzert 
und tftihrt mehr Munition mit 



Den Jeep haben wir leider verpafit 
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Die zehn Spielabschnitte verteilen sich 
auf alle Kontinente, es gibt Tag- und 
Nachteinsatze 




Die finstere Hex-Organisation hat eine 
Anzahl von Schockwellen-Geraten urn 
den Globus verteitt, um das Okosystem zu 
zerstoren. Als Leiter des neugegriindeten 
Strikepoint-Teams durft Ihr Euch mit den 
bosen Buben priigeln, um den moglichen 
Weltuntergang zu verhindern. Zehn Level 
stehen Euch zur Auswahl, in jedem gilt es, 
unterschiedliche Missionen zu erfullen. Ge- 
kidnappte Wissenschaftler warten sehn- 
suchtig auf Ihre Befreiung, feindliche Anlagen 
sollen zerstort werden, und natiirlich muBt 
Ihr alle Schockwellen-Apparate einsammeln. 
Wem die Fliegerei alleine zu anstrengend ist, 
darf einen Kumpel einladen und zu zweit auf 
Hex-Jagd gehen, wobei sich der Bildschirm 
vertikal teilt. Neben dem kollegialen mitein- 
ander gibt es auch den Battlemo- 
dus, wobei es darum geht, den je- 
weiligen Spielabschnitt moglichst 
schnell und mit hoher Punktzahl 
zu absolvieren, alternativ konnt 
Ihr den Konkurrenten aber auch 
in die Luft jagen. Wenn Ihr Euch 
fur den bevorzugten Spielmodus 
entschieden habt, bietet Euch die 
Luftwaffe drei unterschiedlich 
ausgerustete Hubschrauber zur 
Auswahl, lackiert jeweils in den 
Modefarben der Saison, grun 
oder grau. In jeder Stage er- 
schwert ein Zeitlimit die miihsa- 
me Aufgabe, die Missionsvorga- 
ben zu erfullen. Alle Helikopter 
sind neben der Maschinenkanone 



Die griinen 
Pfe/fe zeigen 
die Richtung 
zu den 

Missions- 
zielen 



In der Cockpit- 

perspektive fehlt es dureh das 

Armaturenbrett leider etwas an der Obersicht 

auch mit Luft-Luft- und Luft-Boden-Raketen 
ausgeriistet, die mitgefuhrten Bomben eig- 
nen sich besonders fur Angriffe auf Konvoys 
und Schiffe. Mit dem Turbo beschleunigt Ihr 
kurzzeitig, wenn z.B. die Zeit knapp wird, 
oder Euer Energievorrat am unteren Limit 
liegt. Wahrend einer Mission wahlt Ihr zwi- 
schen zwei Perspektiven, einer Cockpit-An- 
sicht und der mitfliegenden Kamera, die Ihr 
im Pausenmenii beliebig auf einer horizonta- 
len Ebene um den Hubschrauber plazieren 
konnt, ein ziemlich iiberflussiges Feature, 
denn was hat es fur einen Sinn, wenn man 
den eigenen Flieger von vorne sieht? Strike 
Point wurde vor einigen Wochen in England 
veroffentlicht, bislang gibt es noch keinen 
deutschen Vertrieb, sobald sich einer gefun- 
den hat, werden wir Elites Beitrag zum The- 
ma „Wie program miere ich ein langweiliges 
Actionspiel?" testen. rz 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 



Playstation 

Srike Point 

H ubschrauber- Action 
Elite 



Geplanter Erscheinungstermin: 

Keine Angaben 
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UJRFFENPROFIL SG- 



Palgmarph Single/Oappel/Tri 
RahetenujerFer-niinen-Grsnat 



EINSRTZ, Ea-rnissionen- 




A 



. LifefarcEsTEnha 
\JJDRS TDDLICHE INFER^D 
T EINEN NHmEN 



r...nicht gerade friedfertig...gehort in jede gut sortierte Spielesammlung ' 



("...gnadenlos driickende Atmosphare...brillante Optik...intelligente Ratsel" 



Vnespekt, Respekt! tmpfehlenswert fur echte Einzelkampfer... 



r...absttlut Top 



PlayStat ion Magazin 4/97. Wertung: 1,9} 
H ext Level 4197, Wertung: 85%] 
Megaton 4/97, Wertung 85%] 
[Fun Generation 4/97, Wertung: 9 von 10] 



LIFEFORC 
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— rtt ititiii I "^f ,lnc ' '**' ^yStation" .wo trade marks of Sony Computer Entertainment Inc. uWiyw T«r*a Piygnovs and 

' bade marks o* IHygnoM La 
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TRICKS + CHERTS 




Wie Ihr vielleicht bemerkt 

habt, sprechen wir zu Euch 

seit geraumer Zeit wieder in 

kapitalen Lettern. Es hat 

sich als Fehler herausge- 

stellt, jeden Unsinn der Du- 

den-Macher unbesehen 

nachzudffen. Damit 

auch wir nicht wegen 

sozialer Kdlte beim 



taglichen Brlefe schmokern 
eingehen wie die Primeln, 
bitten wir hoflichst darum, 
die Anredeform auch Eurer- 
seits wieder ins gute, alte 
Lot zu bringen. Ansonsten 
gibt's aber nix zu meckern. 
Einen lauschigen Juni aller- 
seits auch, und yiel Spap 
mit den Sechser-Tips... 




Im ersten Akt muB Rincewind vler sin n lose Zutaten fur das 

Magier-Ritual „AshkEnte" heranschaffen, um GevatterTod zu 
besch wdren. Im AnschluB an die Zcremonie erschelnt der 
Sensenmann tatsachlich, macht aber gleich wieder 'nen Abgang. 
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In dieser Rubrik melden sich unsere Exper- 
ten zu Wort, um Euch auf rechten Pfaden 
durch die neuesten Adventure-Welten zu 
begleiten... 

SDnV PL.H¥STHTinn 
Discworld II 

Franz Obermeier aus Unterdarching kann be- 
reits mit einer Kompletdosung zum zweiten 
Teil von Psygnosis' eben erst erschienener, 
Lachmuskelattacke mit dem genial vertrottel- 
ten Rincewind in der Hauptrolle aufwarten. 

AKT I 

Im Speisesaal der Unsichtbaren Universitat 
wendet man sich an den Erzkanzler, um mit 
ihm uber alles zu sprechen. Jetzt befindet 
sich in derTruhe der Ritus von AshkEnte. Es 



wird angezeigt, welche Zutaten man 
benotigt, um den Tod zu beschworen: Drei 
gleich lange Stocke, 4 cl Mauseblut, Glitzer- 
staub, eine tropfende Kerze und ein uner- 
traglich widerlicher Gestank. Geht in den 
Experimentierraum der Jungzauberer. Dort 
rniiBt Ihr erst den Blasebalg rechts neben 
Skazz aus dem Regal nehmen, dann den Mag- 
neten links neben dem Regal und dann das 
Reagenzglas, das mitten in der Maschine auf 
dem Regal liegt. Wenn man es nimmt, zer- 
bricht Skazz' Maschine und einige der Amei- 
sen konnen entfliehen. Sprecht mit Skazz, 
Mad Drongo und Ponder Stibbons uber 
samtliche Punkte, um einiges uber die Expe- 
rimente der Zauberer zu erfahren. Geht in 
den Park der Universitat. Redet mit dem 
krocketspielenden Quastor. Geht dann nach 
rechts und besprecht mit Dekan ebenfalls 
alles. Weiter rechts steht der Bibliothekar; 
bei ihm ebenfalls alle Punkte ansprechen. 
Weiter rechts beim Baumlabyrinth konnt Ihr 
das Bild verlassen. Hier ist ein Vogelhaus und 
ein Misthaufen. ImVogelhaus sitzt ein kleiner 
Kobold. Geht alle Punkte mit ihm durch, so 
daB Ihr unter anderem erfahrt, wer in der 
Stadt die muffigsten Schuhe besitzt (stinken- 
der Alter Ron). AnschlieRend den Magneten 



aus EurerTruhe holen und mit dem Kobold 
benutzen. Daraufhin erhaltet Ihr seine Stie- 
fel, die eine Metallsohle haben und sich des- 
halb von dem Magneten anziehen lassen. 
Geht dann nach links und klickt auf der 
Ubersichtskarte der Universitat nach 
rechts, so daB Ihr eine Karte der Stadt auf 
dem Bildschirm sehen konnt. 
Auf dem Platz steht das Mil chmadchen; fragt 
sie griindlich aus. Geht dann zu Schnapper, 
der links neben dem Madchen vor dem Kino 
steht und Popcorn verkauft. Redet mit ihm 
und sprecht ihn dabei auf das Popcorn an, 
welches dann in Euren Besitz iibergeht. Re- 
det direkt danach ein weiteres Mai mit Dib- 
bier und „verarscht" ihn nun. Daraufhin er- 
haltet Ihr ein Prospekt. Nun trefft Ihr einen 
Narren-Geist. Direkt in der Mitte des Bildes 
auf dem Boden liegt eine Trote, und rechts 
vom Loch im Boden neben dem Stein haufen 
liegt ein Ziegelstein. Nehmt beide Gegen- 
stande mit. Klettert danach in das Loch und 
geht nach links. Benutzt im nachsten Bild 
den Blasebalg mit dem Gitter in der Decke. 
Dadurch erhaltet Ihr die erste Zutat fur das 
Ritual: den Glitzerstaub aus den Kleidern 
des Milchmadchens. VerlaBt jetzt die Kanali- 
sation und die Narren-Gilde. 
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Geht nun in den Laden der alten Frau, und 
unterhaltet Euch mit ihr. Da diese Euch fur 
eine Prinzessin halt, erfiillt sie Euch jeden 
Wunsch. Nehmt nach dem Gesprach den 
Flamingo von der Wand, den ausgestopften 
Fisch aus der Vitrine und das Weihrauch- 
stabchen von der Theke, bevor Ihr den La- 
den verlalk. Benutzt den rechten Eingang 
und geht in die Zwergen-Taverne, wo Ihr 
den Cayennepfeffer vomTisch nehmt. Wen- 
det Euch jetzt an den Wirt Gimlet, um mit 
ihm zu reden. Ihr erfahrt dann etwas uber 
einen Zuckerstein (fragt zweimal nach). Be- 
nutzt jetzt den Tisch. Ihr setzt Euch danach 
an den Tisch und lest die Speisekarte.Wenn 
Ihr Gimlet ruft, konnt ihr ihn auf einen 
„Mausburger" ansprechen. Ihr habt dann 
die Maus. 

Geht wieder auf die StraBe, nach links und in 
die Troll-Taverne. Fuhrt eine Unterhaltung 
mit dem Wirt, dann bekommt Ihr einen 
Humpen mit Bier. Weiter links liegt auf der 
Theke eine Packung mit Streichholzern. 
Geht noch weiter nach links zu dem depri- 
mierten Vampir. Fragt ihn aus, damit Ihr die 
Information erhaltet, daB der Vampir nicht 
mehr sein normales GebiB hat, sondern sich 
aus „widerlichen" Griinden einen Zahner- 
satz machen lassen muBte, den er heraus- 
nehmen kann. Kehrt zuriick zur Theke, wo 
Ihr Casanunda, den zweitbesten Liebhaber 
der Welt trefft. Unterhaltet Euch uber alle 
Punkte und fragt ihn wegen der Leiter. Lei- 
der gibt er sie nicht her, da sie wichtig fiir 
ihn ist. Geht jetzt zu den drei Mannern, und 
greift in den Topf, der neben dem rechten 
Mann steht. 

Von hier aus geht es nach links zum Lei- 
chensammler, der ebenfalls uber alles mogli- 
che befragt werden sollte. Hier sieht man ei- 
nen Durchgang, iiber dem eine Mumie hangt. 
Geht hinein ins Zimmer des Leichenbe- 
schauers. Hier ist aber nur eine tote Hexe 
auf einem Tisch zu sehen. Steigt die Treppe 
hinunter. Im Becken liegt im Spiilwasser ein 
Messer. Geht auf der StraBe beim Leichen- 
sammler nach links, wo Ihr dann einen hellen 



AuBer vom 
Erzkanzler wird 
die Unsichtbare 
Universitat im 
zweiten Teil auch 
noch von einem 
c/everen Vlerbeiner 
namens Skazz 
bewohnt (oben) 
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Computer-& Videospiele Versond 3. 



fSie konnen lelefonisch beslellen von:Mo-Fr 10-20h,Sa 10-16ti) 

Bestelltelefon: (0 61 84) 6 27 88 

Bestelllax. (0 61 84) 6 ?7 86 
E-Mail: magic6cww.de 
^Adresse: Hanauerstrafla 26. 63505 Langenselbold 
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WEEHSEnESnam ^^mrrrnmrr^ m.-\. \ ,V M-jmu.\m mm 

Playstabon Konsole PAL DV 289,00 

PSX Konsole umgebaut DV 389.00 

PSX Umbau DV 100,00 

PSX Analog Joystk. Sony DV 1 19,95 
PSX Bag ind. Controller 



& Memory Card DV 74,95 

PSX Control Pad Farbig DV 34,95 

PSX Control Pad Sony DV 39,95 

PSX Game Buster DV 89,95 

PSX HF-Adapter Sony DV 44,95 

PSX Inlrarot Joypad DV 69,95 

PSX Joypadverlangerung DV 19,95 

PSX Link Kabel Sony DV 44,95 

PSX Link Kabel US 34,95 
PSX Mad Catz Lenkrad 

mit Gas & Bremse US 139,95 

PSX Mem. Card 24 Meg DV 89,95 

PSX Memory Card Sony DV 34,95 

PSX Mouse Sony DV 54,95 

PSX Multi-Tap Sony DV 59,95 

PSX Namco AConvStick DV 99,95 

PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95 

PSX Predator Gun DA 69,95 

PSX PC Link DA 79,95 

PSX RGB Kabel DV 29,95 

PSXSpecASCIIPad Sony DV 59,95 



Sony Playstation Games 



4-4-2 FuBball DA '84,95 

A IV Evolution Global DV 94,95 

Actua Golf DA 84,95 

Actua Golf 2 DA '89,95 

Actua Soccer 2 DA 84,95 
Adidas P.S. International DA 94,95 

Agent Armstrong 
DV *84,95 

All Star Baseball DA '84,95 

Alone in the Dart 2 DA 99.95 

Andretti Racing DV 84,95 

Atari Greatest Hits DA '69,95 

Ayrton Senna Karl Duel DA 89,95 

Ball Blazer Champion DA "89,95 

Baphomets Fluch DV 84,95 
Battle Arena Toshinden3 JP 149,95 

Battle Sport DA '84,95 

Battle Stations DA 84,95 

Batman Forever Coin-Up DA 84,95 

Bedlam DA '94,95 

Black Dawn DA 84,95 

Blazing Dragons DV 84,95 

Broken Helix DA '94.95 

Bubble Bobble 2 DA '79.95 

Bubsy 3D DA '94,95 

Carnage Heart DA "74,95 

Casper DV 89,95 

City of Losl Children DV '84,95 

Command & Conquer DV 99,95 

Constructor DV '84,95 

Contra (Probotector) DA 94,95 

Cool Boarders DA 84,95 

Crash Bandicoot DA 99,95 

Creation DV "84,95 

CrowXity of Angels DV 84,95 

Crypt Killer DA '94,95 

Daridigrit Conflict DV "84,95 

DearJy Skies DV "84.95 

Deathdrome DV "84,95 

Descent 2 DA 84,95 

Destruction Derby 2 DA 94,95 

Discworld DV 84,95 

Dragonheart:Fire & Steel DV 84,95 

Dungeon Keeper DV "84,95 

Earthworm Jim 2 DA 84,95 

Excalibur 2555 DV 94,95 

Exhumed DV 84,95 

2 Extreme (Extr.Gamc 2) DA 74,95 



FIFA97 

Fnal Fantasy 7 

Fro&Klawd 

Formel 1 

Gex 

Grid Run 

Heavens Gate 

Hexen 

Homed Owl 

Independance Day 

International Moto X 

Isnoqud 

Jet Rider 

John Madden NFL '97 

King of Fighters 

Kings Field 

Last Dynasty 

Legacy of Kain 



DV 79,95 
JP 179,95 

DA 84,95 
DV 99,95 
DA 84,95 
DA 84,95 
DA "84,95 
DA 94,95 
US 109,95 
DV "84,95 
DA 84,95 
DA "89,95 
DA 84,95 
DA 84,95 
DA 74,95 
DV 74,95 
DA "89,95 
DV 84,95 



Little Big Adventure 
Lost Vikings 2 
Magic the Gathering 
Manic Karts 
Mass Destruction 
Mechwarrior 2 
Mega Man X3 
Mickey's Wild Adventure 
Micro Machines V.3 
Midnight Run 
Monster Truck 
Myst 

Namco Museum Vol. 1 
Namco Museum Vol. 2 
Namco Museum Vol. 3 
Nanotek Warrior 
Nascar Racing 96 
NBA Hangtime 
NBA In the Zone 2 
NBA Jam Extreme 
NBA Live '97 



DV 84.95 
DV '84,95 
DV '84,95 
DA '84,95 
DA '84.95 
DA 89,95 
DA '84,95 
DA 84.95 
DA 94,95 
DA '94,95 
DA '94,95 
DV 84,95 
DA 94,95 
DA 84.95 
DA 84.95 
DA '84,95 
DA '89,95 
DA '94,95 
DA 94,95 
DV 84.95 
DA 84,95 

Need IV Speed 2 
DA* 84,95 

NFL Quarterback Club 97 DA 84,95 
NHL Face Off 97 DA 74,95 

NHL Hockey 97 DA 84,95 

NHL Open Ice DA "94,95 

NHL Powerplay Hockey DA '79,95 
Overblood DA '84,95 

Pandemonium DA 84,95 

Panzer General DA 84,95 

Panzer General 2 DA' 84,95 

Das Strategic Bundle: 
Panzer General 1 & 2 DA' 139,95 



Perfect Weapon DV '84,95 

PGA Tour Golf 97 DA 84,95 

Phantasbc4 DA '84,95 

Player Manager DA 89,95 

Porsche Challenge 
DA 74,95 

Power Move Pro Wrestling DV 89,95 

Power RangefS Pinball DA '94,95 

Project X 2 DA 89,95 

Pro Pinball The Web DA 84,95 

Psychic Force DA '84,95 

Rage Racer (R. R. 3) DA '99,95 

Raven Project DA 94,95 

Rayman DA 84,95 

Rebel Assault 2 
DA 99,95 

Resident Evil DV 84,95 

Return Fire DA 84,95 

Riot DA 84,95 

Road Rage DA '94,95 

RobotronX DA 94.95 
Sampras Extreme TennisDA 94,95 

Samurai Showdown 3 DA 74,95 

Sentient DV "94,95 

Sim City 2000 DV 84,95 

Soul Blade DV '99,95 

Soviet Strike DV 84,95 

Space Jam DA 84,95 

Spider DA 84,95 

Spot goes to Hollywood DV 84,95 

Star Gladiator DA 84,95 

Streetfighter Alpha 2 DA 84,95 H 

Street Racer DV 84,95 ■* 

Suikoden DA 94.95 

Super Pang Collection DA '84,95 

Super Pang Collection US 119,95 
Super Puzzle Fighter 2 T.DA' 69,95 

Syndicate Wars DV '84,95 

Tekken 2 DA 99,95 

Ten Pin Alley DA "84,95 

Tenka (Lifeforce) 
DA V 94,95 

The Divide:Enemy Within DA "84.95 

The Incredible Hulk DA 84,95 

Tit DA 79,95 

Time Crisis & Gun JP'199,95 

Theme Park DV 84,95 

Time Commando DV 84,95 

TobalNo.2 JP 139,95 

Tomb Raider DV 84,95 
Tomb Raider Losungsheft DV 24,80 

Top Gun:Fire at Will DA 94,95 

Total NBA '97 DA 74,95 

Toukon Retsouden 2 JP 139,95 

Track & Field DV 94,95 



Transport Tycoon DV ' a. A. 

Trash It DA '94,95 

Tunnel B1 DA 88.95 

Twisted Metal 2 DA 84,95 

Vandal Hearts 
DA *94,95 

Victory Boxing DA 84.95 

Virtual Baseball DA "84,95 

Virtual Pool DA '84,95 

Virtual Tennis DA '84,95 

Warhammedm Schatten DV 84,95 
Wing Commander 3 DV 94.95 

Wing Commander IV 
DV* 84,95 

Wing Over DA "84.95 

Williams Arcade Greatest DA 64.95 
WipEout2097 DA 94,95 

Wrecking Crew DA '94.95 

WWF In your House DA 84,95 

X-Men Children of t. Atom DA '84,95 
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Air Combat 


DV 44,95 


Alien Trilogy 


DV '44,95 


Battle Arena Toshinden 


DV 44,95 


Bust a Move2:TheArcade 


DA '44,95 


Chessmasler 3-D 


DA 49,95 


Cyberia 


DA 44.95 


D 


DV 44.95 


Descent 1 


DA 44.95 


Destruction Derby 1 


DA 44.95 


Dismptor 


DA 59,95 


Fade to Black 


DA '44,95 


FIFA Soccer 96 


DV '44,95 


Iron Man /XO 


DA 44.95 


Iron & Blood 


DA 44.95 


lnLSp.star SoccerDeluxe DA 69,95 


Killing Zone 


DA 44,95 


NBA Jam Tourn. Edition 


DA 44,95 


Need for Speed 1 
PGA Tour Golf 96 


DV '44,95 


DA '44,95 


Poed 


DA 59.95 


Reloaded 


DA 69,95 


Revolution X 


DA 44.95 


Ridge Racer 


DV 44.95 


Road Rash 


DA '44,95 


Supersonic Racers 
Tekken 1 


DA 49,95 


DV 44.95 


WipEout 


DV 44.95 


Worms 


DV 59,95 


WWFWrestJemama 


DA 44.95 



Wirfuhren auch PC CD-ROM 

SNES, GAME BOY, SATURN 

SP1ELE & ZUBEHORI 

WEMttEBBMttM 

N64 Konsole Pal OV 299,00 

N64 Controller Grau DV 59.95 

N64 Joypadverlangerung DV 19,95 



N64 Antennenkabel 
N64 Memory Card 1 MB 
N64 Memory Card 5 MB 
N64 NTSC-Adapler 



DV 49.95 

DV 39.95 

DV 69.95 

OV 39.95 
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Blast Corps 

CruisinUSA 

FIFA 64 

Goemon 5 

Int. Superstar Soccer 

Killer Instinct Gold PAL 

NBA Hangtime 

Pilotwings 64 

Star Fox 

Star Wars:Shadow of theE. DV 139,95 

Super Mario 64 DV 99,95 

Super Mario 64 Spielber. 

Super Mario Kart 64 

Super Mario Karl 64 

Turok 

Turok Pal 

Wave Race 64 

Wayne Gretzky s 3D Hock. DA" 139.95 

Wild Choppers JP a.A. 

' SpaM ami bei Aiu»gmd*jS nodi ncH latatar 



US 179,95 
US 159,95 
OV 129,95 
OV139.95 
DA'139.95 
EV 149.95 
DA" 139.95 
DV 119,95 
JP 199.95 



DV 24,80 
DV'1 19.95 

US 179,95 
DV 139,95 
EV 149,95 
OV 99,95 



HANDLERANFRAGEN 

ERWUNSCHT!! 

Bitte nur mit schrittlichem 

Geweibenachweis. 



Magic Entertainment Center 
47198 Duisburg-Homberg 
. Moerserstr.61 
Offnungszeiten: Mo-Sa t1-21 h 



Generation X 
63505 Langenselbold 

HanauerstraBe 26 
Offnungszeiten;Mo-Fr 10-20, Sa 10-16 h 
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Magic Entertainment Center 
46115 Oberhausen-Sterkrade 
. SteinbrinkstraBe 255 
Offnungszeiten; Mo-Sa 11-20 h 



Bits n Bytes 
63454 Hanau-Kesselstadt 
, Kurt-Schumacher-Platz 4 
Offnungszeiten:Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16 h 
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TRICHS + CHERTS 




Eingang findet. Ihr seid jetzt bei der Wahrsa- 
gerin. Auf dem Fensterbrett steht eine 
Dschinn-Flasche. Sprecbt die Wahrsagerin 
zweimal an und fragt nach der Flasche. Die 
Wahrsagerin sagt, sie will dafiir das 
Ektoplasma haben. 

Geht auf der Ubersichtskarte jetzt zur Nar- 
rengilde. Zeigt dem Geist den Ziegelstein 
vom zerstorten Gebaude der Narrengilde. 
Der Geist geht dann in den Ziegelstein. Jetzt 
zuruck zur Unsichtbaren Universitat. Be- 
nutzt den Ziegelstein mit dem Beschleuni- 
ger. Ihr erhaltet danach das Ektoplasma. Da- 
rn it geht es zuruck zur Wahrsagerin. Im Aus- 
tausch gegen das Ektoplasma bekommt Ihr 
von der Wahrsagerin die Dschinn-Flasche. 
VerlaBt das Haus und geht zum Leichen- 
sammler an den drei Mannern vorbei. Be- 
nutzt jetzt in derTruhe die Dschinn-Flasche 
mit den Stiefeln des Kobolds und das Ergeb- 
nis mit dem iiblen Geruch vom stinkenden 
Alten Ron. Damit habt Ihr bereits die zweite 
der vier Zutaten fur das Ritual von Ashk En- 
te, den unertraglichen Gestank. Urn auch 
noch die restlichen Ingredienzen zu bekom- 
men, verlaBt Ihr die Schatten und geht zum 
Dock. Erst muBt Ihr den ausgestopften Fisch 
aus derTruhe mit demVogel am Ufer benut- 
zen. Dann legt Ihr den betaubten Vogel in die 
Truhe. Schneidet dann das Netz mit dem 
Messer auf und nehmt den Hammerhai mit. 
Geht jetzt wieder zur Unsichtbaren Univer- 
sitat. Ihr braucht die Krocketschlager von 
Quastor, Dekan und dem Bibliothekar (die 
drei gleich langen Stocke im Ritual). Geht 
zuerst zu Quastor und wartet, bis der 
Krocketschlager angezeigt wird. Vertauscht 
jetzt schnell den Hammerhai mit deriT 
Krocketschlager. Danach geht es weiter zum 
Dekan, wo ebenfalls der Schlager ausge- 
tauscht werden muB, indem Ihr seinen mit 
dem Flamingo benutzt. Den letzten Krocket- 
schlager konnt Ihr Euch beim Bibliothekar 
beschaffen (mit dem Watvogel tauschen). 
Geht im Park noch weiter nach rechts zum 



Gar nicht so einfach 
als Le ben der fur den 
Leichenkutter ein 
Ticket zu ergattern... 



Labyrinth-Baum. Auf einem Ast sitzt ein 
Hahn.Werft in derTruhe das Popcorn in den 
Bierhumpen und benutzt das entstandene 
Produkt mit dem Hahn, den Ihr jetzt mit- 
nehmen konnt. Geht zu den Schatten. Be- 
nutzt bei den drei Mannern den Hahn mit 
der Kanne, die uber dem Feuer hangt. Geht 
jetzt wieder zurTrolltaverne. Redet hier mit 
Casanunda iiber die Hexe, die im Haus des 
Leichenbeschauers liegt.Wenn er geht, ver- 
giBt er seine Leiter, die Ihr mitnehmt. Be- 
nutzt den niichternen Hahn mit dem de- 
pressiven Vampir. Er geht dann zur Gruft und 
legt seine dritten Zahne in ein Glas mit Was- 
ser neben seinem Sarg. Geht dann zum 
Friedhof und nehmt die Spitzhacke links ne- 
ben dem Eingang auf dem Boden. Geht dann 
weiter nach rechts zur Gruft, wo Ihr die Lei- 
ter mit der Platte benutzen konnt. Man kann 
dadurch zum Sarg hochsteigen. Nehmt die 
falschen Zahne und kombiniert sie mit der 
Maus. So werdet Ihr selbst zum Vampir und 
beiBt die Maus. In der Truhe befindet sich 
jetzt eine untote Maus, die ab und zu ver- 
schwindet und wieder auftaucht, und Zahne 
mit Mauseblut. Die verwendet Ihr mit dem 
Reagenzglas und bekommt so die 4 cl Mau- 
seblut im Reagenzglas. Latscht dann wieder 
zum Haus der Wahrsagerin. Drinnen geht's 
weiter nach links, wo Ihr einen Schrank fin- 
det, den Ihr offnet. Nehmt das Biigelbrett 
und den Unterrock von der Schneiderpuppe 
und die Schere vom Schrankchen ganz links. 
Lauft danach in den Park. Sprecht hier mit 
dem Imker und gebt ihm den Prospekt. Er 
verlaBt den Park, urn einen Werbespot dre- 
hen zu lassen. Jetzt kann man zu den Bie- 
nenkorben gehen. Benutzt den Cayennepfef- 
fer mit der Blume im Hintergrund und den 
Unterrock mit sich selbst. Zundet jetzt mit 
den Streichholzern in der Truhe das Weih- 
rauchstabchen an und kombiniert es an- 
schlieBend mit den Bienen vor der Wabe, 
um sie zu vertreiben.Wenn man den Bienen- 
korb benutzt, erhalt man das tropfende Bie- 



Schnappschuli 
mit Pferd: 
Sinnigerweise 
benutzt der Tod 
einen Schimmel 
als Transport- 
mittel. Die 
treue Truhe aus 
Birnbaumholz 
verwaket auch 
heuer wieder 
Rincewinds 
Kuriositaten- 
sammlung. 



nenwachs. Dann denTopf aus derTruhe mit 
den Bienenstocken kombinieren, um einen 
Honigtopf zu erhalten. Geht danach in den 
Laden. Fragt nach den Kerzen hinter der al- 
ten Frau auf dem Regal. Wenn Ihr der Frau 
das tropfende Bienenwachs uberreicht, fer- 
tigt sie daraus die tropfende Kerze. Geht 
nun in den Speisesaal der Unsichtbaren Uni- 
versitat zum Erzkanzler, und gebt ihm die 
tropfende Kerze, das Mauseblut, den Glit- 
zerstaub und die drei gleich langen Stocke. 

AKTII 

Geht zu den Docks und redet mit dem Ka- 
pitan. Ihr erfahrt dabei, daB er nur Tote 
transportiert. Geht bei den Schatten zu den 
drei Mannern an der StraBenecke. Steckt 
hier die Sage ein. Wenn Ihr im Haus der 
Wahrsagerin die Sage mit der Ankleidepup- 
pe benutzt, ergibt dies einen Holzarm. Steigt 
in der Narrengilde nochmals in die Kanalisa- 
tion, dort rechts und dann durch das Loch 
wieder heraus. Verwendet im Warenhaus 
der Zukunft die Spitzhacke mit dem Eis. 
Nehmt den kleinen Eisblock, geht zuruck 
und bei den Schatten zum Totensammler. 
Unterhaltet Euch mit ihm. Betretet den 
Raum des Leichenbeschauers, um den To- 
tenschein zu bekommen Hier muB man 
schnell sein. Sprecht den Leichenbeschauer 
personlich an.Belabert ihn wegen desToten- 
scheins. Er macht dann drei Tests, um zu se- 
hen, ob Ihr tot seid. Auf demTisch liegt ein 
Spiegel. Benutzt ihn mit dem daneben liegen- 
den Bunsenbrenner. Danach legt Ihr ihn wie- 
der zuruck. Macht es Euch auf dem Sezier- 
tisch gemutlich und benutzt den Holzarm 
und den Eisblock mit Rincewind. Wenn Ihr 
zu langsam seid, schmilzt der Eisblock. Da- 
nach ruft Ihr den Leichenbeschauer. Der un- 
tersucht Euch, stellt fest, daB Ihr tot seid und 
stellt dann einen Totenschein aus. Geht da- 
mit zum: Leichensammler und gebt ihm den 
Totenschein. 

In der Zwischensequenz erfahrt Ihr, daB 
Rincewind den Tod trifft. Dieser will aber 
nicht zuruck. Deshalb muB ein Werbefilm 
gedreht werden. Dafiir benotigt man: Ge- 
klimper, ein Skelett.'ne scharfe Braut und al- 
lerlei Krimskrams. 
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DW2 stecfct 
voll von clne- 
matischen An- 

deutungen: 
„Milchmad- 
chen" Marylin 
im verflixten 
siebenten Jahr 



Geht zuerst nach Djelibeby. Lauft hier links 
zur Plattform im Wasser und kauft ein Ka- 
mel.Wenn Ihr die Plattform rechts verlalBt, 
wartet es bereits auf Euch. Geht nach links 
an den Kamelen vorbei. Betretet den Raum 
mit dem Poster, das sich als Plan fiir den Bau 
einer Pyramide entpuppt, und vers taut es in 
der Truhe. Unterhaltet Euch noch mit dem 
Besitzer, bevor Ihr den Laden wieder ver- 
laBt. Haltet Euch links, wo Ihr auf eine Art 
kleinen Marktplatz stoBt. Sprecht mit dem 
Steineverkaufer iiber den Zuckerstein. 
Etwas weiter hinten links sitzt Uri Djeller 
auf seinem fliegendenTeppich und meditiert. 
Befragt ihn iiber den Ohrwurm. Dadurch er- 
scheint auf der allgemeinen Karte der Ort 
Wagenrad, den Ihr aber erst sparer aufsu- 
chen miiBt. 

Geht stattdessen beim Marktplatz gerade- 
aus nach oben durch einen Durchgang. So 
gelangt Ihr zu einer Plattform, auf der ein 
Pfahl steht, den Ihr mitnehmt. Besucht 
nochmals den Kamelverkaufer und verlaBt 
die Plattform im Wasser jetzt nach rechts. 
Hier trefft Ihr auf Euer Kamel und konnt so 
nach Wagenrad reisen. Wagenrad ist kein 
Ort, sondern ein Fels. Auf der Spitze des 
Wagenrades sitzt Ungulant, mit dem Ihr 
Euch iiber den Ohrwurm unterhaltet. Ungu- 
lant ware bereit, einen Ohrwurm fiir Euch 
zu fangen, aber er ist im Moment mit der 
Frage nach dem „Warum" beschaftigt .Als 
nachstes begebt Ihr Euch zur Pyramide. Vor 
dem Sarkophag steht hier einTopf mit Leim. 
Schnappt ihn Euch und schneidet der Mumie 
anschlieBend mit der Schere den Verband ab. 
Den Verband wiederum wickelt Ihr um den 



Ist das nicht 
verbluffend, wic. 
sich aus einem 
Pferdekostiim und 
einer klebrigen 
Trotc Im Handum- 
drehen solch ein 
schmuckes 
Einhornkostum 
zaubern lalit ? 
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ObwoMTerry Pratchetts Weft nur eine 
Scheibe 1st, kommt Rinccwind ganz gut rum 

Holzarm.so daB in derTruhe ein bandagierter 
Holzarm liegt. VerlaBt die Totenstatten der 
Pharaonen und geht zur Oase.Vor zwei Gei- 
ern liegt ein verfaulter Arm. Vertauscht den 
verfaulten Arm mit dem bandagierten. Ihr seid 
jetzt nicht nur im Besitz eines verwesenden 
Arms, sondern auch Eigentumer des Ringes, 
der sich an einem Finger an der Hand des 
Arms befand (Doppelklick auf den Arm aus- 
fiihren). Rincewinds nachstes Ziel sind die 
Hugel. Unterhaltet Euch hier mit jedem der 
Skelette. Dann miiBt Ihr Stinkfaul, den An- 
fiihrer, ansprechen. Fragt ihn unter anderem 
nach dem Ohrwurm. Daraufhin bittet er 
Euch, ihn zu befreien. Benutzt das Messer, 
um seine Fesseln durchzuschneiden. Hier- 
durch seid Ihr im Besitz des Skeletts. 
Da Euer Ziel ja das Erstellen eines Werbe- 
films ist.schaut Ihr auch in der Filmschmiede 
der Scheibenwelt vorbei. 
Geht nach rechts durch das SchloBtor mit 
dem Gitter. In der dahinterliegenden Kulisse 
befinden sich einige Kostume, unter ande- 
rem ein Pferdekostum an einer Waschelei- 
ne. Rincewind weigert sich allerdings, dieses 
einfach ohne zu fragen einzustecken. Ihr 
miiBt nun mit der Zwergenfrau sprechen. Im 
Tausch gegen den Ring bekommt er das Kos- 
tiim. Benutzt den Klebstoff mit der Trote 
und anschlieBend die daraus resultierende 
klebrige Trote mit dem Pferdekostum. Das 



Verballhornung wobin 
das Auge biickct: Das 
scheinheilige Hollywood 
mutiert zu Holy Wood 

Ergebnis ist ein dolles 
Einhorn-Kostiim. VerlaBt 
die Kulisse wieder und 
lauft vor dem SchloBtor 
weiter nach rechts bis 
zum Briefkasten. Nehmt 
hier das Ein-Tonnen- 
Gewicht mit und ent- 
fernt vom Briefkasten 
den Aufkleber mit der 
Nummer „Zehn". 
Noch weiter rechts 
stoBt Ihr auf eine Ko- 
bold-Szenerie, in der ein 
Dompteur seine Kobolde in Schach halt. 
Zwischen den GlasgefaBen liegt eine Kame- 
ra, die in Euren Besitz iibergeht. Rechts auf 
einer groBen Wasserflasche sitzt ein Kobold, 
mit dem Ihr reden solltet. Geht danach zum 
Dompteur und sprecht ihn auf den faulen 
Kobold hin an. Daraufhin springt besagter 
Faulpelz auf und lauft nach links. Geht weiter 
nach rechts bis Ihr zu einem Wohnwagen 
kommt. Redet hier mit dem Troll. Nach einer 
kurzen Diskussion befindet sich der Schliis- 
sel in Eurem Besitz. Benutzt ihn mit derTiir 
des Wohnwagens. Hinter dem Pappmache 
trefft Ihr auf das Milchmadchen. Wenn Ihr 
der schdnen Maid einen Diamanten gebt, 
wird sie in Eurem Werbespot mitmachen. 
VerlaBt Holywood und benutzt die Karte. 
Klickt das Schiff an, um damit nach links auf 
den Ozean zu fahren. Geht hier in den Laden 
und klickt auf die Korbe. Redet anschlieBend 
auch mit dem Handler iiber die Korbe. Ihr 
erhaltet dadurch einen Bumerang und einen 
Picknickkorb. 

Kehrt jetzt noch einmal zuriick nach Holy- 
wood. Geht zu den Kobolden und benutzt 
den Stock mit der Farbe, die neben den Ko- 
bolden auf demTisch steht. So wird aus dem 
Stock ein Bumerang, den Ihr mit dem zuvor 
gefliichteten Kobold benutzt. Daraufhin hal- 
tet ihr den Kobold in Eurer Gewalt und 
konnt ihn in die Kamera einsetzen, um diese 
funktionstiichtig zu machen. Geht dann noch 
einmal zuriick nach Ankh-Morpork und dort 
in den Park der Unsichtbaren Universitat. 
Nehmt alleTore vom Krocket-Spiel mit und 
lauft anschlieBend zum Vogelhaus, in dem 
sich vorher der Kobold mit den stinkenden 
Stiefeln aufgehalten hatte. Steckt hier den 
Pfahl in den Kompost und Ihr habt eine De- 
monstrantin am Pfahl. Dann geht's zum Spei- 
sesaal. Bestiickt im Speisesaal 'den Picknick- 
korb mit dem Essen vomTisch, so daB Ihr ei- 
nen reich gefullten Picknickkorb habt. Redet 
anschlieBend mit dem Bibliothekar iiber das 
Einhomkostum. Dadurch wandert dieser in 
Euer Inventar, wo Ihr ihn auch gleich mit 



dem Einhomkostum kombinieren konnt, um 
ein Einhomkostum mit dem Bibliothekar als 
vorderes Ende zu erhalten. 
Sucht jetzt die Docks auf. Hangt im ersten 
Bild das Gewicht an den Haken und klebt 
danach den Aufkleber mit der „I0" auf das 
Gewicht. Benutzt dann das erhohte Ge- 
wicht, um ein Loch in die Wand des rechten 
Hauses zu schlagen. Aus der Offnung fallt ein 
Schneesturm. Die Schneekugel ist vom La- 
den. Geht nach links zum Schiff und fahrt 
zum Strand. Sucht zunachst Schnapplas La- 
den auf und benutzt dort in der Truhe die 
Sage mit dem Bugelbrett. Schmiert Leim aus 
dem Topf auf das Surfbrett, um ein Surfbrett 
mit Leim zu erhalten und um Rincewinds 
Standfestigkeit zu verbessem.Wenn Ihr jetzt 
das Surfbrett mit der Brandung benutzt, ge- 
langt Ihr in eine Hohle. Fotographiert die 
Hdhlenmalereien, damit Ihr auch einen Film 
besitzt. Lauft danach am Strand nach rechts, 
bis Ihr an einem Ameisenhiigel ankommt. 
Stellt den Picknickkorb beim Ameisenhaufen 
ab, um spater wieder einen mit Essen und 
Ameisen gefullten Picknickkorb mitnehmen 
zu konnen. 

Der Weg fiihrt Euch nun nach Djelibeby. 
Stattet hier dem Marktplatz und vor.allem 
Uri Djeller einen Besuch ab. Gebt ihm die 
Krockett-Tore. Er verbiegt diese zu Draht. 
In der Truhe wird der Draht mit dem Plan 
fur den Bau einer Pyramide benutzt. Dann 
hat man eine Pyramide in der Truhe. Begebt 
Euch wieder zur hinteren Plattform, von der 
Ihr den Pfahl genommen habt. In das Loch im 
Boden steckt Ihr jetzt die Demonstrantin 
am Pfahl hinein. Bevor Ihr nach Ankh-Mor- 
pork geht, solltet Ihr noch das Seil, das ne- 
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Die Phantasie unseres Berner Viel-Zeichners 
Gianni Pietronlro erschuf diesen Kololi 
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Typen trefft Ihr in diesem Adventure, man glaubt es kaum! 
Der Elnsiedler Ungulant konnte Euch schon weiterhelfen, ist 
aber zu sehr mit der Frage nach dem „Warum" beschaftigt. 



ben dem Pfahl liegt, mitnehmen. Wendet 
Euch hier Hex zu und benutzt nacheinander 
den Picknickkorb, den Honigtopf und die Py- 
ramide damit. Fiihrt zum SchluB einen Dop- 
pelklick auf Hex aus. 

Wieder einmal weigert sich unser lieber 
Rincewind, die Maschine ohne Erlaubnis zu 
benutzen. Sprecht also zunachst mit Skazz, 
um seine Maschine in Betrieb nehmen zu 
diirfen und redet anschlieBend mit ihm iiber 
die Antwort auf die „WarumW-Frage. Dabei 
erhaltet Ihr die Antwort, die sich ST. Ungu- 
lant so sehnlichst wunscht. Fahrt mit dem 
Schiff nach Wagenrad. Uberreicht dem Ein- 
siedler die Antwort und nehmt als 
Gegenleistung das Geklimper in Empfang. 
Jetzt muBt Ihr wieder nach Holywood rei- 
sen. Hier nach rechts zum Wohnwagen, wo 
Ihr dem Troll den Zuckerstein gebt. So hart 
die Diamantzahne eines Trolls auch sind, ei- 
nem Zuckerstein vermogen sie nicht zu wi- 
derstehen. Bindet das Seil um den Zahn und 
schon konnt Ihr den herausgelosten Dia- 
manten einstecken. Betretet jetzt einfach 
nur den Wohnwagen und gebt dem Milch- 



Hier wird's ekelig: Rince- 
wind muB den Geiern ihre 
Nahrung streitig machen 



madchen Euren Diamanten. Dadurch erhal- 
tet Ihr die scharfe Braut. 
Ihr habt nun alle Zutaten fur einen erfolgrei- 
chen Werbespot beisammen. VerlaBt den 
Wohnwagen nach links und geht durch die 
Schranke, hinter der Ihr auf Schnapper trefft, 
nach oben. Uberreicht ihm nacheinander die 
scharfe Braut, das Geklimper und den Krims- 
krams. Der einzige, der jetzt noch fehlt, ist 
der Hauptdarsteller selbst:Tod sitzt namlich 
noch in der Maske! 

Lauft also erst wieder nach unten durch die 
Schranke und dann nach links zu dem Ko- 
bold-Griippchen.lm linkenTeil dieser Szene- 
rie, links neben den Fassern, befindet sich 
dieTiir zur Maske. Unterhaltet Euch mit der 
Maskenbildnerin. Um Tod richtig gut zur 
Geltung zu bringen, mochte diese gerne ein 
Bild der Elfenkonigin haben. Damit Ihr nahe- 
re Informationen iiber die Moglichkeiten zur 
Beschaffung dieses Bildes erhaltet, solltet Ihr 
die Maskenbildnerin noch einmal darauf an- 
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Selten mufite man so wenig Angst vor dem Tod 
haben, wie bei diesem humorigen Zeitgenossen 

sprechen (an die Hexe wenden). Jetzt heiBt 
es zuriick nach Ankh-Morpork, in die Schat- 
ten. Sucht hier das Haus des Leichenbe- 
schauers auf, in dessen Keller sich die Hexe 
in Gesellschaft von Casanunda befindet. Um 
den lastigen Verehrer loszuwerden, miiBt Ihr 
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Euch mit ihm iiber die Frauen von Djelibeby 
unterhalten, die nur darauf warten, von ihm 
erobert zu werden. 1st der Weg frei, konnt 
Ihr mit der Hexe reden, insbesondere iiber 
die Elfen. Diese gibt Euch einige wichtige In- 
fer mationen iiber das alte Volk; auf der allge- 
meinen Karte erscheint der Wald. Packt Rin- 
cewinds Geldbeutel jetzt aus seinem Inven- 
tar in die Truhe, danach das komplette Ein- 
hornkostiim und die Kamera aus der Truhe 
in Rincewinds personliches Inventar, da die 
Truhe nicht ins Elfenreich mitkommen kann. 
Klickt dann lediglich die Steine an. Hierdurch 
gelangt Ihr automatisch ins Elfenreich. Streift 
sofort das Einhornkostiim uber und schon 
findet sich Rincewind im SchloB der Elfenko- 
nige wieder. Benutzt anschlieBend die Kame- 
ra mit der Elfenkonigin, um dadurch einen 
Film zu erhalten.ZumVerlassen dieser Szene 
einfach nach links ins Bild klicken. Stellt die 
Gegenstande im Inventar wieder an ihren 
urspriinglichen Platz und macht Euch auf 
nach Holywood. 

Geht in die Maske und gebt der Maskenbild- 
nerin den Film mit der Elfenkonigin (aller- 
dings ist immer noch ein kleiner Rest vom 
Film mit der Elfenkonigin ubriggeblieben). 
Lauft aus der Maske heraus. Geht weiter 
nach rechts bis zu Schnapper und sprecht 
ihn an, damit die Dreharbeiten endlich be- 
ginnen konnen.Tod weigert sich aber ohne 
ein Double zu drehen. Geht nach Ankh- 
Morpork in die Schatten. Nehmt die linke 
Seite und kommt durch die Tiir im Hinter- 
grund links neben dem Durchgang herein. 
Um einzutreten, muBt Ihr den Totenschein 
mit der Tiir benutzen. Ihr platzt in eine psy- 
chiatrische Sitzung mit Untoten. Offnet den 
Schrank rechts im Bild und unterhaltet Euch 
mit dem schwarzen Schaf. Fragt, ob es fiir 
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Christian Mucke weiB, wie hart es drauBen auf 

der Strode zugeht, denn er kommt aus Street! 



A star is born: 

Lang hat's 

gedauert und 

unzahlige 

Dlscworld- 

Bewohner 

haben ihren 

kuriosen Teil 

dazu bei'ge- 

tragen, damit 

Tod hier 

endlich die 

Show seines 

Lebens 

abziehen kann 



Tod das Double spielen mochte. Das Schaf 
hat jedoch Angst ohne Arbeitserlaubnis tatig 
zu werden, so daB Ihr ihm den Film mit den 
Schafen zeigen muBt, um es zu iiberzeugen, 
daft bereits seine Vorfahren als Filmdarstel- 
ler beschaftigt waren. 

Endlich konnt Ihr die Fertigstellung des 
Films und seine Auffuhrung im Odium mitan- 
sehen. Leider hat es den Anschein, da(3 die 
Zuschauer keineswegs von Tods schauspiele- 
rischen Leistungen begeistert sind. 
Nehmt im Filmraum die Rolle vom Projek- 
tor und benutzt diese links mit der Schnitt- 
maschine. Kombiniert anschlieBend den 
Rest des Elfenkonigin-Films mit dem Gerat. 
Ihr erhaltet so eine geschnittene Rolle, die 
Ihr wieder in den Projektor einlegen miiBt. 
Jetzt lauft ein Film, in dem die Elfenkonigin 
das Publikum wahrend der Vorfuhrung hyp- 
notisiert und Tod dadurch zum Filmstar 
macht. Tod ist nun zwar bei der Bevolkerung 
beliebt, aber durch seine Staralliiren ver- 
nachlassigt er auch weiterhin die Arbeit. 

AKT III 

Deshalb muB Rincewind dieAufgabe von Tod 
ijbernehmen. Dazu braucht Ihr eine Sense, 
einen schwarzen Umhang, eine Blockbuch- 
staben-Stimme und Ihr muBt das Pferd Binky 
reiten konnen. Geht zuerst zum Stall. Nehmt 
Euch das Seil und kombiniert es mit dem Bu- 
merang. Schmiert anschlieBend den Sattel 
mit dem Leim aus dem Topf ein, um spacer 
einen besseren Halt darin zu haben und ver- 
lafit den Stall in Richtung Haus. Klickt die 
Matte an, so daB Ihr in den Besitz des 
Schl iissels gelangt. Offnet die Tiir und tretet 
ein. Lauft durch die erste Tiir auf der linken 
Seite in die Kiiche und unterhaltet Euch mit 
Albert, dem Butler von Tod. Links an den Ha- 
ken zwischen den Schopfloffeln hangt ein 
oliger Lappen, den Ihr benutzen miiBt. Bevor 
Ihr die Kiiche wieder verlaBt, solltet Ihr 
noch den Kanonenofen offnen. 
Steigt die Treppen am Ende des Gangs hoch 
und betretet das Kinderzimmer neben der 



Golftasche. Nehmt das Kaninchen vom Bett- 
sowie das Wollknauel von der Kommode 
rechts neben der Tiir. Geht wieder aus dem 
Raum hinaus und in das Zimmer rechts. 
Nehmt hier das TintenfaB auf dem Tisch. Bei 
den folgenden Aktionen miiBt Ihr wieder 
recht flink sein. Zieht die Kordel iiber den 
Tisch und begebt Euch so schnell wie mdg- 
lich zuriick in die Kiiche, die jetzt leer ist, da 
Alfred Eurem Ruf gefolgt ist. Schnappt Euch 
die Zuckerdose und stattet dem Stall einen 
Be such ab. Sen lei mt Euch bei Binky mit dem 
Zucker ein. Ihr gewinnt schlieBlich sein Ver- 
trauen und er laBt sich satteln. Durch einen 
Klick auf den Sattel und auf Binky besteigt 
Rincewind das RoB und b ewe ist, daB er in 
der Lage ist, Binky zu reiten. 
Geht nun in den Garten. Zundet die oligen 
Tucher mit den Streichholzern an, um einen 
brennenden Lappen zu erhalten. Klickt den 
Hasen in der Truhe an, und schon gehort 
Euch der Pyjama, den sich Rincewind auch 
sofort anzieht. Kombiniert anschlieBend den 
brennenden Lappen mit dem Bienenstock. 
Wenn Ihr jetzt einen Doppelklick auf den 
Bienenkorb ausfuhrt, erhaltet Ihr Bienen- 
wachs. Um auch noch einen "Honigtopf zu 
bekommen, miiBt Ihr die leere Zuckerschale 
mit dem Bienenkorb benutzen. 
Geht jetzt im Garten weiter nach rechts 
zumTeich. Hier konnt Ihr die Angelrute neh- 
men und sofort danach mit dem Honigtopf 
kombinieren. Bewegt Euch noch ein kleines 
Stiickchen weiter nach rechts und klickt auf 
den Spielzeugkarren. Sprecht das Madchen 
auf der Schaukel wegen dem Spielzeugkarren 
an. Sie ist auch tatsachlich bereit, Euch diesen 
Spielzeugkarren zu iiberlassen, wenn sie 
dafiir als Gegenleistung Rincewinds Auto- 
biographic bekommt. 

Lauft vorher noch etwas weiter nach rechts 
zum Teich mit den Punkten. Verwendet die 
Angelrute mit dem Honigtopf mit den Punk- 
ten und Ihr erhaltet im Handumdrehen einen 
Topf mit 100 Ameisenseelen. Kehrt danach 
zum Haus zuriick. 
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Bleibt zunachst noch drauBen stehen und be- 
nutzt den Bumerang am Seil mit dem Kamin 
oben links auf dem Dach des Hauses. Wenn 
Ihr jetzt den Kamin zweimal anklickt, klettert 
Rincewind aufs Dach. Durch einen weiteren 
Doppelklick auf den Kamin ruft Rincewind 
durch den Kamin nach Alfred und demon- 
striert ihm somit seine wirklich tiefe Stimme. 
Klettert nach der Zwischensequenz wieder 
vom Dach herunter und betretet das Haus. 
Geht bis zum FuB derTreppe und dann durch 
dieTiir auf der rechten Seite. So gelangt Ihr in 
die Biicherei. Greift Euch das zweite Buch.das 
rechts in der Luft fliegt, bevor Ihr weiter nach 
rechts zur Nische kommt Kombiniert 
zunachst einmal das Bienenwachs mit dem 
Wollknauel, um eine Kerze zu erhalten, die Ihr 
mit den Streichholzern anziinden konnt. Ihr 
haltet nun eine brennende Kerze in Handen. 
Legt diese in Rincewinds Inventar ab. 
Offnet jetzt mit Hilfe des Schliissels die Ni- 
sche und tretet ein. Benutzt die Kerze mit 
Rincewind, um Euch ein wenig Ubersicht zu 
verschaffen. Nehmt die Steintafel von rechts 
unten an Euch und kehrt in den Garten 
zuriick. Uberreicht Susanne das Buch. Zum 
allgemeinen Bedauern findet die junge Dame 
Euer Schriftstiick iiberhaupt nicht interes- 
sant und gibt es umgehend wieder zuriick. 
Die einzige Moglichkeit sie noch gnadig zu 
stimmen ist, ihr die Steinplatte zu iiberlas- 
sen. Im Tausch schenkt sie Rincewind dafiir 
ihren Spielzeugkarren. 
Euer Weg fiihrt nun erneut ins Haus. Direkt 
links neben der Eingangstiir befindet sich ein 
Schirmstander, in dem die Sense von Tod 
steht. Nehmt sie. Folgt dem Flur ein kleines 
Stuck und nehmt den zweiten Vorhang auf 
der linken Seite mit. Geht jetzt in die Kiiche 
und zeigt Albert den Vorhang. Albert ist nur 
leider nicht der Ansicht, daB dieser Stoff 
schwarz genug fiir einen tiefschwarzen Um- 
hang ist.Auch an der Sense, die Ihr ihm zeigt, 
hat er etwas auszusetzen, da Ihr ihm erst 
einmal beweisen muBt, daB Ihr es auch ver- 
steht mit der Sense umzugehen. Zu diesem 



Ein Jungbrunnen ist 
absurden DW-Reise, 



Zweck sollt Ihr das Feld 
drauBen vor dem Haus 
mahen. Benutzt jetzt die 
Sense mit dem Spiel- 
zeugkarren. Ihr erhaltet 
eine Art Mahmaschine, 
mit der Ihr in den Gar- 
ten marschiert. Geht 
zumTeich und kippt die 
Tinte aus demTintenfaB 
hinein. In das derart ge- 
farbte Wasser taucht 
Ihr jetzt den Vorhang 
und erhaltet so einen 
schwarzen Umhang. 

VerlaBt den Garten wie- 
der und geht nach un- 
ten zum Kornfeld. 
Benutzt die Mahmaschi- 
ne mit dem Getreide. 
Die folgende Zwischen- 
sequenz zeigt, daB Rincewind auch in der 
Lage ist, mit einer Sense umzugehen. Um 
dies von Albert bestatigen zu lassen, muBt 
Ihr ins Haus zuriickkehren. Betretet die 
Kiiche und zeigt Albert zunachst den 
schwarzen Umhang. Wieder zuriick in Tods 
Haus verlangt Albert, daB Ihr noch unbe- 
dingt 100 Seelen finden miiBt. Nachdem Ihr 
ihm den Honigtopf mit den 100 Ameisen- 
seelen uberreicht habt, ist er endlich davon 
iiberzeugt, daB Rincewind einen angemesse- 
nerVertreter fiir Tod abgibt. 

AKTIV 

Euer Ziel im letzten Akt ist es.Tods Stunden- 
glas mit Sand aufzufullen, damit dieser wieder 
seinen alten Job ausiiben kann. Ihr beginnt in 
Knochenknack. Beschafft Euch den Korken, 
der links oben auf der Biihne liegt und verlaBt 
den Ort in Richtung Djelibeby. Sucht hier auf 
dem Marktplatz Uri Djeller, damit Ihr Euch 
mit ihm uber die Fontane der Jugend unter- 
halten konnt. Zeigt ihm anschlieBend das 
Stundenglas. LaBt Uri auf dem Marktplatz 
zuriick und wechselt zur Karte. Wenn Ihr auf 




Rincewinds /etzte Station auf dieser neuen, 
bevor ihm der Tod am Ende das Leben ret tet 

der Karte jetzt wieder Djelibeby anwahlt, 
konnt Ihr beobachten, wie ein Mann mit seinem 
Kamel anreist, dieses neben Euch anbindet und 
absteigt. Sobald der Mann in der Stadt ver- 
schwunden ist, konnt Ihr Euch seinem Kamel 
nahern. Klickt auf die Satteltaschen, um in den 
Besitz der leeren Feldflasche zu gelangen. 
Wahlt auf der Karte Djelibeby an.Wartet bei 
Eurem Kamel bis der Mann zurtickkehrt und 
steckt in einem unbeobachteten Moment den 
verwesenden Arm in die Satteltasche seines Ka- 
mels. Dadurch folgen ihm die Geier, die Euch 
wiederum den Weg zum Jungbrunnen weisen. 
Bewegt Euch hier nach links und benutzt den 
Korken mit dem versiegten Brunnen, der ein 
wenig Sand in seinem Becken zuriickgelassen 
hat. Mit diesem Sand fiillt Ihr Tods Stundenglas 
wieder auf und verschafft ihm somit ein zweites 
Leben. Als Dank rettetTod Rincewind vor dem 
Sterben durch eine Bombe. 
Nun ware eigentlich alles in bester Ordnung, 
wenn da nicht diese Filmvorstellung gewesen 
ware, in der eine riesige, mutierte Elfenkonigin 
von der Leinwand stieg und Ankh-Morpork 
jetzt in Angst und Schrecken versetzt... 
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TRICKS 



CHERTS 



FLINKE 



• iteu 






FINGER 



Bei „Flinke Finger" kiimmern wir uns um die 
unterschiedlichsten Joypad-Verrenkungstricks, 
die zumeist auf dem Fingerlein-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer ganz sicher gehen will, 
konsultiert vorher am besten einen versier- 
ten Dottore seines Vertrauens 
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Can you beat these times? 

Battle of Hoth 3:06 
Escape from £ciio Base *f:15 

the Asteroid field 3*4 

Ord (Ylantell Junkyard 0:50 

Gall Spaceport 11:43 

Mo* Bsley 3:21 

Imperial freighter 4:06 

Sewer* 5:3? 

Xizor's Palace 6:32 

Skyhook Battle 751 
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Shadows of the Empire 

Und gleich zweimal ist Nintendos neueWun- 
derkiste in dieser Ausgabe vertreten. Die Tri- 
xie aus Spenge stand hierbei wieder mal am 
ehesten auf der Matte. Gebt als Spielemamen 
..Credits" ein (an der ersten Position muB ei- 
ne Leerstelle stehen, dann kommt ein groBes 
„C", den Rest dann bitte in kleinen Scheinen, 
ahh Buchstaben) und Ihr werdet feststellen, 
daB statt dem ersten Level, nachdem Ihr ein 
paarmal Start gedriickt habt, schon der Ab- 
spann erscheint Meistens lohnen sich solche 
Cheats, bzw. PaBworter in der Kegel ja gar 
nicht groB, in diesem Fall huschen gen Ende 
aber noch allerlei schmunzelige Messages der 
Herren Programmierer iiber den Bildschirm. 
Naja, schaut's Euch einfach selber mal an. 



Diesmal 

hatten wir 

nurmehr drei 

neue Codes 

anzub/eten. 

Der Cheat 

fur die Level- 

anwahi lalit 

ja zient/ich 

lange auf 

sich warten, 

Hebe Leute! 

Was'n da los? 
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Turok 

Ware auch zu schon gewesen, wenn wir letz- 
te Ausgabe gleich alle Cheats auf einmal hat- 
ten abhaken konnen. Unsere beiden Vorzeige- 
Surfer, Patrick(si) Fabri und Jan Wargalla, ha- 
ben zeitgleich noch drei weitere Buchstaben- 
kombinationen in den Weiten des globalen 
Datennetzes aufgestobert. Das war aber be- 
stimmt noch nicht das Ende der Fahnenstan- 
ge... Um die Gegner als rote Pfeile auf der 
Ubersichtskarte ausmachen zu konnen, gebt 
Ihr als PaBwort „NSTHMNDNT" ein. Zu 
den beiden anderen Cheats lieferte Pfiffikus 
Jan gleich noch deren „Ubersetzungen" mit 
..LLTHCLRSFTHRNB" bedeutet aLL The 
CoLoRS oFThe RaiNBow. Dieser Modus bie- 
tet Euch das gesamte Farbspektrum auf den 
Texturen; Schick und ps/chedelisch zugleich! 
„CLLTHTNMTN" steht fur CaLL THaT 
aNiMaTioN. Im Quack-Modus wird die Inter- 
polation der Texturen ausgeschaltet, wodurch 
die Landschaft supergrobpixelig wird. 
Ach ja, und bei dieser Gelegenheit wollten wir 
auch gleich noch was richtigstellen, die letzten 
Cheats betreffend. „MRPTR", der Raptor- 
Mode, funktioniert ausschlieBlich bei der US- 
Version. Hier haben selbst Besitzer der unge- 
schnittenen englischen Pal-Version das Nach- 
sehen. Fur Neu-Turok-Besitzer hat Oliver 
Beck aus Ludwigshafen noch eine Kleinigkeit 
zu bieten, und zwar einen Tip, wie Ihr schon 
im ersten Level (sogar noch vor der normalen 
Shotgun) die Automatic Shotgun bekommen 
konnt. Nachdem man den zweiten Key (Level 
2-Key) gefunden hat, lauft man noch ein kur- 
zes Stuck weiter, bis auf der linken Seite in ei- 
ner Nische der nachste Feind auftaucht. 
Nachdem dieser erledigt ist, kann man die 
Wand, die sich schrag links hinter ihm befin- 
det, emporklettern (sie ist jeddch nicht als 
„normale Kletterwand" zu erkennen). Oben 
angekommen erwartet Euch ein fieser Typ, 
der sofort schmerzhafte Plasmakugeln abfeu- 
ert. Erlegt man ihn.fmdet sich rechts die prak- 
tische Automatikwaffe. 



Der„AII-The-Colors-Of-The-Rainbow"-Mode 
heilit beim deutschen Turok „Hiibsche Farben" 
Ja, geht's eigentlich noch in GroRostheim7 

BDnV PLiRVSTRTIDn 
Porsche Challenge 

Obschon diesen Monat jeden Tag Dutzende 
Einsendungen zu Acclaims Turok in meiner 
Postwanne gelandet sind, war das noch gar 
nichts, verglichen mit der Lawine an Briefen 
Sonys Boxstersimulation betreffend. Dazu muB 
aber gesagt werden, daB die meiste Post leider 
von Trittbrettfahrern stammte, die das Spiel nie 
in Handen gehalten.geschweige denn angespielt 
hatten und scheinbar nur alle den selben Mull 
aus dem Internet runtergeladen haben. Die X- 
Taste findet hier namlich bei keiner einzigen 
Cheat-Kombination Verwendung, da Ihr mit 
Druck auf diese Taste lediglich das Hauptmenu 
wieder verlaBt, in dem die Cheats ja bekanndich 
eingegeben werden miissen.Auch habe ich nie 
ein ..Lachen" als Bestatigungsgerausch fur die 
korrekte Eingabe eines Cheats vemommen, 
sondern eher ein Klickgerausch, wie das vom 
Ausloser einer Spiegelreflexkamera. Aber las- 
sen wir das... Die erste fehlerfreie Compilation 
stammt jedenfalls aus der Feder des Christian 
Kreutzer, wohnhaft in Hilden. Zusammen mit 
den drei Kombinationen, die wir Euch in der 
VG 5/97 schon vorgestellt haben, ergibt dies 
immerhin bereits 14 geknackte Codes. Ob da 
noch mehr im Busch ist? In vier Wochen sind 
wir bestimmt schlauer. 
Soviel steht auf alle Falle jetzt schon fest 
Hohe Stimmen: t , A, t , A 
Unendlich Continues: L I +L2, dannR I +R2+D 



52 




Bei 

manchen 

Begriffen 

zweifelt 

man schon 

am Sach- 

verstand 

der Sony- 

Ubersetzer: 

Continues 

heiBcn 

einfacb 

Continues, 

und nicht 

„neue 

versuche"! 



Manche Cheats 
werden auch 
wahrend des 
Abspanns 
verraten 




Testfahrer anwahlen: -» + D, dann «- +Select+ O 
Testfahrer- Menu: *-+ O.dann -»+Select+ D 
AlleWagen springen: t + D.dann t + O 
(beides dreimal wiederholen) 
Verruckt schweres Rennen: 
t , «- , dann -* +Select 

Unsichtbarer Wagen: D+O, dann L2+R2, dann 
D+O, dann LI+RI, dann D+O 
Hyper-Wagen: Select+D, dann Select+O, dann 
Select+D+O 

Mirror-Mode: *- +0, dann i +A,dann ->+D 
Lange Strecken (Plus-Strecken): t +Select,dann 
i +Select, dann Start, Select 
Credits: D, O, dann «- +Select, dann -* +Select 
Nach Eingabe des letzten Codes erscheint iibri- 
gens kein extra Menupunkt im Cheat-Menu. 
DerAbspann laufc gleich darauf automatisch ab. 
Ansonsten konnt Ihr eigendich nicht viel falsch 
machen. Gebt Ihr einen Code aus Versehen 
zweimal ein, dann verschwindet die betreffende 
Schriftzeile im Cheat-Menu lediglich wieder. Zu 
viele auf einmal aktivierte Cheats bewirken al- 
lerdings manchmal leider einen Totalabsturz des 
Programms. Besonders haufig passierte uns die- 
ses Malheur iibrigens in Verbindung rnit dem 
Unsichtbarer-Wagen-Code. Selbigen also am 
besten sparsam verwenden! 



DerTestfahrer 
sieht extrem cool 
aus und fahrt sogar 
schneller als selbst 
Porsche erlaubt 




Titel des AAonats 
Mai: 

"Dunkle Krafte" 

von Lucas Arts 79,95 



018 0/522 5300 
Qfi^liiJil 083 1/57 51 57 

S Telefax 0831 / 57 51 555 

i Internet: http Wwww.gameit de 

1 email info@gameit.de 

• T-Online: *Gameit# 
1 Game It' - D-87488 Betzigau 



Knallhart kalkuliert 
Unsere 

TOP 10 



■ geien maul n oe ceulscne WWHIg UMW 
□m Lager vanQnge S&ele /den and c*e Mealen) and n 
1-2 Togan bern BesleOet Br etn Spiel noch ntchl encnienen . 
t »wd es tolorl noch Verotlentbchuncj vcnaoat Da rich even. 
fuel bei der oetteUuna genomic rermne dufchom verschteben 
kOnrren. emplehlen w* bei VoibnleOungen Oder Jchn/rfcchen 
BestcHvngen elne Idetonache Nachhage nx OOtung. wenn Unu- 
chettteil Ober den Encheinungslermln beiteht. 

* Bei NEE&MWIM berBChnen vrir DM 20. als Schadensarsatz 

* RQckundungm bitta mil uns vomer absprechen 
Nachnahmavtraand DM 9.90 ♦ 3,- Pojlgebtjhr, ab DM 200 - frei 
Vw*iih / Schack DM 6,90, ab DM 200,- Irsi 



Preise Stand 13.4.97 
= noch nicht verfugbaram 13.4. 
N = Neu im Programm P = PreisSndemng 
H = Hit. Superlitel 



Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch 

Unsere osterreichischen Kunden bestellen hier: 
Game It - A-6691 Jungholz - Tel. 0567678372 
Versa/id erfolgt mit Osterreichischer Post und wird in OSch 
bezahtt, Kosten wie In 0. 



SONY PSX 



4-4-2 FuBball*. 79 95 

A IV Global Evouton 89.95 

Adidas Power Soccer 89.95 

Agent Armstrong' 79 95 N 

Agile Warrior Ft II 79.95 

Ar Combat Platnum 39.95 N 

AienTriology 79.95 

Alone in the Dark 2* 94.95 N 

Andretti Racine 79 95 

Aquanaut's Holdoy 89.95 

Assault Rigs.... 79,95 

Atari Greatest Hm, 69.95 P 

Ayrton Senna Kan Duel 84 95 

Baphomets Fluch 79.95 

Batman Forever Con-up 74 95 
Battle Arena Toshinden 39 95 

Battle Arena ToshrxJen 2 64,95 

Battle Sport" .. . 74 95 

Battle Stations 77 95 

Bedlam 84 95 

Black Dawn... .79.95 

Blaml Mochineheod 79,95 



Excalibur 89,95 

Exhumed 79,95 N| 

Fifa 97 79,95 

NBA Live 97 79,95 

NHL Hockey 97 79,95 

Porsche Challenge 79,95 

Resident Evil 79,95 

Syndicate Wars 79,95 

Tomb Raider 77,95 

WC4 79,95 



Ring ol Fighters' 75 V5 W 

King's Field 6995 P 

Konomi Open Got" 34.95 N 

Krazylvon 77.95 

Last Dynasty* 34.95 



8-g Adventure .77.95 

Lomox 77.95 

Lost Vkings 2* 74.95 

Magic Carpel 79.95 

Magic the Gathering' 74.95 

Manic Carts 79 95 

Mechwarrior 2 84 95 

Megaman X3' 79.95 

Mickey's W4d Adventure .77.95 
Micro Mocr-ries V3* 89.95 N 

Monopoly" 79.95 N 

Monster Truck' 79.95 N 

Motor Toon 2 77 95 

MTVsAeonflux" 79.95 

MTVs Slamscope 79.95 

Myst 77.95 

Namco Museum Vol 3 79.95 

Namco Soccer Prtmol Goal 79.95 
Namco Tennis Smosh Court 77.95 

Nanotek Warrior* 79.95 

NoscorRacng96' 34.95 



Kundenservice groB geschrieBen: 

1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300 

2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD HQllen) 

3. sofortige Weitergabe von Preissenkungen ^S 

Mehr Infix zu tmseren Leislungen im ndchsien Monat ... 



Bias! Chamber 84 95 

Blazing Or ooons 74 95 

Breakpc^ 1 "ennts 84 95 

Broken Hefc»* 89 95 N 

Bubble Bobbe 7« 95 

Bubble Bobble 2' 72 95 

Bubjy 3D 89 95 N 

Bust a Move 2 59.95 

Carnage Heort ...94.95 

Casper 79.95 

Cheesy 84.95 

Chronicles of the Sword ...77.95 

Command 4 Conquer 34.99 

Contra 89.95 N 

Cool Boarders 77.95 

Crash Bandicoot 94 95 

Crow: City ol Angles 74 95 

Crypt Kier 89 95 N 

Cyberio 75.95 

O .'4 95 

"Dunkle k/otte - 79.95 N 

DarkSgf- Conflcf 79.95 

Darkslafcers 79.95 

Davis Cup Tenrvs . . 84 95N 

Deadly Sk*s . 79 95 N 

Descent 7995 

Descent 2 7.4.95 

Destruction Derby 39.95 

Destruction Derby 2 84.95 



Zusammen gekauft = gespari 
Crypt Killer 

+ 
Lightgun DM 129,95 



Discworld 79.95 

DisruptoT 49 95 

Draaonneort . 74 95 

Earthworm Jin 2 79 95 

Excaibut 89 95 N 

Extreme Gomes 79 95 

Extreme Garnet 2 . 79 95 

Extreme Plnbal 79 95 

Fade lo Bock 79 95 

Fifa 96.. 49.95 

Fifa 97.. 29.95 

Fro & Klowd 24.95 

Floating Runner 84 95 N 

Flottenmorove<* . 79 95N 

Formel I . 89 95 

Galaxlon3 77 95 

Galaxy F^ht 29,95 

GridRun^ 79.95 

Gunshlp 3495 

Heavens Gole 79 95 N 

Hexen.. .. 84.95 N 

Hi-Ocla"e 79 95 

Hyper Fmai Match tenna 79 95 
Impact Rocr-g 79 95 

m the Hunt 84 95 N 

Independence Day" . 79 95 

International Moto V . 79 95 

Int. Supper Soccer Deiu«e 79 9SN 
k-iternafonol t'ock & Field 8' 95 N 
Iron & Blood 74 95 

Iron ManttO ... 74 95 

noaud* 34 95 

Jel Under .7495 

John Modden Nf l 97 79 95 

Jumping flash ? . 32.95 

JyptlerSlrtke 5495 

Kfflng Zone . 74.95 



NBA m the Zone 2 34.95 N 

NBA Hanglime 84.95 P 

NBA Live T 97 79,95 

NBA Jam Extreme 74.95 

NBA Jam Tournement Edilion59.95 

Need IV Speed 2" 31.95 

NFL Game Day 84,95 

NFL Quoletback Ckjb -97'. ...74,95 



www.gameit.de 

alle Links zur Spielewelt 



NHL Face OH — 49.95 P 

NHL Face Of 97 97 95 

NHL Hockey 97 79.95 

NHL Open fee 84.95 N 

NHL Powerploy Hockey 96* 74.95 

Novastorm . 79.95 

Olympic Games 69 95 

Olympic Soccer 69 95 

Pandemonium 24.95 

Panzer General 84.95 

Penny Racers 79 95 

Perfect Weopon 79 95 

PGA Tour Go* 97 , 79.95 

Player Marogei 84 95 N 

Po'ed 79 95 

Porsche Chotenge 79 95 

Power Move Pro Wrestling .34.95 

Power Rangers Plnbgl 89.95 N 

Pro PinballThe Web 77.95 

Psychic Detective* 79 95 

Psychic Force* 74 95 

Raging Skies .34.95 

Raven Project* . 89.95 N 

Rayman".. 84.95 N 

Rebel Assault 2" 84 95 N 

Resident Evi 79 95 

Return Fire . 34 95 

Revolution X 59 95 

Ridge Racer ___..... 39 95 P 

Ridge Racer Revolution 84 95 
KotV 79.95 P 

Roe 2 59.95 

R'siko* 79 95N 

Road Rage- 32.95 N 

Road Rash... 7995 

RoboPit" 84 95N 

Robofron X .89 95 

Sampras Extreme Tennis . ... 89.95 N 
Samurai Showdcwr 72 95 P 

Sentient" 84.95 N 

SheKshock... ...77.95 

Sim City 2000 79.95 

Skeleton Womor 72.95 

Slam'n'Jam JA.9S 

Soviet Strike 79 95 

Space Hulk ...79.95 

Space Jam 74.95 

Speedster" 79 95 N 

Spot goes hotywood 79.95 

Sladt der vertorenen Kinder 79.95 N 
Starfig titer 3000" 84 95 N 

Star Gladiator 79.95 

Street Fighter The Movie 59.95 

Street Racer 34,95 N 

Streeffighter A0ho 77.95 

Streetfignter Alpho2 . 77,95 

Striker 96 . 74.95 

Suikoden* . 39.95 N 

Super Puzzle fightei 2 'utx>*62.95 
Syndco'eWon . 79.95 

Tekken 89.95 

Tekken2 89.95 

Tempest X3* 7.4,95 



len I'm Alley" 79.95 

Tenka". , .84.95 N 

TheDevide Enemies Within 77.95 

The RakJen Proiecl 79.95 

Theme Pork 79 95 

Thunderhowk 2- fres'orm 79 95 
TM.....„.. 69.95 

Time Commcnao 77.95 

Titan Wors" 74.95 

Tobal No 1 79 95 P 

Tomb Rode- 77.95 

Top Gun 79.95 

Total NBA 84.95 

Tour NBA 97 72.95 P 

Transport Tycoon 90.95 

Trash It! 34 95 N 

Tunnel Bl 84.95 

Twisted Metal 77,95 

Vandal Hearts* 89 95 N 

Victory Boxi-iQ.....^^. 77.95 

Viewpoint 77 95 

Virtual Gofl 79 95 

Vrtual Tennis 74,95 

VR BasebolT 74.95 

VRPool- 74.95 

War Hawk 79.95 

WC3 87.95 

WC4" 79.95 

WMams Arcode Greotest .54,95 

Wing Over" 79.95 N 

WipEout .39.95 

WipEout 7097 84,95 

Worms.. 34.95 

Wreckin Crew" 89.95 N 

WWF in your house ...74,95 

WWF Wrestlemanlo 59.95 

X-Com. 77 95 

X2" 8495 

Zero Devde 84.95 



PSX HARDWARE 



Analog Joystick 99.95 

Control Stotior AF .39.95 

ControBe- Sony .37.95 P 

Euro-Scori Kobe .64.95 

Gamebuster wodul 79.95 

GamekBer Modul . 49.95 

HF Adaptor 39.95 

Lenkrad mi! Peda' . .99.95 

Lenkrad o °edoi konorr 69,95 N 
Link Kobe' 39.95 

Memory Cord Sony 34.95 P 

Memory Cord 120 Mot 59.95 

Memory Card 360 Slol 79,95 

Mouse.. 47.95 

MutHTap 54.95 

Namco Arcode Joystick 94.95 N 

neGcon 49.95 

PC-Link Paket- 69.95 

Playstation 289.95 

Playstation tosche 74,95 P 

Incf. Memory Card w. Controler 
Predator bcr-tpntc-e 59 95 

Pro Pad 29 95 

RGB Kabei 29.95 

Spec. ASCII Pod 54.95 

Spec. Joystick 94 95 



LADENGESCHAFTE 



Ladenpreise konnen abweic 



Boblingen: 

Poststr. 36 



neue Adresse! 

Ab sofort im 
Kino! 



Kempten: 

In der Brandstatt 6 
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TRICKS + CHERTS 




#r 



Warum Soul Edge bei uns 
Soul Blade he i lit, wissen die 
Gotter, dafiir wissen wir, wie 
Sophitita mit Bikini aussieht 



Hwang durchgespielt haben. 
Wenn Jhr zwischen Hwang 
und Seung Mina andere 
Kampfer gewahlt habt, so 
spielt dies keine Rolle). 
— Spielen als Siegfried (Evil 
Siegfried): Holt Euch die ach- 
te Waffe von Siegfried. 1st dies 
geschehen, konnt Ihr ihn wie 
Han Myong anwahlen 

- Besitzt Ihr alle 80Waffen in Soul Blade, dann 
taucht noch eine Sophitia im Badeanzug auf. 

- Spielen als Soul Edge: Entweder speichert Ihr 
irgendwann nach iiber 20 Stunden Spieldauer 
ab, dann erscheint Soul Edge von selbst, oder 
Ihr spielt den Arcade Mode mit alien Kampfern 
einmal durch. 

- Colosseum Stage: Erscheint nur im Edge Mas- 
ter Mode. Stellt im "Vs. Mode" die RinggroBe 
auf „20m". Nach der Asien-Stage ist es soweit. 



snrw puRVSTRTinn snrw PLRMSTRTinn 



Soul Blade 

Viel Post ereilte uns schon zu diesem wichtigen 
und vor GroBe strotzendenThema, welches da 
lautet „Soul Edge by Namco". Das konnt Ihr 
uns glauben! Aus PlatzgKinden miissen wir uns 
diesmal allerdings auf ein paar wenige Geheim- 
nisse beschranken, die wiederum dafiir sogar 
auch noch fur die Hardcore-Beat'em Up-ler un- 
ter Euch, die eh schon alles wissen, interessant 
sein konnten. Alessandro Biancu aus Balingen/ 
Endingen hat unter anderem folgende Dinge 
aus der CD herausgeprugelt 

- Die achte Waffe bekommt man, wenn man 
zunachst das „Edge Master" durchspielt, also 
Cervantes und Soul Edge besiegL Danach 
muBt Ihr abspeichern. Ist dies geschehen, geht 
Ihr nach Italien und verliert dort absichtlich. 
Wenn Euer Charakter auf der Karte nun sei- 
ne „Loss Animation" durchfiihrt (Hwang, z.B. 
setzt sich hin), seid Ihr auf dem richtigen Weg. 
Geht jetzt nur einmal (!) in irgendefne Rich- 
tung (auBer nach Spanien) und gewinnt den 
Kampf.Wenn Ihr den Kampf gleich beim ers- 
ten Mai gewinnt, erhaltet Ihr die achte Waffe. 
Soil tet Ihr es nicht auf Anhieb schaffen, geht 
einfach aus dem „Edge Master" wieder raus 
und versucht es noch einmal. 

- Nehmt Seung Mina, nachdem Ihr Soul Edge 
habt und den Arcade Mode mit Hwang schon 
wenigstens irgendwann einmal durchgespielt 
habt Spielt den Arcade Mode einfach nochmal 
mit Ihr durch und schaut Euch ihren Abspann 
an. Nun konnt Ihr Han Myong anwahlen, indem 
Ihr einfach nach Cervantes* Bildchen weitergeht 
(Wichtig! Ihr muBt den Arcade Mode zuerst mit 



Suikoden 

Benjamin Zaminer aus Moosinning hat sich 
die Miihe gemacht, die ersten 100 Positionen 
der Miinze beim Hiitchenspiel in Rockland 
mitzuschreiben. Sehr hilfreich fur Leute, die 
gnadenlos absahnen wollen. Wenn man das 
Spiel beendet und wieder von vorne beginnt, 
fangt man wieder ganz oben an, also bei L, R, 
L, R...Die Reihenfolge bleibt immer die selbe, 
auch wenn man den Einsatz verandert 
L, R, L, R, M, M, M, R, L, M, L, M, L, L, R, R, R, M, 
R, L, L, M, R, M, R, R, M, R, R.M, l_ M, R, L, L, M, 
L, M, L, M, R, L, L, L, L, M, R, R, L, M, L, R, M, M, 
L, L, M, M, M, L, R, M, L, R, L, M, R, M, L, M, M, M, 
R, R, M, R, M, R, R, R, R, L, L, M, L, L, R, L, L, M, 
M, L, M, R, R, M, M, M, L, M. 



SDn-V PL-RVSTRTIDn 
King of Fighters '95 

Julian Heinrich aus Tempelhof verwohnte 
uns mit den folgenden zwei Leckereien.Viel- 
leicht heitert ja wenigstens die Existenz des 
BoB-Codes unseren Oberpriigler Ralf ein 
wenig auf, der nach seinem Test zu schliessen 
von dieser Umsetzung ja so iiberaus wenig 
angetan war. 

Wahlt im Hauptmenu „Team Play" aus und 
antwortet beim „Team Edit" mit „Yes". Hal- 
tet dann wahrend der Kampferauswahl die 
Start-Taste gedriickt und driickt wahrend- 
desssen t +0, -»+D, «-+X und abschlies- 
send i +A. In der Mitte erscheinen darauf- 
hin noch die Kopfe von Saishu Kunsanagi 
und Omega Rugal, die nun ebenfalls ange- 
wahlt werden konnen.Wenn Ihr Euren Lieb- 
lingskampfer gleich dreimal ins Team aufneh- 
men wollt und sonst niemanden, so ist dies 
mit Hilfe von Julians zweiterTastenkombina- 
tion ebenfalls kein Problem. Antwortet im 
„Team-Play"-Modus beim „Team Edit" wie- 
derum mit „YES" und gebt bei gedriickt ge- 
haltener Start-Taste die ganze Chose von 
eben nur umgekehrt ein, also J +A, «-+X, 
-►+□ und dann t +O.Voila! 
Wenn Ihr dem Optionsmenii noch drei wei- 
tere Punkte entlocken wollt, dann driickt, 
wahrend der Cursor auf "Configuration" 
steht, einfach LI+L2+RI+R2 gleichzeitig. 



Das da unten geht zwar ein bischen am Team- 
Play-Gedanken vorbei, bringt Euch eber sogar 
dreimal den selben Kampfer im Team ein 




Ein Prugelspiel 

ohne Bo(i-Code, 

gab es sowas 

eigentlich 

iiberhaupt 

schon mal ? 

Wie uberall, 

konnt Ihr auch 

hier die beiden 

Obermotze 

Rugal und 

Kunsanagi per 

Cheat direkt 

anwahlen. 
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SEGH SHTUFm/ 
SDnM PLRMSTRTIDn 

Hardcore 4X4 

Mr. PRF hat die Antwort auf die Frage vom 
letzten Hefchinter welcher Taste n-Wortspie- 
lerei-Kombination sich denn bei Sega im Ge- 
gensatz zur PS-Version der schwarze Bonus- 
Mutter-Truck versteckt, kurzerhand selbst 
nachgeliefert: „Blac Car" heifit das Zauber- 
wort. Da hatte unsereiner aber auch wirklich 
selbst drauf kommen konnen! Driickt einfach 
wahrend des pausierten Spiels nacheinander 
B, «-,A, C, C,A, -». Und in Erganzung zu den 
beiden Namens-PaBwortern fur die Sony- 
Version lieferte uns Jan Wargalla noch eine 
dritteVariante frei Haus, ..DUTCHMAN", die 
sich wahrscheinlich auf das Herkunftsland ei- 
ner der Programmierer bezieht (wird wie ge- 
habt im untersten Sub-Menu des Time Trial- 
Modus als Fahrernamen eingegeben). Danach 
durft Ihr Asteroids spielen. 

SDnV PLRVSTRTIDn 
Soviet Strike 

Unglaublich, aber wahr: Patrick Fabri hat noch 
sieben weitere Cheat-PaBworter ausgebuddelt 
(liegt Spenge eigendich irgendwo im Einzugsbe- 
reich der deutschen EA-Niederlassung?). Jetzt 
is' aber mal SchluB! 

DRBENWAY: Double da Damage (Hohoho) 
VULTURE: Double da Mileage, der Sprit 

reicht doppelt so lange 
EARTHFIRST: unendlich Sprit (noch besser) 
STRANGELUV: unendlich Munition (ja. end- 

lich, wurde auch Zeit!) 
MIDNIGOIL: unendlich Sprit +Ammo,Unver 

wundbarkeit 
THEBIG BOYS: wie schon bei MIDNIGOIL + 
Double da Damage 
FUGAZI: wie schon bei den groBen Jungs 
Ach ja, MOUNTAINDEW im letzten Heft soll- 
te eigendich MOUNTANDEW heiGen, da 
hat mir die automatische Fehlerkorrektur in 
meinem GroBhirn aber wieder ein Schnippchen 
geschlagen, also so was! 



sanv PLnvsTRTiDn 

Power Move Pro Wrestling 

Nachdem es im japan ischen Original „Toukon 
Retsouden", bekanntlich acht versteckte 
Wrestler aufzuspiiren gab, darf auch bei unse- 
rer I : I -Pal-Umsetzung demnachst mit 'nem 
ordentlichen Nachschlag gerechnet werden. 
Drei dieser scheuen, versteckten Rehe konn- 
ten dank der tatkraftigen Mithilfe von Alexan- 
der Werfs aus Ibbenbiiren auch bereits hier 
enttarnt werden. Die Cheats werden iibrigens 
alle auf dem ersten Joypad im Titelbild (das 
mit dem fetten ..Push Start"-Schriftzug) einge- 
geben. Als Bestatigung wird jedesmal der 
Gong gelautet, untermalt von einem dezen- 
tem Zuschauerjubel im Hintergrund. Die vier- 
te Kombination wird zwar ebenfalls mit einem 
Gong quittiert, deren Auswirkungen sind bis- 
lang aber nicht bekannt. 
Kombination I: t , 1 ,«-,-♦, A, X, D, O, LI, 
R I, L2.R2. Select 

Kombination 2: LI, LI, L2, R2. R2. Rl. A, I , 
X. t , Select 

Kombination 3: O. -♦, A, T , □, «-, X, i , I, i , 
□, «-,A, t ,0, -.Select 
Kombination 4: □, X, □, X, O, A, O, A, I , i , 
«-,-», Select 

Nachdem Ihr die Cheats eingegeben habt, mulit Ihr nur noch 
bei der Kampferauswahl „Se/ect" driicken. Commandant wird 
dann zu Sparrow, Orange zu Gorgon und El Temblor zu Sallie 
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Hlnter Oranges Parallel- 
Wrestler Gorgon, verbirgt sich 
iibrigens der PMPW-Ringrichter 



COMMANDANT 
ZOMBE 
CHAIM6AIM 
MALBU MKE 

LANCE 
THE EGYPTW 
AREA 51 
GORGON 
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KNACKT 



Taglich erstrecken sich neue Zahlen- und 
Buchstabenketten Liber meinen Schreibtisch, 
bei denen ich oft gar nicht weiB, wohin damit. 
Alles in allem freu isch misch aber immer wie- 
der tierisch iiber den steten Nachschub an 
brauchbarem Material 



SDrW PLHVSTRTIDn 
Rally Cross 




Michael Rosenbohm aus Brake kennt sich be- 
reits bestens rund um Sonys famosen Race- 
Newcomer aus. Seine gesammelten regularen 
PaBworter, bzw. Cheats wollen wir der ge- 
schatzten iibrigen Leserschaft naturlich nicht 
lange vorenthalten. Die Codes funktionieren 
fur alle Spieler sowohl bei Einzelrennen als 
auch im Season-Mode. Ihr miilJt sie unter 
dem Meniipunkt „Enter Name For Season" 
eingeben. Die Unterstriche stehen wieder 
mal fur eine Leerstelle: 
„vet_me" = Rookie Season gewonnen, Vete- 
ran Level freigegeben, ein neuer Kurs + Ver- 
sion B der alten Kurse + vier neue Fahrzeuge 
„im_a_pro" = Veteran Season gewonnen 
„weeoo" = Pro Level freigegeben, alle Kur- 
se + alle Versionen + alle Fahrzeuge + drei 
Trucks + Suicide Season, um sich den vierten 
Truck erspielen zu konnen 
..feather" = alle Fahrzeuge sind extrem 
leicht 

..stone" = alle Fahrzeuge sind extrem 
schwer 

„float"= alle Fahrzeuge haben eine schlech- 
teTraktion/ schlechtes Fahrverhalten 

,,radbrad ' = alle Fahrzeuge haben 
eine gute Traktion/ gutes Fahrver- 
halten 

„, banzai "= keine Kollisionen zwi- 
schen den Fahrzeugen 
,,spinner"= Lenkung bis zu 90° 
(fast Drehungen auf der Stelle 
moglich) 

„noviscous"= Matsch bremst nun 
nicht mehr 

„fat_tires"= dicke Dinger 
„no_wheels"= gar keine Dinger 
„wheels"= gar keine Karosserie 



SDrW PLRMSTRTIDn 
The Crow - City of Angels 

Der Vielseitigkeit halber und um Euch 

unnotiges Rumgelatsche zu ersparen, stam- 

men die nachfolgenden Codes gleich von 

zwei Einsendern, namlich von Patrick Gostl 

aus Miinchen und von Raymond Martin aus 

Berlin. Die verschiedenen PaBworter kata- 

pultieren Euch jeweils an eine andere Stelle 

im betreffenden Level. Bei den meisten mit 

..unsterblich" bezeichneten PaBwortern 

verliert Ihr erst dann wieder Energie, wenn 

Ihr aus Versehen eine Maske einsammelt, 

bzw. eine solche beriihrt. 

Level I 

XADAAAOOAO. XXAODDOXXX. 

nXADXDXXOX, OADAnDAOAD. 

XDAOnnOOXD (unsterblich), 

OXDAXOAODA (unsterblich) 

Level 2 

XAXADOOADO, OAOXDnODDX, 

ADXADXAOAD (drei Energiebalken) 

ADAODnODAX (unsterblich), 

nDAODDAXAX (unsterblich) 

Level 3 

OOXOXOXOXX, XDADOAADOn, 

ODXDODOAOX (zwei Energiebalken), 

XOXDXOOAXX (unsterblich) 

Level 4 

DDAOXDAOOX, xnADODDAOX 

(zwei Energiebalken), OADXOOADXD 

(zwei Energiebalken) 

Level 5 

nADAnOAnXO.OnxnADAXOX (drei 

Energiebalken) 

EndboB 

XDADOADXOA (drei Energiebalken) 
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Mechwarrior 2 

Patrick, der groBeTipser, wuBte auch in Sachen 
Battlemechs schon friiher besser Bescheid als 
seine lieben Mitstreiter. Sechs ganz besondere 
Codes runden den zweitenleil von Daniel Sieg- 
munds PaBwortsammlung gekonnt ab. 
Clan Jade-Falcon — Trial of Refusal 



Mission 2: 
Mission 3: 




L#X0A<0<TT 
0/X0A< + <YL 


Mission 4: 




L/X0A<L< + > 


Mission 5: 




00X0A<<>U4 


Mission 6: 




L0X0/<0>U = 


Mission 7: 




0XX0/< + ># = 


Mission 8: 




LXX0/<L>L = 


Mission 9: 




0YX0/<<Y<Z 


Mission 10: 
Mission 1 1 : 




LYX0=<0Y#0 
0AXO=<+YU# 


Mission 12: 




LAX0=<LY< = 


Mission 13: 




0<X0*<<A+L 


Mission 14: 




L<X0*<0 AY> 


Mission 15: 




0>X0*<+ATA 


Mission 16: 




L>X0*<LA0T 


Abspann: 
Crusader Trials: 


L>X0A>LA#+ 


Mission 2: 




LTX0A<00YZ 


Mission 3: 




0*X0A< + 0T* 


Mission 4: 




L*X0A<L00Y 


Inner Sphere Trials: 

Mission 2: 


LLX0A<0XL/ 


Mission 3: 




0ZXOA<+X<X 


Mission 4: 




LZX0A<LXU+ 


Die Cheat-PaB worter: 


T#X0/AX«< 
T/X0/AZ<#* 


Neue Mechs 
Big-Mech Mode 


##X0/A4YYA 

T<X0/AXA<= 

#XX0/A4>Y+ 


Unverwundbarkeit 
alle Missionen verfiigbar 
Die Wafen erhitzen sich beim 



DICKES 

ENOE 



Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder 
nur zu oft? Du wirst Dich schon umschauen, 
das bose Erwachen kommt noch". Wie recht 
solche KlugscheiBer nur immer wieder haben. 
Hier kommt's bereits: 

Unterwelt-Tips 

DaB es die US-Wirtschaft schon seit jeher bes- 
ser verstanden hat, urn Kunden zu buhlen und 
diese auch dementsprechend zu kodern, diirfte 
allgemein bekannt sein. Ein aktuelles Beispiel 
hierfur ist diese schmucke ..Playstation-Under- 
ground" -Plastikkarte zum wichtig fuhlen (voll 
ghetto, ey!). Wer eine Adresse in den USA 
kennt, kann sich auch so ein Teil dorthin 
schicken (und dann nach Europa nachschicken) 
lassen. Ihr muBt nur SCEAs Homepage aufsu- 
chen und dort ein paar Namen von Freunden 
aufschreiben, die Ihr in irgendwelchen Zwei- 
spielerspielen bereits besiegt habt. Als Dank 
kommt dann ein paarWochen spater das Kart- 
chen angerauscht, mit dem Ihr auf der anderen 
Seite vom Adantik sogar fur $5 die amerika- 
nische 0190-er Tips-Hodinenummer anrufen 
konnt. So ist Amerika (und Europa nicht)! 



SchieBen erheblich langsamer 
#AX0/A4YYA Der Gas-Knopf muB nicht mehr 
standig gedruckt werden; Euer Mech lauft nach 
einmaligem Driicken von selbst 




Fur alle, die 
sich von der 
Masse der 

heimischen 

PS-Besitzer 

abheben 

mochten: 

http:i/www. 

playstatlon. 

comlshock_ 

ug.html 



WIELaUFT'S? 



So erspart Ihr uns und Euch unnotige Arbeit: 

1 . Karten und Zeichnungen bitte nur auf weiBem 
Papier (weder kariert noch liniert) einschicken. 

2. Gebt bei alien Einsendungen aus dem Inland Eu- 
re Bankverbindung (Kontonummer, Kreditinsti- 
tut, Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer Honorar ohne 
Umwege und lange Wartezeiten bekommt. Bei 
Wohnsitz auBerhalb Deutschlands wird Euch 
ein Verrechnungsscheck per Post zugesandt. 
3.Wenn Ihr einen PC habt,schickt uns umfangreT- 
che Tips bitte, bitte auf Diskette (moglichst im 
Word- oder ASCII-Format), ansonsten konnt Ihr 
sie auch faxen (089-46135046). 

4. Macht Euch nicht die Miihe, aus alteren Ausga- 
ben der VI DEO GAMES oder Konkurrenzblattern 
abzuschreiben. 



Derartige Tip-Zusammenfassungen verziehen sich 
ohne Umweg in den Papiercontainer. Schreibt bitte 
auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels 
die Tips ausprobiert bzw. erspielt worden sind, 
um unnotige MiBverstandnisse zu vermeiden. 
5.Tips und Losungshilfen zu Zelda-, Mario- und So- 
nic-Spielen sind mega-out, die brauchen wir nicht 
mehr. Auch in Sachen DKC 1,2 und 3,Tekken, Tot- 
schinden oderTurok sind wir bestens eingedeckt 
6. Fur jeden abgedruckten Tip winken nach wie vor, 
und nur bei uns, garantierte 40 bis 500 Mark! 
Magna Media Veriag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik:Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85540 Haar bei Miinchen 
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LESERPOST 

Diesen Monat wurden wir von Leserbriefen fast uberschuttet. Der 
Hauptgrund war naturlich unsere Layout-Umstellung und die da- 
rn it noch verbu ndenen Bugs. Eure Resonanz war zum Gluek mehr 
a Is posltiv inklusive vieler gutgemeinter Ratschlage, aber lest 
selbst. Auperdem kamen nach melnem klelnen Ruffel letztes Mai 
noch eine Menge Halls zum Raubkoplerthema, das wir deswegen 
dlesmal zusatzllch zum Kundenservlce-Forumthema aufgreifen. 



Neues Layout Im Kreuzfeuer 

Wir schreiben das Jahr 1997 und die VG- 
Crew meint mal wieder, das „zu bieder, zu 
brav und vor allem zu altmodisch" wirkende 
Erscheinungsbild ihrer Zeitschrift aufmobeln 
zu miissen. Da ich bereits seit der ersten 
Ausgabe dabei bin und damit auch schon die 
fruheren Umgestaltungsversuche miterle- 
ben durfte, werfe ich skeptisch einen ersten 
Blick in das Heft mit dem neuen Cover. Frei 
nach dem Motto „ls' das hier nun'n Test 
oder'n Preview oder wie oder was?" durch- 
forste ich also das auf futuristisch getrim no- 
te Machwerk. Anfangs geht es mir noch so, 
daft mir die vertraute Ordnung meiner heiB- 
geliebten Videospielefachzeitschrift abhan- 
den gekommen zu sein scheint. Doch mit 
dem Ablegen meiner ersten Skepsis merke 
ich, daB sich die neue Video Games insge- 
samt klar zum Positiven verandert hat. Beim 
Schmokern fiel mir als stolzer N64-Besitzer 
naturlich sofort der Mittelteil auBerordent- 
lich positiv auf und ich mdchte damit zum 
Ausdruck bringen, daB ich regelmaBigen Ex- 
tras in dieser Form durchaus aufgeschlossen 
gegeniiberstehe. 

Sbnke Matthiessen, Hamburg 

Als ich gestern nach Hause kam und die 
neueste Ausgabe der Video Games im Brief- 
kasten fand, wuBte ich erst gar nicht, was fur 
ein komisches Heft ich da in den Handen 
hielt. Das neue Layout ist Euch aber wirklich 
super gelungen und macht ordentlich was 
her. Nur das neue VG-Logo ist mit Abstand 
das haBlichste, das Ihr je hattet. Da gehort 
etwas cool gerendertes a la Killer Instinct 
Gold hin. 

Stephan Basener, Landsberg 

Hi.VG-Gang! Ich finde Euer neues Design - 

auch wenn anfangs etwas schockiert - echt 

Klasse! Allerdings wirken die Screenshots 

stellenweise noch schlechter als friiher.An- 

sonsten top. Ubrigens, wer beantwortet 

denn jetzt die Post? Mister X oder was? 

Rupert Ochsner,A-Linz 



Euer neues Heftdesign gefallt mir echt su- 
per. Die funf Wertungsgesichter stellen eine 
gute Neuerung dar, und auch die Schrift- 
groBe ist gut gewahlt. Auch sonst ist die VG 
,,appetitlicher" als vorher. Ein groBes Lob an 
Herrn Porscha und Frau Hengst. Hat sie ei- 
gentlich was mit Michael zu tun? Allerdings 
stort es mich doch, daB die Bilder nun alle- 
samt an die Randbezirke der Seiten ver- 
bannt worden sind. Der Text sieht so richtig 
eingequetscht aus. Vielleicht solltet Ihr die 
Bilder weniger auf einem Haufen als viel- 
mehr auf der Seite verteilt abdrucken. So 
steht die Bildunterschrift wenigstens direkt 
am Bild und sie kommt ohne zusatze wie 
..halboben rechts, 2. Bild" aus. (...) Eine Frage 
hatte ich noch: Wenn man sich auf dem 
Markt fur PC-Zeitschriften umschaut, be- 
merkt man schnell die offensichtlich groBe- 
re Seitenanzahl im Gegensatz zu Euch und 
den anderen Videospiele-Magazinen. Es 
kommen ja, zahlt man alle Konsolen, 
eigentlich insgesamt die gleiche Anzahl 
an Spielen wie fur den~ PC heraus, daran 
kann es also nicht liegen. Preisprobleme 
konnen es auch nicht sein, mein friiheres 
Stammheft gibt es mit bis zu 220 Seiten fiir 
5,90 Mark. 

Patrick Heinze, Rodgau 



Hi, VG, ich bin seit einigen Jahren Leser der 
besten Videospielezeitschrift in Europa. 
Uber Eure neue Optik war ich auf den er- 
sten Blick ziemlich erstaunt. Ich personlich 
finde sie nicht so toll wie die alte. Letztere 
war zwar etwas schlichter, aber in meinen 
Augen iibersichtlicher als die neue, insbe- 
sondere die Schriftart in der obersten Zeile 
jeder Seite oder die Titelseite. Was sich zu 
meiner Freude jedoch nicht geandert hat, ist 
Eure total geniale Schreibe und alles andere, 
das nicht der neuen Optik zum Opfer fiel. 

Marco Schulze, Preilack 

Als standiger Leser derVG spreche ich den 
Mitarbeitern Ihrer Zeitschrift meinen 



Gliickwunsch fiir das gelungene neue Outfit 
aus. Naturlich lese ich auch Konkurrenzma- 
gazine, aber Ihre Gliederung besticht durch 
Ubersichtlichkeit und ist durch das gute 
Schriftbild jederzeit sehr gut lesbar. Nun 
gehore ich nicht mehr zur jungen Generati- 
on, denn ich habe immerhin schon sechs 
Jahrzehnte auf dem Buckel. Aber Spielen 
(besitze PS und N64) halt jung! 

Werner May, Krefeld 

Wir waren hier in der Redaktion schon sehr ge- 
spannt auf Eure Reaktionen, sind wir doch der 
festen Uberzeugung, mit unserem etwas mehr 
auf futuristisch getrimmten Design und Layout 
den Zeitgeist und Euren Geschmack getroffen 
zu haben. So zeigt dann auch die uberwiegende 
Mehrheit Eurer Meinungen, dad es zwar an- 
fangliche Beruhrungsdngste mit der neuen Vi- 
deo Games gab (ging uns genauso!), die sich 
aber nach eingehendem Schmokern in Wohlge- 
fallen auflbsten. Selbstverstdndlich konnen wir 
es hier, wie uberall im Leben, nicht jedem 100% 
Recht machen. Dem einen gefallt das VG-Logo 
nicht, er fmdet daftir das Classic top oder um- 
gekehrt Oder aber Patrick auftert Kritik an den 
Screenshot-Clustern. Hier finden wir, daft geball- 
te Bilder-Power auf einem Fleck mehr vom Spiel 
ruberbringt, als weit verstreute Einzelbilder. Mit 
der Bildunterschrift verfahren wir im weiteren 
so (oder versuchen es zumindest!), daft nicht je- 
der Screenshot eine Erklarung braucht, denn 
viele Bilder sprechen auch fur sich selbst Uber- 
dies werden wir versuchen, die Bildunterschrif- 
ten wieder klarer zuzuordnen.Bei den Doom- 
64-Bildern muli ich Rupert Recht geben, die 
sind in der Tat etwas daneben gegangen, aber 
mit der neuen Grabber-Karte muft manja auch 
erstmal Erfahrung sammeln.Wir geloben Besse- 
rung. Zum Problem Heftumfang: Naturlich wur- 
den wir Euch gerne jeden Monat ein doppelt so 
dickes Heft prasentieren, denn Stoff gdbe es 
wahrlich genug, aber so einfach ist es leider 
nicht Die Seitenanzahl hangt wesentlich von 
derAuflage und den eingehenden Anzeigen ab. 
Da der PC-Spiele-Markt um elniges umfangrei- 
cher ist als derVideospielemarkt (unser Schwes- 
termag Power Play verkauft z.B. mehr als dop- 
pelt soviet Hefte wie wir) fallen dort die Umfan- 
ge naturlich entsprechend hbher aus. Alles eine 
Frage der Kosten und Umsatze. Zu guter Letzt: 
Yep, Frau Hengst ist die Angetraute unseres Ga- 
leerentreibers. Wozu in die Feme schweifen, 
wenn das Gute doch so nahe liegt? Und der my- 
steriose Mister X, der sich ab jetzt durch Eure 
Post wuhk, heiftt..Ralph, meine Wenigkeit 
Mr.Beat'em Up. 

Sega-Design 

Liebe VG-Gang, naturlich kann man sich 
nicht bei Euch beschweren, daB in Deutsch- 
land so wenige Saturn-Spiele erscheinen, 
was dazu flihrt, daB in jeder Ausgabe derVG 
ca. dreimal mehr PS- als SAT-Spieletests zu 
finden sind. SchlieBlich liegt der 32-Bit- 
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Marktanteil hier ja angeblich zu 80% bei 
Sony.Allerdings bin ich schon seit dem Mas- 
ter System Sega-Fan und finde, da(3 Sega 
Deutschland sowieso nur Mist verzapft (ich 
kenne Sega Asia aus Hong Kong). Das ging 
schon bei den Tennissockencharme verstrd- 
menden Master-System-Verpackungen los, 
gefolgt vom haBlichen MD-Packungsdesign 
und setzt sich heute bei den unmoglichen 
Saturn-Boxen fort, wo einem meist die An- 
leitung nebst CD beim Offnen entgegen- 
hupft und die ebenfalls auch noch entstellte 
Cover haben (siehe z.B. Die Hard Arcade). 
Und den tollen Girlie-Saturn in weiB gibt's 
hier auch nicht. In Japan hat der Saturn eine 
viel bessere Position: Dort gibt's auch Un- 
mengen von Spielen, die hier mangels Nach- 
frage gar nicht erst erscheinen. Deshalb: Bit- 
te bringt doch mehr Tests iiber Japan-lm- 
portmodule, vor allem solche, die hier nicht 
erscheinen werden. 

Susanne Bradshaw, Berlin 

Allcin vom Design-Standpunkt her gesehen hast 
du naturlich Recht, daft eine Reihe PS-Plastik-Co- 
ver im Regal cooler daherkommen, als SAT-Boxen 
mit ausgefransten Ecken. Aber selbst beim sehr 
auf Asthetik bedachten weiblichen Geschlecht 
sollte die Komponente Packungsdesign eigentlich 
hinter dem SpielspaQkoeffizienten eines Titels 
zuriickstehen, oder nicht? Zum einen kannst Du 
auch froh sein, dad ein GroBteil des „Riesenspie- 
lebergs" aus Japan nicht nach Good old Gemany 
kommt Sehr oft handelt es sich dabei um Games 
mit sexuellen Inhalten und diverse Schul- 
mddchenspiele (stehen in der Beliebthe'itsskala in 
Japan ganz obenl). So ziemlich alles, was fur den 
europdischen Markt geeignet ist, findet auch 
(wenn auch etwas spdter) den Weg iiber den 
Teich.Von der Spielemenge her gesehen steht der 
Saturn der PS hierzulande eigentlich nicht so we'it 
hintendran. Das Manko dabei besteht aber, wie 
Du schon richtig behauptest, an der Sony-Markt- 
uberlegenheit Deshalb produzieren viele Firmen 
eben primdr fur die Playstation und schieben, soll- 
te der Konvertierungsaufwand nicht zu groB sein, 
irgendwann die Saturn-Version nach. Das hat 
eben weniger Aktual'itdt und eine geringere An- 
zahl an Sega-Exklusivspielen zur Folge. Und 
gemdB dieser Marktaufteiiung planen wir auch in 
etwa unser Mag, was eine iibermaftige Import- 
Testrubrik fur Segas 32-Bitter eben nicht zulalit 
Dazu noch eine kleine Anekdote aus der Redak- 
tion:Als bei mir undWolfi als alten Neo Geo-Fans 
unldngst die 394-Meg-Cartridge Fatal Fury 
Real Bout Special eintrudelte, bettelten wir 
bei Rob instdndig um eine lacherliche halbe Se'ite 
Platz im Heft, eben der lieben Exoten willen, 
Doch unser Vize-Hduptling konterte mit eiskal- 
tem Ldcheln im Gesicht und der VG-Leserumfra- 
ge, wonach etwa 0,7% aller Leser (oder so ahn- 
lich) ein Neo besdfien, das unser Anliegen leider 
ins Wasser fallen miisse. Das Ergebnis unseres 
Aufstandes (NG rein, oder wir streiken!) konnte 
man dann mit einem News-Fetzen in der VG 



5\97 bestaunen. Ihr seht also, der Red-Alkag ist 
hart und wir bringen, von wenigen Ausnahmen 
abgesehen (zum Beispiel Tets etwas uberstrapa- 
zierte Final Fantasy-Berichterstattung), ganz 
und gar nicht unsere persdnlichen Vorlieben 
im Heft unter. 

Spielecover rein? 

Werte VG-R.edaktion, Euer Heft ist wirklich 
eines der besten und auf Eure Tests kann 
man sich stets verlassen.Trotzdem habe ich 
aber zweiVorschlage zu machen: 
I. Konntet Ihr nicht eine Abbildung der Hiil- 
le eines Spiels beim Test im Heft abdrucken. 
Damit wiirde einem namlich der Kauf we- 
sentlich leichter gemacht, da man ja weiB, 
wie's aussieht und somit schneller findet. 
2.Wie ware es, wenn in jeder Ausgabe ein/e 
Leser/in ein Spiel testen kann, wie z.B. im 
Musikmagazm „ Metal Hammer". Den Tester 
konntet Ihr zum Beispiel iiber die Mitmach- 
karte ermitteln. 

3. Konntet Ihr vielleicht im Wertungskasten 
zusatzlich auch die jeweilige Spieldauer an- 
geben? 

Marcel Beck.Triesenberg 

Erstmal thanx fur die Blumen. 
Und nun zu Deinen Fragen: 

1. Konnen wir aus mehreren Grunden nicht 
bringen. Oftmals bekommen wir die fertigen 
Testversionen wirklich druckfrisch auf Golddisc 
direkt von den Entwicklern sofort nach Fertig- 
stellung. Zu diesem Zeitpunkt existiert dann 
uberhaupt noch kein Cover-Artwork. Oder aber, 
wir testen eine Import-Version, deren Cover sich 
erfahrungsgemaft wesentlich von der deutschen 
Ausgabe unterscheiden wird. Damit warden wir 
Euch prakusch keinen Gefallen tun und aufier- 
dem wurden die Tests sehr uneinheitlich. 

2. Es gibt (gab?) bereits ein systemtreues Kon- 
kurrenzmagazin, das so etwas praktiziertAller- 
dings nicht um der Originalitdt willen, sondern 
einfach deshalb, weil sie sonst ihr Heft Monat 
fur Monat nicht vollkriegen wurden. Wir als 
Multi-Format-Magazin haben genau das entge- 
gengesetzte Problem: Zuviel Info fur zuwenig 
Seiten. Deshalb konnen wir Lesertests leider 
nicht reinquetschen, da man, um fur ausrei- 
chend Objektivitdt zu sorgen, das betreffende 
Spiel ja nochmal offiziell testen miilite. I'm 
sorry, folks. 

3.Verflixt aber auch, ich mud schon wieder die- 
ses abweisende „nein" benutzen. Also warum 
nicht? Bei so ziemlich alien Spielen hdngt die 
Dauer ja wesentlich yom Geschick des Spielers 
ab. Was wiirdet Ihr z.B. sagen, wenn einer von 
ans, nur weil er mal 'nen schlechten Tag hat fur 
ein einfaches Spiel 10 Stunden braucht, 
wdhrend Ihr in einer Stunde durch seidPBesser 
ware naturlich (fur Euch!) und hoffentiich auch 
der Normalfall, dad Ihr longer braucht als wir, 
sollten wir so eine Zeitangabe aufnehmen. Es ist 
aber zu subjektiv fur einen Wertungskasten, 
deshalb quetschen wir's auch nicht rein. 
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Da wir dlesmal mehr Oder weniger gleich drei Forum-Themen auf- 
arbeiten mOssen, stecken wir die Sache mit dem Konsumenten- 
service und Euren Erfahrungen damit ausnahmsweise in die Rat- 
£>-Tat-Ecke, da es ja thematisch auf der selben Wellenldnge Uegt. 



Forum 4/97: Raubkopien 

Meiner Meinung nach ist Raubkopieren kein 
Bagatelldelikt mehr. Man denke nur an den 
Schaden, den man anrichtet, wenn man Spie- 
le kopiert. Softwarefirmen wenden unheim- 
lich viel Zeit und Geld auf, um ein Spiel zu 
entwickeln. Ihr Ziel ist es klarerweise, das 
Geld wieder zu verdienen, um damit wieder- 
um neue Spiele zu kreieren. Man denke nur 
an das C64- oder Amiga-Zeitalter. Diese bei- 
den Computer wurden durch Raubkopierer 
ruiniert. Dies lag einerseits sicher an den 
giinstigen Moglichkeiten, ein Spiel zu verviel- 
faltigen, andererseits aber auch an der prin- 
zipiellen Einstellung der jeweiligen Besitzer. 
Auch fiir das Mega Drive und Super Nes 
wurden eine zeitlang Diskettenlaufwerke 
angeboten, jedoch schnell auf Druck von Se- 
ga und Nintendo wieder vom Markt genom- 
men. Heutzutage wandert man schon ins 
Gefangnis, wenn man gestohlen hat.Warum 
sollten also Raubkopierer verschont wer- 
den? Wir sollten die Spiele wiirdigen, indem 
wir sie uns kaufen. Dies hilft den Herstel- 
lern, uns weiterhin mit coolen Spielen zu 
versorgen und zeigt ihnen, daB sie sich auf 
dem richtigen Weg befinden. 

Mario Tuta.A-Reutte 

Raubkopierer sind wie Drogendealer (...ah, 
war das vielleicht doch ein biBchen zu hart?! 
Naja, okay, noch mal von vorn:) Meiner Mei- 
nung nach sind Raubkopierer wie Bootleg- 
ger: Sie stehlen die kreative Arbeit von 
Kiinstlern und Firmen, verursachen Millio- 
nenschaden und wer zahlt dafiir? Ich!!. .Ich 
meine natiirlich ...Wir!! Denn diese Kohle 
wird normalerweise auf den Verkaufspreis 
der offiziellen Spiele aufgerechnet. Ist zwar 
nicht allzuviel, aber doch irgendwie unfair. 
Andererseits: Wenn jemand hierzulande 
Super Mario RPG als voll kompatible PAL- 
Version anbieten wiirde, konnte wohl kaum 
einer widerstehen, obwohl man ja weiB, in 
welchem Qualitatsniveau sich Raubkopien 
bewegen. Wenn sich Firmen wie Nintendo 
aber weiterhin weigern, Spiele weltweit 
gleichzeitig und vor allem in ausreichenden 
Stuckzahlen anzubieten, sind sie daran aber 
irgendwie auch nicht ganz unschuldig. Zu 



der Frage nach der evntuellen Bestrafung 
dieser Schweine (also ich meine jetzt die 
Raubkopierer, nicht Nintendo...) finde ich 
relativ hohe Geldstrafen sowie die Beschlag- 
nahmung der dafiir benutzten Hard- und 
Software fiir angemessen, da die meisten 
Sofwarepiraten ja nur aus Geldgier handeln. 
Anderen Firmen wie z.B Capcom, Sega oder 
Namco sind Kopien offensichtlich ziemlich 
egal, miiBten sie sich doch sonst selbst 
verklagen! 

Gerald Laner, A-Volders 

Hi.VG! Ich beschaftige mich seit Anfang der 
80er jahre intensiv mit Computern und 
Konsolen. Dazu eine kleine Geschichte: Ir- 
gendwann 1986 kam ich gerade aus der 
Schule, als ein Kumpel anrief: Er war vollig 
aufgelost und stammelte, daB in den nach- 
sten 20 Minuten die Polizei bei mir vor der 
Tiir stehen werde. „Die haben meinen Rech- 
ner und zwei Kisten Disketten beschla- 
gnahmt." Prompt kamen auch zwei Beamte 
mit einem Hausdurchsuchungsbefehl, durch- 
suchten mein Zimmer, fanden aber dank der 
Warnung nur Originale. Mein Kumpel durfte 
dagegen 60 Stunden gerrfeinniitzige Arbeit 
verrichten. Heute besitze ich PS sowie N64 
und habe schon mal versucht via CD-Bren- 
ner zu kopieren, bin aber mittlerweile auf 
dem Pfad derTugend und begebe mich nicht 
mehr in halbkriminelle Gefilde. Also Leute: 
Kopieren ist und bleibt strafbar, stay clean! 
Der Staat greift mittlerweile harter durch 
als damals und wer mdchte schon gerne 
Hausdurchsuchungen und andere Sanktio- 
nen gegen sich gerichtet wissen. Mit crack- 
freien GriiBen. 

Frank Kunzmann, Itzehoe 

Zu Raubkopien kann ich nur sagen, daB man 
sich dabei nur um die schonenVerpackungen 
bringt. 

Martin Poll, XXX 

Mittlerweile gibt es CD-Brenner zu er- 
schwinglichen Preisen und auch CD-Rohlinge 
kosten nur etwas mehr als 1 Mark. Da man 
in gutenVideotheken mittlerweile Videospiele 
ausleihen kann, ist es auch kein Wunder, daB 



wie wild raubkopiert wird. Meine PS-Spie- 
leauswahl ist inzwischen dadurch auch recht 
umfangreich. Meist kopiere ich aber nur Spie- 
le, die ich hochstens gelegentlich zocke und 
mir unter normalen Umstanden sowieso nie 
gekauft hatte.Also entsteht der Firma damit 
Liberhaupt kein Schaden. Natiirlich besitze ich 
auch Originale und werde auch weiterhin 
Originale kaufen, aber nur solche, die es wert 
sind wie Tomb Raider, Tekken 2 oder Resi- 
dent Evil. (...) Also ich finde es in Ordnung, 
wenn man fur sich selbst Spiele/Software ko- 
piert. Raubkopien in groBen Stuckzahlen her- 
zustellen, um sie dann weiterzuverkaufen, hal- 
te ich andererseits fiir verwerflich, aber ich 
glaube, dagegen kann man sowieso nichts tun. 

jiirgen, Hannover 

Wie die meisten unter Euch schon richtig er- 
kannt haben, schadet Ihr durch den Kauf oder 
die Selbstherstellung von Raubkopien nicht nur 
den Herstellern, sondern auch Euch in erhebli- 
chem Made, wie das Beispiel Frank zeigt Dabei 
handelt es sich beileibe nicht mehr um ein Ka- 
valiersdelikt, und Sony, Sega und Nintendo ge- 
hen mit Prozelilawinen entschieden gegen die 
Piraterie vor, auch in deren Nest in Hong Kong. 
Die fadenscheinigen Argumente unseres 
schwarzen Schafes Jiirgen erweisen sich dann 
auch als wenig stichhaltig: Seine Kopiere rei be- 
einfluBt nachhaltig sein Kaufverhalten, denn 
wer standig von einer Flut von Spielen umgeben 
ist, der neigt klarerweise weniger dazu, sich 
neue zu kaufen. AuBerdem: Solange man zum 
eigenen Nutzen kopiert, ist's O.K., aber sobald 
das andere mit etwas mehr Aufwand betreiben 
nicht mehr? Nein, mit zweierlei MaB darfman 
nicht an dieses brisanteThema herangehen. Un- 
ser Standpunkt als Redaktion eines Fachmaga- 
zins ist klar.Wir verurteilen Raubkopien aufs 
Schdrfste und Ihr solltet das auch tun: No Cri- 
me, no Punishment! 

Forum 5/97:Consumer-Service 

(...) Es war Ende April '96, als ich meinen 
SNES-besessenen Freund mit den coolen 
FMVs der PS beeindrucken wollte. Doch das 
Ganze ruckelte und stotterte so brutal, daB 
er sich nur hamisch grinsend iiber sein Su- 
per Nintendo freuen konnte. Bei Sony Con- 
sumer Service in Frankfurt angerufen, er- 
klarte man mir, daB mein Gerat wohl ein 
Hitzeproblem habe und ich es einschicken 
solle. Die Reparatur wiirde etwa zwei Wo- 
chen dauern. Nach einigen Riickrufen und 
Vertrdstungen von Seiten Sonys (interne 
Probleme, Probleme mit der Spedition etc.) 
hatte ich dann nach exakt siebeneinhalb Wo- 
chen meine geliebte PS wieder in den Han- 
den. Kurz nach dem AnschluB gab die Kon- 
sole aber abgesehen vom PS-Logo nichts 
mehr von sich. „MuB wohl eine Beschadi- 
gung wahrend des Transports gewesen 
sein", so Sony nach meiner erneuten Nach- 
frage. Diesmal kam bereits nach einer Wo- 
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che eine neue PS, die auch fehlerfrei funktio- 
nierte, aber nur zwei Monate lang...Zur Ab- 
kiirzung des Ganzen: Nach weiteren Fehlern 
(z.B. dicker gruner Strich iiber der rechten 
Bildschirmseite), Pannen bei der Zusendung 
(Stephans Adresse wurde von Sony Koln mit 
der von Sony Frankfurt verwechselt) und 
funfmaligem Einsenden (fein sauberlich do- 
kumentiert) der Hardware mit jeweils 10 
Mark Portokosten, erhielt unser geplagter 
Sony-Fan nach hartnackigem Nachhaken in 
Form von Faxen und Messages auf Anrufbe- 
antwortern im August '96 schlieftlich eine 
nagelneue, bis zum heutigen Tag funktionie- 
rende Playstation. Als Entschadigung fiir sei- 
nen Arger mit dem Next-Gen-Gerat erhielt 
Stephan alsTrostpflaster Yon Sony immerhin 
ein Destruction Derby. 

Stephan Basener, Landsberg 

Ich wollte den groBartigen Kundenservice 
von Sony loben. Ich schickte meine Playsta- 
tion am 28.Februar ab, da das Gerat weder 
Videosequenzen noch Renderfilme richtig 
abspielte. Schon nach einerWoche kam eine 
Empfangsbestatigung von Sony und eine wei- 
tere Woche spater eine nagelneue, einwand- 
frei funktionierende PS. Alle Fehler, die mir 
zu schaffen machten, tauchten nie wieder 
auf. Ich denke, daft dieser schnelle, unent- 
geltliche Kundenservice gewurdigt werden 
sollte. 

Michael Beftz, Poppenhausen 

Mit meinem neuen N64 zuhause angekorn- 
men, wurde mein Enthusiasmus furs Erste 
durch die verlangsamte PAL-Version von 
Mario 64 gebremst, aber man gewohnt sich 
an allcs. Das stark entscharfte, aber vorbild- 
lich eingedeutschte Turok konnte mich 
ebenfalls durch die schicke Aufmachung be- 
geistern, dummerweise jedoch ohne Spei- 
chermoglichkeit, da die Original-Nintendo- 
Controller-Packages laut N64-Karton ja erst 
im Sommer in den Handel kommen wiirden. 
Umso grofter war die Freude, als ich einen 
Tag spater die Memory Card plus von Datel 
fiir nur 40 Mark beim Fachhandler entdeck- 
te, zwar ohne das beriichtigte Nintendo- 
Qualitatssiegel, aber mangels Alternativen 
entschied ich mich zum Kauf. Beim ersten 
Ausprobieren daheim versagte dasTeil aller- 
dings klaglich und ich muftte mit Entsetzen 
feststellen, daft es auch nicht mehr aus dem 
Controller zu entfernen war. Panisch wahlte 
ich die Nummer der kostenlosen Konsu- 
mentenberatung. Die Dame am anderen En- 
de demonstrierte mir mehrfach begeistert, 
wie leicht die Controller Packages doch zu 
entfernen seien („H6ren Sie? Bei mir klickt's 
ganz deutlich!"), bis sich herausstellte, daft 
sie bereits eine der Original-Nintendo-Kar- 
ten in Handen hielt. Als sie begriff, daft ich 
ein minderwertiges Produkt ohne Qualitats- 
siegel benutzte, war es aus mit der anfangli- 



chen Hilfsbereitschaft und sie wurde merk- 
lich unfreundlicher. Die Tatsache, daft ich am 
Vortag fiir eben jene Qualitatsprodukte 
rund 600 Mark ausgegeben hatte und daft 
die MCs erst drei Monate spater erscheinen 
sollten (was dann aber nicht stimmte) stor- 
te sie dabei herzlich wenig. Das Problem 16- 
ste sich zwar wenig spater zum Positiven 
auf, aber der ungute Eindruck der Beratung 
blieb. 

Lars Keller, Hannover 

Und was lernen wir daraus? Hartndckigkeit 
zahk sich aus! Bei einem Problem die Hotline 
des Herstellers am besten solange nervea, bis 
alles geregelt ist Dafur sind sie ja da. Wir 
sind der Meinung, dali beim Cosumer Service 
insgesamt gut gearbeitet wird, was sich zwar 
nicht in der Mehrheit Eurer Zuschriften wider- 
spiegelt, aber der Mensch ist ja im Grunde sei- 
nes Wesens foul, und warum sollte man denn 
einen Leserbrief schreiben, wenn beim Service 
eh alles in Ordnung war, man also keine Preble- 
me hat? Nur wenn's Arger gibt, macht man sei- 
nem Unmut eben aufdieseWeise Luft Uns wur- 
de bis dato kein Fall bekannt, bei dem einer der 
grolien Drei bei Hardwareproblemen bei PAL- 
Konsolen nicht kulant gehandeh hatte, was bei 
kleinen Handlern nicht immer zutrifft, aber das 
ist ein anderes Thema. Wir haben schon einige 
(10+ seiuge!)-Briefe erhalten, in denen sich Le- 
ser vehement iiber den schlechten Service bei 
Videospielhdndlern beschwert haben. Vielleicht 
ein neues Forum-Thema? 



FORUMTHEMA 



Ein nicht zu verachtender Prozentsatz aller 
erscheinendenVideospiele sind Umsetzun- 
gen bekannter Arcade-Automaten.Auf das 
Wortchen bekannt kommt's nun an. In 
Deutschland bedeutet bekannt meist nur 
vom Horensagen, denn Spielhallen sind 
hierzulande imVergleich zum europaischen 
Ausland wie Frankreich oder England, ganz 
zu schweigen von den USA oder Japan, lei- 
der erst ab 18 zuganglich, dann aber oft- 
mals in Kombination mit Geldspielautoma- 
ten und Schmuddelkabinen. 
Und nun an die Alteren unter Euch: Geht 
Ihr uberhaupt in Spielhallen? Wenn ja, wie 
aktuell sind diese denn bestuckt? Habt Ihr 
friiher bei Eurem Alter geschummelt, um 
irgendwie reinzukommen? Sollte man Ar- 
cades auch bei uns fiir Jugendliche zugang- 
lich machen, vielleicht ohne gewaltverherr- 
lichende Automaton? Oder aber sitzt Euch 
das Geld bei Spielhallen gar nicht so locker 
und Ihr wartet lieber auf die Heimversion? 
Schreibt uns zu diesen Fragen doch mal 
Eure Meinung! 
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„Gibt es durchsichtige Polygone?" 



Der japanische Hersteller Warp 



versucht eine Antwort auf diese 



absurde Frage zu geben. 



Laura Lewis - Polygone 
Schonheit und Schau- 
spielerin von Beruf. Sie 
spielt stets die Hauptrolle 
in Warp- 
Adventurespeielen. 



Mit einem Blaster bewaffnet, durchforscht 
Ihr das Innere des Raumschiffs. Wenn Feinde 
in der Nahe sind, piepst das Ortungsgerat, 
worauflhr Euren Blaster entscharfen solltet. 

Laura Lewis ist Schauspielerin. Gerade mal 
1 1/2 Jahre ist sie alt, doch in Japan, wo po- 
lygone Schlagersangerinnen sogar die Charts 
erobern, ist sie ein gefeierter Star. Angefangen 
hat alles mit dem Horror-Schocker D (hierzu- 
lande imVertrieb von Acclaim), in dem Laura ih- 
re erste virtuelle Hauptrolle spielen durfte.Vom 
Spielprinzip her ein etwas zu bieder geratenes 
Ratselrate- und Knopfchendriickespiel, konnte 
dieses 3D-Adventure im Land der aufgehenden 
Geishas sogar denTitel „BestesVideospiel "95" 
(vergeben von der japanischen Pressevereini- 
gung) einheimsen.was die Entwickler bei Warp 
natiirlich dazu antrieb, die Welt mit einer Fort- 
setzung zu begliicken. Der Nachfolger Enemy 
Zero spielt zwar diesmal in einer wissenschaft- 
lich fiktiven Welt,geblieben sind jedoch die Hel- 
din (gespiek von Laura) und das grundlegende 
Spielprinzip. Per Richtungstaste steuert Ihr un- 
ser polygones Blondinchen durch eine vorge- 
renderte Umgebung, die sich im Inneren eines 
riesigen Raumschiffes mit dem Namen ,AKI" 
befindet und durch mehrere in Echtzeit berech- 
nete Verbindungsraume bzw. -gange miteinan- 
der verkniipft sind. Genau wie in D erlebt Ihr 
das Abenteuer aus der Ich-Perspektive, anders 
die Schlusselszenen und Zwischensequenzen, 
die wie ein Kinofilm vor Euren Augen ablaufen. 
Durch den Einsatz von Items und das Losen von 
Ratseln tastet sich Laura durch ein Geflecht aus 
Intrigen und Geheimnissen vorwarts, das die 




Unverhofftes und herzliches Wiedersehen 
im Weltall. Laura trifft David Barnard, ihren Ver- 
lobten wieder. Doch dahach geht die gnadenlose Jagd nach den 
unsichtbaren Monstern wetter. Oder ist sie es, die gejagt wird? 



furchterregende Wahrheit iiber sich selbst und 
den Auftrag, den die Mannschaft des Raumschif- 
fes zu erfullen hatte, verdeckt. Auch die Her- 
kunft der unsichtbaren Weltraum-Monster, die 
iiber das Schiff herfallen und die Mannschafts- 
mitglieder nach und nach abschlachten, wird so 
ans Tageslicht gefordert Und hier kniipft der 
actionlastige Teil des Spiels an den Adventure- 
Part an, was wir am Vorganger so vermiBt hat- 
ten. Bewaffnet mit einer Blaster- Waffe, gehort 
es ebenso zu Euren Aufgaben, diesen Monstern 
ohne Gestalt beizukommen. Immer, wenn Ihr 
Euch in einem der Verbindungsgange befindet 
(und Euch frei im Raum bewegen konnt) droht 
Gefahr. Anhand eines Sonargerates muBt Ihr 
die groBtenteils unsichtbaren Gegner zunachst 
orten und mehr oder weniger auf gut Gluck 
erlegen. Sehen konnt Ihr diese Monster entwe- 
der erst dann, wenn Ihr sie vernichtet habt, 
oder aber Laura das Zeitliche gesegnet hat. 
Klug ausgedacht! Zum einen sorgt diese Art 
von , .Blind Date" fiir nervernaufreibende Span- 
nung, zum anderen haben sich die Entwickler 



dadurch viel Arbeit gespart Durchsichtige Po- 
lygone sind eben sehr leicht zu programmie- 
ren; oder kann es sein, daB da uberhaupt keine 
Polygone vorhanden sind? Um das MaB an in- 
novativen Elementen vollzumachen bekommt 
Ihr als Speichermedium einen virtuellen Voice- 
Recorder in die Hand gedriickt, dessen Battc- 
rie sich bei jedem Abspeichern und Laden von 
Spielstanden entladt. Wenn die Batterieanzeige 
auf absinkt, konnt Ihr danach nicht einmal ei- 
nen Spielstand laden. Auch das Sterben sollte 
in Enemy Zero wohl uberlegt sein. tet 



INFO 



System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 

Geplanter Erscheinungstermin: 

Japan: bereits erhaltlich 

Deutschland: keine Angaben 



Saturn 

Enemy Zero 

.3D- Action Adventure 
Warp 
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CD-ROM NINTENDO 



PlayStation m 




Ug4* 



0221 



http://www.acme.netcologne.de 



240 88 00 



^Nintendo g] PlayStation ffl PlayStation 



erchandise 



NINTENDO 64 299.- 

Controller64 (bunt) 59,90 

Lenkrad64(Mad Catz) 159,90 

Controller Pak (bunt) 29,90 

Controller Pak IK 44,90 

Adapter 59,90 

Blast Corps 1 19,90 

Fifa64 129,90 

Human Grand Prix.(jp) 1 79,90 

Int. Super Star Soccer 149,90 

Mario 64 99,90 

Pilotwings64 119,90 

Star Wars 149,90 

Turok 139,90 

Wave Race 64 99,90 



/ Controller Pak..3fur 2 3Stuck..59.80 A 



PlayStation (PSX) 

(mit LinkanschluB) 

♦ PSX+Tekken 

PSX + Ridge Racer.. 



333,- 

333,- 



Controller -The Pad- 29,95 

Controller (bunt) 49,90 

Controller... (Sony) 44,90 

Analog/digital Controller. (Sony) 59,90 



Analog Flightstick 

Memory Card (bunt) .... 
Memory Card (24MEG). 

RGB-Scart-Kabel 

Link-Kabel 

Laserpointer-Gun 

Lenkrad (Mad Catz) 



119,90 

39,90 

109,90 

.ab.29,90 

29,90 

129,90 

149,90 



,1emoryCard..3 



ab sofort liefern wir alle N64-HaraVSoft- 
warebestellungen mrM2aktuellenSoft- 
ware-Stickern fur Dein Controller- 
Pak aus - naturlich kostenlos III, 



cb sofort liefern wfr-olle PS^Brd/Soft- 
warebestellungen mit20aktuellenSoft- 
ware-Stlckern fur Deine Memory- 
card aus - naturlich kostenlos !!! 



Legacy of Kain 

Manic Karts 

Monster Truck 

Namco Museum 1-3 

NBA Hangtime 

NBA Jam Extreme 

NBA Live' 97 

NHL Hockey '97 

NHLFaceOff97 

Pandemonium 

Porsche Challenge 

Player Manager. 

Rally Cross(us) 

Rebel Assault II (2 Disc) 

Re-Loaded 

Samurai Shodown 

Sentient 

Soul Blade 

Suikoden 

Super Star Soccer Deluxe... 
Total NBA 97 




89,90 Hint-I 

99,90 Turok, Soul 

je .89,90 Mag 

89,90 Plays, 

89,90 Mod 

89.90 Pos| 

89.90 m 

89,90 I 

89,90 Sf™ 

79.90 

89,90 

...139,90 

....109.90 Vic 

89.90 

84,90 fTT 1 

89,90 x Werkstatt 

89,90 ^- 

99,90 "No-Limitr'-Umbau Playstation.... 99,90 

89,90 Umbausatz "No-LimifPlaystation, 49,90 

84,90 






,00 
,00 
1,90 

!w*9,90 

24,90 

^^69.90 
.59,90 
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%& SEGA SATURN 
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Saturn 


399,- 


3D-Control-Pad 


89,90 


Arcade Racer. 


, 109,90 


Athletic Kings 


89,90 


CrowCity of Angles 


, 89,90 


Dark Savior. 


89,90 


Dragonheart 


89,90 




109,90 


Fifa Soccer '97 


89,90 


Manx TT. 


109,90 


Mass Destruction 


99,90 


NHL Powerplay Hockey 96 


89,90 


NBA Live '97 


89,90 


Sonic 3D Blast. 


89.90 


Soviet Strike 


89,90 


Tomb Raider, 


89,90 


vlrtuaCop2 incl. Gun 


139,90 



2-Xtreme 

4-4-2 FuBball. 



89,90 

89,90 



Batman Forever Arcade 89,90 

Broken Helix 109,90 

Carnage Heart 89,90 

City of the lost Children 99,90 

Comrnand&Conquer 89,90 

Contra: Legacy of War 99,90 

Crow: City of Angels 89,90 

Crypt Killer. 109,90 

Discworld II 89,90 

Dragonheart 89,90 

Excalibur 89,90 

Exhumed 89,90 

Fifa Soccer '97 89,90 

Formel 1 109.90 

Hexen 89,90 

International Super Star Soccer 89,90 

Indipendence Day (us) 119,90 

King of Fighters 79,90 

Kings Field 79,90 



"*"■"" Japan 

Ace Combat2. (Flight-Sim) 1 19,90 

Alundra (Action-RPG) 99,90 

Bushido Blade (Fighting) 119,90 

Clock Tower II (RPG) 129,90 

Dracula X (Castlevania) 11 9,90 

Feda2(RPG) 119,90 

Final Fantasy IV (RPG) 99,90 

Final Fantasy VII (RPG) 139,90 

Final Fantasy Tactics (RPG) 119,90 

Formell .99,90 

I.Q. (Tuftelspiel - Plate 1 in Japan).. 99.90 



Finanzierung 



.119,90 Die SpielspaB-Finanzierung 

..99,90 PlayStation mit 4 Spielen ab 24,00 

.119,90 Nintendo64 incl. 2 Spielen 24,00 

.129,90 ...einnfachanrufen 



Kowloon's Gate (RPG) 

Namco Museum 4-5 

Parappa Rappa 

Rage Racer 

Reciproheat (Flightrace) 

Rebel Assault II (2 Disc) 

Sangoku Musou (Fighting). 
Soul Edge 



139,90 

.je 99,90 

99,90 

..,.119,90 

119,90 

109.90 

119,90 



the game company 



Zulpicher Str. 17 

D- 50674 Koln 

Tel.: 0221-240 88 00 

Fax:0221-240 00 81 

Internet: 



1 09,90 http://www.acme.netcologne.de 



Time Crises + Gun (Ego-Shooter)... 159,90 

Tobal2(Fighting) 109,90 

Touge MAX Drift Master(Racing)..l 19,90 
Wild Arms 119,90 



Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerat mit Pol lingf unktion. einfach unsere 
Faxnummer wahlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste driicken; 

Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkoslen von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandprelse kbnnen voneinander abweichen! 
Druckfehler.lrrtumerundPreisanderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfurlnkompatibilitatubernommen. 



Mo-Fr.:11. 00-20. 00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 

Fachhandelsanfragen erwiinscht 

Bei uns im Laden... 

* Softwareprasentation 

- auf 3 Grofibild-Leinwanden 

- mit GlasTron-3D-Visier 

- auf Demo-Displavs 



uDrn to progress 
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Nach einer kreativen Pause 



meldet sich das Liverpooler 



Traditionshaus mit einer 



breiten Palette an neuen 



Playstation-Titeln zuruck. 




Neu in F 1,97! Spektakulare 
Destruction Derby-Unfdlle! 




Rascal he /fit der neue Psygnosis-Held, der in einem Playstation-Spiel debiitiert. Aus der First- 
Person-Perspektive miiBt Ihr mit dem frechen Teenager gefahrliche Abenteuer bestehen. 



neuen Teams und Fahrer der 
aktuellen Saison enthalten 




Kurz vor der wichtigsten Spiele-Messe des 
Jahres (die E3 in Atlanta) legt Psygnosis 
seine besten Trumpfkarten often auf den 
Tisch. Ganze sieben Playstation-Spiele befin- 
den sich fiir die nachsten sechs Monate inVor- 
bereitung.von denen der eine oder andereTi- 
tel wahres Hitpotential vorweisen kann. Die 
Spiele im einzelnen: 



Fl,97 

Die mit Spannung erwartete Fortsetzung des 
Rennspiel-Klassikers Formel I (was alleine in 
Deutschland uber 200 000 mal verkauft wurde) 
ist mitVollgas im Anmarsch. Nach dem mit vie- 
len Bugs be hafteten Vorganger wartet Fl, 97 
mit unzahligen Verbesserungen in den Schwer- 
punkten Grafik und Spieloptionen auf. Dank of- 
fizieller FOCA-Uzenz fiir die laufende 97er Sai- 
son ist FI.97 der einzige F I -Simulator, der mit 
derart aktuellen Rennstatistiken aufwarten 
kann. Was das heiBt? Alle Teams von Williams, 
Ferrari und Bennetton bis zu den Neueinstei- 
gern Prost-Mugen und Steward-Ford sind mit 
von der Partie. Dazu gehoren auch alle Kurse- 
wie z.B.die Klassiker Monaco und Hockenheim 
sowie neue Strecken wie der 
Al-Ring in Osterreich, Mel- 
bourne und der neugestalte Sil- 
verstone-Kurs. Alle Fahrer sit- 
zen in ihren aktuellen F I -Cock- 
pits: Michael Schumacher im 
Ferrari, Heinz-Harald Frentzen 
im Williams-Renault und Ralf 
Schumacher im knallgelben Jor- 
dan. In der Spieloption .Arca- 
de" erwartet Eueh diesmal ein 
Destruction Derby ahnliches 

Erstmals gibt es einen Split- 
Screen-Mode fiir heilie 
Zweispieler-Verfolgungsduelle 



Fahrverhalten mit Power Drifts und spekta- 
kularen Crashes - kurz gesagt ein absolut einfa- 
cher und unkomplizierter FahrspaB.Viel realis- 
tischer als beim Vorganger geht es im Grand- 
Prix-Modus vonstatten: Standig wechselndes 
Wetter, komplexe Boxenstrategien mit Funk- 
verkehr und Telemetrie-Daten, dazu ein intaktes 
Regelwerk mit Strafen/Flaggensystem sorgen 
fiir ein noch realistischeres Simulationsumfeld, 
als je ein vergleichbares Spiel vorzuweisen hat- 
te. AuBerdem haben die Faktoren Windschat- 
ten und SchadenAuswirkungen auf das physika- 
lische Fahrverhalten und den Rennablauf. Fiir 
Multispieler ist zudem erstmals eine Split- 
Screen-Option vorgesehen, hier liefern sich 
zwei menschliche Rivalen wahlweise im hori- 
zontal oder vertikal geteilten Bildschirm heiBe 
Pole-Position-Jagden. Weitere Highlights: Ver- 
schiedene Rennperspektiven nun mit Cockpit- 
Anzeigen(l), Lenkrad und Riickspiegel und dazu 
gibt es eine verbesserte Grafik-Engine, die nun 
unter HiRes-Auflosung (!) lauft-Auch Live-Kom- 
mentare begleiten das Renngeschehen, aller- 
dings steht noch nicht fest, wer diesmal seinen 
Senf zu den jeweiligen Situationen abgeben 
wird. Auf alle Falle diirfen wir gespannt sein. 
Erscheinungstermin: September 1 997 

Rascal 

Rascal ist ein pfiffiger Teenager, der unter sei- 
nen zwei Hauptmottos: „Cool sein und SpaB 
haben" in denTag hineinlebt-Leider nicht ganz 
so einfach.wenn derVaterein durchgeknallter 
Wissenschaftler ist, uber den sich die Nach- 
barschaft pausenlos lustig macht. Aber eines 
Tages erfindet er doch etwas Brauchbares: ei- 
ne Zeitmaschine. Und Rascal ist neugierig. Ein 
kleiner Blick auf Papas Erfindung kann doch 
nie schaden, oder? Rascal wird von der Ma- 
schine eingesaugt und muB haarstraubende 
Abenteuer bestehen: Ihr miiBt dem kleinen 




Helden bei seiner phantastischen Reise durch 
die Zeit begleiten. Unterwegs entdeckt Ihr 
sieben Welten - ein mittelalterliches SchloB, 
den wilden Westen, das sagenumwobene At- 
lantis und andere reizvolle Reiseziele in drei 
verschiedenen Zeitzonen. Bei der unfreiwilli- 
gen Entdeckungsreise erlebt Rascal zahllose 
Abenteuer mit Piraten, unfreundlichen Cow- 
boys und spukenden Rittersleuten, die uber 
den Jordan geschickt werden wollen. Alles 
wird in Echtzeit berechnet und Rascal verfugt 
uber voile Bewegungsfreiheit. Aufwendige 
Licht- und Schatteneffekte und plastische 3D- 
Umgebung machen den Geschicklichkeitstest 
zu einem grafischen Leckerbissen. Das Cha- 
rakterdesign stammt von Jim Hensons Crea- 
ture Workshop, der mit seinen Muppets- 
Kreationen beriihmt geworden ist. 
Erscheinungstermin: Winter 1 997 

Psybadek 

In dem Cartoon-Abenteuer Psybadek tref- 
fen sich Xako, Mia und ihre Freunde, urn sich 
die Freizeit zu vertreiben und dafiir haben sie 
etwas ganz Besonderes: Statt auf Skate- und 
Snowboards rasen die 
Kids mit Hoover- 
deks 
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Kommt es in Overboard! zum Seegefecht, 
sprechen nur noch die Eisen-Kanonen 

durch die Lande - schwebend und mit atem- 
beraubendem Tempo. Aber plotzlich ver- 
schwinden Xako und Mias Freunde - was die 
beiden in ein aberwitziges Abenteuer fiihrt. 
Psybadek kombiniert traditionelje Elemente 
des Plattformgenres mit toller Optik: Gebo- 
ten werden witzige Charaktere z.B. Italieni- 
sche Klempner, austral ische Wustenfiichse 
und beturnschuhte lgel;ein rasantes Spieltem- 
po, frei erkundbare 3D-Welten und viele 
skurrile Feinde. Ihr fliegt auf Hooverdeks 
durch bizarre Landschaften, lernt unterwegs 
Tricks und Kniffe hinzu, um mit zahllosen 
Feindscharen fertigzuwerden. Alles ist da - su- 
perschnelle Abfahrten, riesige Level zum Er- 
kunden, seltsame und brandgefahrliche End- 
gegner sowie viele Power-Ups, Waffen und 
spielerische Uberraschungen. 

Erscheinungstermin: November 1 997. 




Overboard! 



Schiff ahoi! Overboard! ist im Anmarsch, das 
Spiel fur alle Landratten.die sich schon immer 
mal heiBe Seeschlachten mit den Piraten der 
sieben Weltmeere liefern wollten: In Over- 
board! steuert Ihr eine Galleone auf der Su- 
che nach einem Yerschollenen Schatz durch 
die Karibik, klirrende Eismeere oder in die sa- 
genhaften Kanalsysteme der Inka. EureAufga- 
be besteht darrn, Hafenstadte zu erobern. ge- 
gen die Launen der Natur anzukampfen und 
mit feindlichen Windjammern heiBe Seege- 
fechte auszutragen. Unterwegs riistet Ihr Euer 
Schiff mit vielen neuen Waffensystemen aus - 
neben Minen und Explosiv-Geschossen lassen 
sich auch neue Technologien installieren, die 
dem Schiff einen Dampfrad-Antrieb.Elektro- 
blitze oder einen HeiBluftballon spendieren, 
um iiber unwegsame Landzungen und 
Dschungelabschnitte zu schweben. Die ra- 
sant-spaBige Kreuzfahrt wartet mit wunder- 
schonen 3D-I_andschaften aus der Vogelper- 
spektive auf. Das Spielziel ist schnell erklart: 
Feuern, was die Kanonen hergeben, Schmug- 
gelauftrage annehmen und seinen Weg zur 
nachsten Schleuse freikampfen, der mit einer 
Vielzahl von Puzzles gespickt ist. Und dann 
gibt es ja noch die gigantischen Endgegner 
(Seeungeheuer, Riesenhummer und andere 
Fabelwesen), die am Levelende auf Euch war- 
ten. Overboard! ist ein feucht frohlicher See- 
mannsspaB - mit lustigen Ideen, moderner 
Grafik und jeder Menge Action. Fur Zweispie- 
ler gibt es einen speziellen Seeschlacht-Mo- 
dus, in dem man gegenseitig Breitseiten auf- 
einander abballern darf. 
Erscheinungstermin: Oktober 1997. 
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G-Police steuert Ihr 
einen schwerbewaffneten Chopper 

G-Police 

AufmerksameVG-Leser werden diesen Playsta- 
tion-Titel vielleicht noch in Erinnerung haben.ln 
derTat war das Spiel auch bereits vor gut einem 
Jahr fur die Playstation angekiindigt. Was auch 
immer die Griinde fur die Verschiebung waren 
(bessere Grafik-Engine bzw. verbessertes Spiel- 
konzept), in Kiirze hebt auch der verspatete 
Sci-fi-Hubschrauber in feindverseuchten End- 
zeitgefilden ab. Die Story: Vor einigen Jahrzehn- 
ten versiegten die natiirlichen Ressourcen der 
Erde allmahlich. Im Kampf um die letzten Re- 
serven fuhrten die Nationen heftige Kriege.de- 
ren Resultate nur verheerende Zerstorung und 
ein beispielloses Wettrusten waren. Aber 
schlieBlich siegte die Vernunft - nach jahrelan- 
gen Verhandlungen vereinigten sich die Natio- 
nen unter einer Koalitionsregierung, um den 
Fortbestand der Menschheit zu sichern. Die 
Riistungs- und Minenkonzerne wurden multina- 
tional fusioniert, um so konzentriert das groBe 
Ziel anzugehen - imWeltraum.auf den Monden 
und Planeten des Sonnensystems die Rohstoffe 
aufzuspiiren und abzubauen.die es auf der Erde 
nicht mehr gibt. Innerhalb kurzer Zeit wurden 
Kolonien auf benachbarten Planeten gegrundet 
Erst entstanden kleine Siedlungen.spater riesige 
Stadte, Minen und Fabrikkomplexe unter Geo- 
domen - gigantische Kuppeln, die die menschli- 
chen Einrichtungen kilometerhoch iiberragten. 
Das war auch die Geburtsstunde der G-Police, 
einer Polizeieinheit, die in den Kolonien fur 
Ordnung und Sicherheit sorgt. Ihr tretet in die 



FuBstapfen von Jeff Slater, der in die G-Police- 
Elitetruppe eintritt,um herauszufinden.was mit 
seiner Schwester geschah.die bei einem Einsatz 
unter mysteriosen Umstanden urns Leben kam. 
Ohne Umwege steigt Ihr in einen schwerbe- 
waffneten Hubschrauber. In 35 Missionen pa- 
trouilliert Ihr in volliger Bewegungsfreiheit 
durch die Skylines kolonialer Stadte samt 
StraBennetz, Stadtverkehr, Briicken und Hoch- 
hauser, lost einfache Aufgaben vom Feuerlo- 
schen, Ausschalten auBer Kontrolle geratener 
Roboter bis zu Frontalattacken feindlicher Inva- 
soren. Zur Feindvertilgung steht ein gigan- 
tisches Arsenal an Waffensystemen zur Ver- 
fiigung. Insgesamt gilt es, 35 Missionen in ver- 
schiedenen Geodome-Einsatzgebieten zu uber- 
stehen. 
Erscheinungstermin: Oktober 1997 

Shadow Master 

Basierend auf den phantasievollen Grafikvorla- 
gen des preisgekronten Kunsders Rodney Mat- 
thews versetzt Euch Shadow Master in ein 
bizarres 3D-Universum der besonderenArtEi- 
ne unbekannte Macht verwandelt alle Lebewe- 
sen in seltsam-geformte Monster-Maschinerien, 
die fortan als willenlose Wesen umherwandern. 
Mit einem rasend schnellen Kampffahrzeug 
miiBt Ihr diverse 3D-Welten erkunden und alle 
anriickenden Feindformationen nlederstrecken. 
Zur Erfullung der Auftrage steht ein effektives 
Waffenarsenal zur Verfugung. In den aufwendig 
texturierten 3D-Levels trefft Ihr auf Heerscha- 
ren von ungewohnlichen Feinden wieTechno- 
Spinnen.fliegende Rochen, in Metall verwandel- 



Aber auch der Action-Teil ist mit seinen 
grandiosen Explosionen durehaus sehenswert 

te Blumen und protzigen Endgegnern. Spekta- 
kulare Licht- und Spezialeffekte sowie intelli- 
gentes Gegnerverhalten sollen Shadow Ma- 
ster zu einem der kommenden Playstation- 
Highlights machen. 
Erscheinungstermin: Winter 1 997 

Colony Wars 

Das Abenteuer von Colony War nimmt in ei- 
ner fernen Zukunftswelt seinen Anfang. Als Pi- 
lotenrekrut der freien Welten findet Ihr Euch 
plotzlich in einem gnadenlosen Krieg wieder, 
der das Universum erschiittert. Im Kampf ge- 
gen eine Armada von feindlichen Raumschiffen 
und Zerstorern geratet Ihr mitten zwischen 
zwei Fronten. Eure Aufgabe ist es, alle funf Son- 
nensysteme und die Rohstoffkolonien vor den 
Invasoren zu retten. Colony Wars ist eine Sym- 
biose aus rasant-anspruchsvollen Missionen 
und einem Science-fiction-Abenteuer im Wing 
Commander-Stil. Ihr fliegt uber 70 Missionen 
mitjagdauftragen zum Schutz von Frachterkon- 
vois, zu Aufklarungsfliigen und vielen weiteren 
Einsatzen, in denen Ihr die Entwicklung des 
Sternenkrieges pragen konnt. Der Handlungs- 
fortgang wird von Liber 20 Minuten langen Ren- 
der-Filmen, begleitet. Ihr fiihrt Euer Hi-Res- 
Raumschiff bei Einsatzen gegen feindliche Jager, 
im Anflug auf Raumbasen und riesenhafte Zer- 
storer-Schiffe. Dabei stehen verschiedene Sicht- 
perspektiven inklusive virtuellem Cockpit zur 
Auswahl. Erstmals wird auch ein Sony analoges 
Pad unterstiitzt. 
Erscheinungstermin: Herbst 1 997. ws 
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Wer eine ziinftige Multiplayer-Party fur die Play- 
station organisiert, braucht eine Menge 
Zubehor: mindestens drei Joystick-erprobte Mit- 
spieler, einen Kasten Bier.jede Menge Futter.genu- 
gend Joypads und natiirlich Micromachines V3. 
Denn kein anderes Spiel ermoglicht es bis zu acht 
Konkurrenten, gleichzeitig auf einem Bild- 
schirm gegeneinander anzutreten. Auch 
k die anderen Spielmodi eignen sich vor- 
ziiglich fur nachtelangen RennspaB. 
Richtig cool wird die Sache natiirlich 
erst im richtigen Outfit, deshalb hat 
uns Codemasters einige heifJe Accessoires 
zur Verfiigung gestellt Der Hauptgewinner er- 
haltein exklusives Spider-Kit mit Bombeq'acke,MMV3 
Sonnenbrille, Schliisselanhanger und naturlich einer Ko- 
pie des Spiels.Vier weitere Gewinner diirfen sich jeweils 
auf das Spiel, ein MM V3T-Shirt, die Sonnenbrille und den 
Schliisselanhanger freuen. Urn an derVerlosung teilzuneh- 
men, miiBt Ihr nur eine Frage korrekt beantworten: 
Frag** ln w»lch«m Idylllschen engllschen 
Stfldtchen beflndet sich das Hauptquartler 
von Codemasters? 




Fur jeden Gewinner haben wir ein 

Exemplar von Micro Machines V3 fur Playstation parat 

Die Antwort schickt Ihr bis zum 30.Juni.97 (bitte keine 
eMails!) an die folgende Adresse: 
MagnaMediaVerlag AG, Redaktion Video Games 

Stichwort:Micromachines 

Postfach 1304,85531 Haar 
Fax:089-4613-5046 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Bei mehreren rich- 
tigen Einsendungen entscheidet das Los. Die Gewinner 
geben wir in Ausgabe 8/97 bekannt. rz 



LADEN 
JOLLENBECKER STR. SO. 33613 BIELEFELD 
TEL:0S21 



LADEN & UERSAND 

NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRUCK 

TEl.:0541/66016+17 
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PLAYSTATION 
6EBRAUCHTE SPIELE 



PLAYSTATION 
NEUE SPIELE 



SUPER NINTENDO 
6EBRAUCHTE SPIELE 



SEGA SATURN 
NEUE SPIELE 



2XTREME 

BAPHOMETS FLUCH 
BURNING ROAD 
COMMAND & CONQUER 
CRASH BANDICOOT 
FIFA SOCCER'97 
F0RMEL 1 

INT.SUPERSTAR SOC. 
KARI DUELL 
L0MAX 
NAMC0 NR.2 
NBA LIVE'97 
PANDEMONIUM 
ROAD RASH 
SOVIET STRIKE 
STREET RACER 
TUNNEL B1 

SUPER NINTENDO 

FIFA 97 

LUFIA DT. 

NBA LIVE'97 

PGA 97 

SIM CITY 2000 

STREETFIGHTER ALP.2 

SUPER B0MBERMAN 

TERRANIGMA 



30.00 S3.90 
30.00 S9.90 
30.00 S9.90 
30.00 59.90 
40.00 S9.90 
30.00 S9.90 
30.00 S9.90 
20.00 49.90 
30.00 S9.90 
30,00 59,90 
20,00 49,90 
30.00 59,90 
30,00 99,90 
1S.00 39.90 
30.00 59,90 
20.00 49,90 
30,00 59,90 



CRYPT KILLER 
DESCENT 2 
DRAGON HEART 
EPIDEMIC 

EXCALIBUR 25S5 AO 
KING OF FIGHTERS 
LIFEFORCE TENKA 
LITTLE BIG ADV. 
MECHWARRIOR 2 
MONSTER TRUCK 
NAMCO NR.3 
PORSCHE CHALLENGE 
SPEEDSTER 
SUPER PANG COLLEC. 
TEN PIN ALLEY 
TRASH IT 
VANDAL HEARTS 



89,90 
89.90 
89.90 
79.90 
89.90 
79.90 
79,90 
89,90 
89,90 
89.90. 
89,90 
79,90 
89,90 
99,90 
99,90 
79,90 
89.90 



7TH SAGA 

ANIMANIACS 

BASS MASTERS 

BLACKHAWK 

BOMBERMAN 2 

BUBSY 2 

CHESSMASTER 

DIE SCHLiiMPFE 2 

F-ZERO 

FINAL FANTASY 3 

HARDBALL III 

INT.SUPERSTAR SOC. 

LION KING 

MYSTIC OUEST 

PARODIUS 

PILOT WINGS 

STAR TREK NX GEN. 



40,00 £9,90 
19,00 39,90 
30,00 59,90 
20,00 49,90 
20,00 49,90 
20,00 49,90 
40,00 69,90 
5,00 19,90 
50.00 79.90 
15,00 39.90 
40,00 69.90 
20.00 49.30 
15,00 39.90 
10.00 29.90 
10.00 29.90 
30,00 S9.90 
20,00 49,90 



SEGA SATURN 
6EBRAUCHTE SPIELE 



3 DIRTY DWARVES 
ANDRETTI RACING 
BEDLAM 
BLACK DAWN 
BUG TOO 

CRYPT KILLER 

DRAGON FORCE 

DRAGON HEART 

FIFA'97 

HEXEN 

MANX TT 

MASS DESTRUCTION 

RETURN FIRE 

SATURN BOMBERMAN 

SCORCHER 

TORICO 



99,90 
99,90 
89.90 
99,90 
99,90 

99.90 
99,90 
99,90 
99,30 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 



129,90 
119,90 
119,90 
119.90 
109,90 
139,90 
69,90 
119.90 



SONSTIGES 

3D0 

JAGUAR 
MEGA DRIVE II 
SUPER NINTENDO 
GAME BOY 
NEO GEO CD 
SN/MD CONTROLLER 
ADAPTER SN 



90.00 149,90 


75,00 129.90 


30.00 


69,90 


50.00 


99,90 


25,00 


49,90 


140,00 219,90 


5,00 


14,90 


10.00 


19,90 
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SATURN 

BLACK FIRE US 
BLAM! MACHINEHEAD 
CHAOS CONTROL 
CYBERIA 
OISCWORLD 
6HEN WAR 
NIGHT WARRIORS 
OLYMPIC SOCCER 
RISE 2 

SKELETON WARRIORS 
STREEFIGHTER ALPHA 
STREET RACER 



33,90 
43,90 
43,90 
49.90 
49,90 
43,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 



PLAYSTATION neu 

A TRAIN 49.90 

BLAZING DRAGONS 49,90 

BREAKPOINT TENNIS 49.90 

BUBSY 3D US 49.90 

CHESSY 49.90 

DARK SAVIOUR 49,90 

JUMPING FLASH 2 49,90 

KONAMI OPEN GOLF 49,90 

NFL'97 49.90 
OFF WORLD INTERC.US49.90 

STAR GLADIATOR US 49.90 

WHIZZ . 49,90 




ATHLETE KINGS 

BU6 

CHAOS CONTROL 



DISCWORLO 

GOLDEN AXE 

IMPACT RACING 

MANX TT 

PANZER DRAGOON 2 

ROAD RASH 

SHINING WISDOM 

SOVIET STRIKE 

THE HORDE 



20,00 49.90 
20.00 49,90 
15.00 39,90 
10,00 19,90 
15,00 39,90 
20,00 49,90 
20,00 49.90 
40,00 (9.90 
15,00 39,90 
30,00 59,90 
20,00 49,30 
40,00 89,91 
15,00 39,90 
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And the Oscar goes to... . Ganz so drama- 
tisch geht es bei uns nicht zu, obwohl es 
auch tolle Preise zu gewinnen gab. Der 
Porsche-Challenge- Wettbewerb war beson- 
ders beliebt, viele von Euch sind jedoch iiber 
die verzwickte zweite Frage gestolpert. Hier 
also die korrekten Antworten: 
Uber wieviel PS verfiigt der Porsche 
Boxster? 

Antwort: Die Motorleistung liegt bei 204 PS. 
Wo liegt die von Porsche angegebene 
Hochstgeschwindigkeit des Boxsters 
mitTiptronic? 

Antwort: Das Schliisselwort hier war Tiptronic. 
Den Boxster gibt es in zwei Varianten, mit Schak- 
getriebe una" mit Funfgang-Automatik, der soge- 
nannten Tiptronic. Mit dieser Automatik erreicht 
der Boxster laut Porsche eine Hochstgeschwindig- 
keit von 235 kmlh, mit Schaltgetriebe geht es et- 
was schneller zur Sache. 
Wieviele Piloten konnt Ihr bei Porsche 
Challenge anwahlen (ohne versteckte 
Fahrer)? 



Antwort: Einfacher geht's nun wirklich nicht, 
denn die sechs Piloten waren sogar aufder Sei- 
te abgebildet 

Hier die glOcklichen Gewinnen 

I.Preis: Edith Jdger aus 90425 Nurnberg 
2.-3. Preis: Olaf Berger aus 33647 Bielefeld 
und Dbrthe Moos aus 42 1 03 Wuppertal 
4-10. Preis: S.Wilhelm aus 50668 Koln.Tho- 
mas Jager aus CH-9042 Speicher, Roy Alguno 
Oswald aus 91 126 Schwabach, Fried rich Zelt- 
ner aus 90425 Nurnberg, Daniel Kilian aus 
60488 Frankfurt/M., Christian Emmerich aus 
61476 Kornberg/Ts., Sascha Schwerm aus 
50225 Frechen. 

eim Disruptor-Wettbewerb war nur eine 
sehr einfache Frage zu beantworten, um in 
den Lostopf zu gelangen. 
In welcher amerikanischen GroBstadt 
befinden sich die Biiros von Universal In- 
teractive Studios? 



Antwort: Die Biiros befinden sich in Los Ange- 
les, direkt neben den Universal Studios. Als Ant- 
wort lieBen wir auch Hollywood und Universal 
City gelten. 

Die Preise gehen an: 

1-2. Preis: Florian Hagen aus 21224 Rosen - 
garten und Gerald Laner aus A-6 1 1 1 Volders. 
3-5. Preis: Markus Wegener aus 22087 
Hamburg, Andre" Friedrich aus 1 2353 Berlin, 
Michael Hunewald aus Luxemburg-3323 Bi- 
range. 

6-12. Preis: Marko Brala aus 12169 Berlin, 
Georg Wroblewski aus 14052 Berlin, Kalle 
Hofmann aus 12109 Berlin, An/a Persson aus 
14050 Berlin, Frank Mahnkopf aus 66588 
Merchweiler, Andreas Staudt aus 71229 
Leonberg, Rita Schuck aus 86688 Graisbach. 

Vielen Dank an alle Teilnehmer und viel 
SpaB mit Euren Preisen, die Euch in den 
nachsten Tagen zugesandt werden. rz 
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IP Ilk 67061 Ludwigshafen 



Playstation Orvindgerflt 

Controller 

Game Buster 

Memory Card 360 Bock 

Baphomets Fluch 
Beyond the Beyond 
Cool Boarders 
Command & Conquer 

Destruction Derby 2 

Dieruptor 

Exhumed 

FIFA '97 

Hexen 

Legacy of Kain 

Lifeforoe Tenka 

NBA Live '97 

NHL 97 

Pandemonium 

Porsche Challenge 

Rage Racer 

Rebel Assault II 

Qoul Edge 

Spider 

9uikoden 

The Crow City of Angels 

Wipe Out 2097 



449 DM 
89 DM 
85 DM 
85 DM 

85 DM 

86 DM 
105 DM 

89 DM 
86 DM 
89 DM 
89 DM 
89 DM 
89 DM 
86 DM 
89 DM 
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Versandkoster/DM 10 pauschal UPS + 3 DM. Ab 250 DM Versandkostenfrei. Lagerware wird nooh am selben Tag von tins versendet. Annahmeverweigerern berechnen wir pauschal 20 DM. 

Unser Recht zur Erfuttung des Kaufvertrages bleibt Kiervon unberiibrt. Unfreie Qendungen werden nicht anerkannt! 



Playstation 

Platinum Serie 

49 DM 



9aturn 
ch finanzierbar 

dleranfragen 
iinscht ! 

1-5296387 



Ladenpreise konnen variieren Druckfehler und Preisfrrfum vorbehal+en 
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Deinen Kumpel oder wen auch immer 
von der Video Games und kassiere dafur eine hei(3e 
3 ramie. Und fur ein Abo gibt's starke Arguments - 
immer punktlich, druckfrisch, bequem nach Hauss und 
mit 10% Preisvorteil gegenGber dem Einzelkauf . 



O.K. - so funktioniert's: Obere Karte ausfUllsn 

unterschreiben lassen, ab zur Post . •• 

und Du erhalst prompt sines dieser Geschenke. 
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Knallharte 3D-Action! Die 
gesamte Alien Trilogy in 
einer spannenden und 
atemberaubenden Sammlung., 
Uer eine lgHsBi.-I.H.HSn od 
ETWIW? hat, kommt an 
diesem Spiel nicht 
vorbei. Die Video 
Games Spielspa 
uertung: \%££ 







Diese Tasche aus wasserdichtem, 
strapazierf ahigem Nylongeuebe besteht 
aus: einer groilen Mitteltasche mit 
Bodenverstarkung, 2 Handgriffen und 
abnehmbarem Schultergurt mit einer 
Zusatztasche, die als Hufttasche ver- 
uendet werden kann; einer ieitentasche 
mit Reiijvrerschluluortasche, cie auch als 
Rucksack getragen wercien kann. 
Pla(3e: gesamt ca. 7G x 32,5 x 26 cm 



lUErtyGassystEE 



ED BEUJERTEn IUIR 



Es ist nicht einrach. 



ein Spiel mdglichst prdzise. 



objektiv und gleichzeitig 



sachlich zu bewerten. 



Unsere Testkriterien sind 



aber erprobte Werkzeuge 



DerVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge- 
waltverherrlichende Spiele ab. 
Eine Zeitlang haben wir deshalb fur besonders 
brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge- 
ben. In Zukunft werten wir aber wieder alles, da 
die Altersempfehlung deutlich genug ist 




MICHAEL 

Zockt derzeit Dungeon Keeper 
aufdem PC und telefoniert wie 
wild mit (Noch)-Bullfrog-Chef 
Peter Molyneux um Labyrinth- 
Erfahrungen auszutauschen. 



v/ 5 a 

System: 



r u 



Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion:_ 

Spieler: 

Features: 



Playstation 

.Strategiespiel 
CD 



.Mindscape 
.Mindscape 
I 



Schwierigkeitsgrad:. 
Preis: 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 58 

Musik: „__ 



_Speicheroption 

8-9 

ca. 1 00 Mark 

ab 16 



Soundeffekte: 



52% 
68% 



SpielspaB: 71 X 








DIRK 

Vor eineinhalb jahren hat sich 
Dirk einen Golf geleast und 
letzte Woche fuhr er mit dem 
Karren zum ersten Mai durch 
die Waschanlage. 



Ganz oben findet Ihr 

die Beschreibung des Spieletyps 

sowie technische Daten. 

Danach folgt die Elnteilung in Schwierigkeits- 

grade: 1-3 ist leicht spielbar,4-6 mittelschwer, 

7-9 sehr schwer. 

Neu ist unsere Altersempfehlung. 

Die Wertung setzt sich aus vier Kategorien 

zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies) 

bis 1 00% (einfach nicht zu steigern) variieren. 

Elne japanische oder US-Flagge kennzeichnet 

nicht offiziell erhaltliche Importmodule. 

SpielspaBwertungen von 80% oder mehr 

belohnen wir mit dem Video- 

Games-Classic-Pradikat 





WOLFGANG 

Argert sich tierisch iiber das 
Mistwetter, weil es schon Mai ist 
und er seine neue Harley noch 
kein einziges Mai aus der Gara- 
ge holen konnte. 




RALPH 

Hat an der Uni eine neue Pro- 
fessorin als Chefin bekommen, 
die einen harten Fuhrungsstil 
bevorzugt und ihm so das Le- 
ben schwermacht 




ROBERT 

Rereitet sich durch intensives 
Fast-Food-Essen auf seinen 
zweiwochigen Udaub in Florida 
vor, wo er sdmtliche Theme 
Parks unsicher machen wird. 




TET 

Hat sich nach langem Bitten 
und Betteln der gesamten Re- 
daktion endlich ein Handy zu- 
gelegt und ist dam'rt theoretisch 
immer erreichbar. 



Ab jetzt gibt es wieder 5 Wertungsgesichter: 




ZfS&iS&S&S&i 




Um ein Modul moglichst objektiv zu bewer- 
ten, geniigt es uns keineswegs, wenn „Einzel- 
kampfer" ihr Modul alleine werten. Wir legen 
daher groBen Wert darauf, daB stets mehrere 
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel seine eige- 
ne Meinung hat.Die ist bei der monatlichen 
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit- 
telbar nach RedaktionsschluB stattfindet. Die 
Redaktion schottet sich dann von der hekti- 
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungskasten fjn- 
det.Da natiirlich nicht immer alle einer Mei- 
nung sind, unterscheiden wir zwischen einem 
personlichen Fazit des Autors und der Redak- 
tionswertung. Fiir die personliche Meinung 
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je- 
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunachst 
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die 
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv 



DAS KLEIN 

GEORUCKTE 

gedruckte Meinungskasten des Autors, iiber- 
schrieben mit seinem personlichen Fazit (hilfe, 
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet 
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie exakte Pro- 
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha- 
ben wir „Grafik", „Musik", ..Soundeffekte" und 
..SpielspaB" gewahlt - je hdher die Wertung, 
desto besser gefallt uns der Titel. Bei Grafik, 
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan- 
titat,Abwechslung, Originalitat und technische 
Ausfiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, daB ein 
Game Boy weder Grafik noch Sound eines 
Nintendo 64 zustande bringen kann.Die wich- 
tigste und entscheidende Wertung findet Ihr 



schlieBlich unter SpielspaB. Diese Gesamtwer- 
tung gibt AufschluB daruber, ob das Spiel lang- 
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten 
wird, wie fliissig es iiberhaupt spielbar ist- mit 
einem Wort ob es SpaB macht. Die SpielspaB- 
wertung ist unabhangig von alien anderen 
Wertungen und beriicksichtigt auch nicht die 
Hardware. Besonders herausragende Spiele 
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pra- 
dikat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% SpielspaB 
finden solltet. Die SpielspaBwertung 50% be- 
zeichnet entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung. 
Folgende Stufen sind moglich: Ab 6, 1 2, 1 6 und 
ab 1 8 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich 
ausschlieBlich durch die Spielhandlung und 
Spielprasentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder 
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in 
Englisch vorliegen. 
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Media Control 'TOP J D 

q ( I ) Donkey Kong Country 3 SNES 

Q 2 (5) Super Mario Kart SNES 

[jj (3) FIFASoccer'97 SNES 

t (4) Terranigma . SNES 

(2) Die Schliimpfe-Reise urn die Welt SNES 

C 3(6) Super Mario All Stars SNES 

I (9) Inter. Superstar Soccer Deluxe SNES 

W (10) NBA Live '97 SNES 

^ (neu) Sim City 2000 SNES 

01 : (8) Asterix & Obelix SNES 

(neu) Die Hard Arcade Saturn 

(1) Tombraider Saturn 

(3) Sonic 3D Saturn 

— (neu) Soviet Strike Saturn 

^ (7) Dark Savior Saturn 

I- (4) NHL Hockey '97 Saturn 

(2) Command & Conquer Saturn 

(5) Sega Worldwide Soccer *97 Saturn 

(8) Virtua Cop 2 Saturn 

(6) Daytona CCE Saturn 

( 1 ) Tombraider Playstation 

(4) Formel I Playstation 

(neu) Legacy of Kain . . . Playstation 

(2) Destruction Derby 2 Playstation 

(6) Tekken 2 Playstation 

(5) FIFA Soccer '97 Playstation 

(3) Command & Conquer Playstation 

(neu) Tekken - Platinum Playstation 

(9) Crash Bandicoot . . . . * ... ..* Playstation 

[ID (10) Resident Evil Playstation 



Ul 



Slg. B.Ai 'i rn.taelt Media Control du, 



:Iil- Abfrage derVerkaufshits von 380 ausge- 



_ . jfrage der Verkaufshits von 
wahlcen Spiele-Handlern. Die Zahl in Klammern ist dieVormonats-Platzierung. 

Die zehn besten T5£>T£> 

Rage Racer Playstation 92% 

NBA Hangtime Nintendo 64 86% 

Shining the Holy Ark Saturn 85% 

Lost Vikings 2 Playstation 85% 

Fighters Megamix Saturn 80% 

NBA Live '97 Saturn 79% 

Intern. Superstar Soccer Pro Playstation 77% 

Wing Commander 4 Playstation 75% 

Need for Speed 2 Playstation 74% 

Namco Museum Vol. 4 Playstation 73% 

Die Rednktions-Top-Ten ergibt sich aus der SpielspaB-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich gewer- 
tet werden, entscheidet die Wertungskonferenz iiber die Reihenfolge 



VG-LESERTopIO 

Super Mario 64 Nintendo 

Turok Nintendo 64 

Wave Race 64 Nintendo 

Porsche Challenge Playstation 

Tombraider PSX/Saturn 

Resident Evil Playstation 

Tekken 2 Playstation 

Shadows of the Empire Nintendo 64 

Command & Conquer 

Pilotwings 64 Nintendo 64 

kt uns Eure personlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Veriag. Redaktion VI- 
DEO GAMES. Stichwort "Hie". Postfach 1 304. 8S53 1 Haar. Fax: 089/46 1 3 5046 



UG-HITPRRRDE 



Hits der REDAKTEURE 



SPIELT ZUR ZEIT Dungeon Keeper, PC 

weil's auch fur Konsole kommt 

HORT ZUR ZEIT . Marc Cohe.The Rainy Season 

weil der Mann einfach gut singen kann 

FILM-FAVORIT Dante's Peak 

weil ich auf Katastrophen stehe 





SPIELT ZUR ZEIT Starfox 64, N64 

weil ich auf fuchsige Spiele stehe, basta! 

HORT ZUR ZEIT Depeche Mode, Ultra 

. . . weil die „Techno"-Opis immer noch gut sind. 

FILM-FAVORIT Four Rooms 

weil ich Tarantino-Filme gottlich finde. 



- 
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SPIELT ZUR ZEIT Mole Mania, Game Boy 

weil ich das in der Uni spielen kann. 

HORT ZUR ZEIT Marianne Rosenberg 

die deutsche Schlagermusik lebe hoch! 

FILM-FAVORIT Vertrauter Feind 

weil Brad Pitt mein groftesVorbild ist 




SPIELT ZUR ZEIT .... Shining The Holy Ark, SAT j 

weil nicht nur Square gute RPGs macht 

HORT ZUR ZEIT nur sehr schwer 

weil Enemy Zero taub macht 

FILM-FAVORIT Vertrauter Feind 

weil Harrison Ford mein groBesVorbild ist 




SPIELT ZUR ZEIT Blastcorps, N64 

weil der Krach den Nachbarn aus dem Bett holt 

HORT ZUR ZEIT Loreena McKennitt 

damit der Nachbar wieder Ruhe gibt 

FILM-FAVORIT One Fine Day 

. . . weil Michelle Pfeiffer so schone Beine 



hat 




SPIELT ZUR ZEIT Micro Machines V3, PSX 

weil hier der fieseste Fahrer siegt 

HORT ZUR ZEIT Ryoji lkeda.+/- 

. . um seine Freunde in den Wahnsinn zu treiben 

FILM-FAVORIT Spurlos verschwunden 

weil die SchluBszene richtig gut brutal i 






KljJDlJJTSdesMonats 

Tage wie dieser mit G. Clooney und M. Pfeiffer 

Riickkehr der Jedi-Ritter mit vielen suBen Ewoks 

Das Relikt garantiert mit Herzinfarkt 

The Saint mitVal Kilmer 

Dante's Peak mit Pierce Brosnan 

Derenglische Patient mit Ralph Fiennes 

Romeo & Julia mit niemandem, den wir kennen 

Das Imperium schlagt zuriick mit Harrison Ford 

Beverly Hills Ninja mit der ersten Kampfwurst 

1 1 Dalmatiner mit Glenn Close 

—■—■—■— — — »— . ■ ■ ■ 
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Boogyman, 

was fur ein 

Paar... 
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M TIPS 



HEAD FAKES 



TAP THE SHOOT NT TON ONCE. HOWEVER. 
IMS ALSO CASSES YOU TO PICK M> YOSR 



T 



Bei Teamfire zieht^der Ball 
einen blauen Schweif nach sich 




FREE PLAY » FREE PlAV 
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Keine Softwarefirma auBer Nintendo 
selbst stiirzt sich mit soviel Begeisterung 
auf das Nintendo 64 wie Midway/Williams. 
Nach Doom 64, Wayne Gretzky's 3D 
Hockey und einem Priigelspiel, iiber das wir 
den Mantel des Schweigens legen, ist NBA 
Hangtime schon das vierte Midway-Spiel 
furs N64. Fur Ende Mai steht bereits 
War Gods auf amerikanischen Releaselisten 
und fur das zweite Halbjahr sind eine Reihe 
weiterer Titel geplant. Bisher war Acclaim fur 
die Umsetzungen der Midway-Basketballauto- 
maten zustandig, bei NBA Jam und der dar- 
auffolgenden Tournament Edition auch mit 
erstklassigen Ergebnissen, doch jetzt hat Mid- 



TRY FAKJNG OIT CPU DRONES! 

Nach dem ersten und dritten Viertel gibt's 
nutxliche Tips vom Coach 
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Die Korbjagd 

Ist la eigent- way selbst die Yerantwortung fur 

lich nicht die die Heimversionen ubernom- 

Starke von men. Gleich nach dem Einschal- 

Dennis the ten begebt Ihr Euch am besten di- 

Menace, rekt ins Control-Menu, um die 

trotzdem schwachsinnige Tastenbelegung 

zelgt er ein zu korrigieren. Die Entwickler ha- 

paar ele- ben den Turbo auf A, SchuB auf 

gante Dunks die untere C- und PaB auf die 

rechte C-Taste gelegt, das heiBt, 

man miiBte alle drei Funktionen mit dem Dau- 

men steuern, wie soil man so gleichzeitig den 

Turbo aktivieren und passen? Mein Tip: SchuB 

auf A, PaB auf B und Turbo auf Z. Zum Gliick 

speichert das ProgrammVeranderungen im Op- 

tionsmenii automatisch, so daB Ihr diese Ein- 

stellung nur einmal vornehmen muBt, Unter 

Optionen laBt sich auch derTournamentmodus 

anschalten.der samdiche Power-Ups und Com- 

puterunterstiitzung unterbindet, Fiir besseren 

Uberblick auf dem Spielfeld sorgt die Big-Head- 

Einstellung, auch wenn die Kurbiskopfe etwas 

seltsam aussehen. Die 24-Sekunden-Regel diirft 

Ihr ebenfalls deaktivieren und die Computerun- 

terstiitzung greift dem schwacheren Team bei 

6 &g^S97 



zu groBem Riickstand sanft unter die Arme. 
Nachdem die Einstellungen Euren Wiinschen 
entsprechen, gebt Ihr Euren Namen und einen 
vierstelligen Code ein, mit dem Ihr evd. abge- 
speicherte Spielstande anwahltWem die 150 
NBA-Stars zu langweilig sind, kreiert im Con- 
struction-Kit seinen personlichen Basketball- 
Crack 42 unterschiedliche Charakterschadel 
halt das Spiel parat, darunter auch sehr unge- 
wohnliche Zeitgenossen. Im Schrank hangen die 
Trikots samdicher NBA-Teams, auBerdem laBt 
sich die GroBe und das Gewicht Eures Akteurs 
verandern. Wenn Ihr Eure Kreation unter Eu- 
rem Namen abspeichert, rniiBt Ihr im Tourna- 
mentmodus immer mit ihm spielen.auch wenn 
er zu Beginn etwas schwach auf der Brust ist. 
Fur Siege und richtige Antworten zu den NBA- 
Quizfragen gewahrt Euch das Programm Bo- 
nuspunkte, mit denen Ihr die Fahigkeiten Eures 
Spielers verbessert Auf dem Court erinnern 
Grafik und Stimmung sehr an die Vorganger, 
nach den ersten Spielziigen bemerkt man je- 
doch einige wichtige Untersc hiede. Spektakula- 
re Alley Oops konnt Ihr bewuBt ausfuhren, 
wenn Ihr Euch dem Kerb nahert und Euer Mit- 
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EATE PLAYER • 
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UP/OK SRKT NAME 
LFT/R6T: PLftV SOUND 
BUTTONS: SAVt 4 EMT 
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Die Hnlbzeit-Statistik verdeutlicht Boogymans 
Schwaehen: Zuviele Turnovers 



AufdemWeg 
zum Korb laBt 
Ihr Euch aueh 
dureh Fouls 
nlcht aufhalten 



spieler plotzlich zu blinken anfangt und auf den 
Korb zu fliegt, paBt Ihm denn Ball zu - und 
Boomshakalaka.geileAktion.Noch besser kom- 
men die Doppeldunks, beideTeamkollegen flie- 
gen Jam-bereit auf den Korb zu, im letzten Mo- 
ment palk Ihr und Euer Kumpel drischt den Ball 
ins Korbchen. Falls Euch drei solcher Aktionen 
in Folge gelingen, steht Euer Doppel unter 
Team-Fire. Beide Teamgefahrten stehen dann 
fur 25 Sekunden unter Feuer, d. h., sie treffen 
besser und Euch steht unendlich viel Turboen- 
ergie zur Verfugung.Auch NBA Hangti me hat 
mitden Basketballregeln nichtviel im Sinn, Fouls 
werden grundsatzlich nicht geahndet, pro Team 
stehen nur zwei Akteure auf dem Court, nur 
mit dem Goaltending nehmen es die Schiris 
sehr genau.Alle 29 NBA-Teams mit bis zu fiinf 
Spielern pro Mannschaft bietet Euch der Aus- 
wahlbildschirm, die individuellen Fahigkeiten je- 
des Akteurs werden anhand von sechs Balken 
verdeudicht Angeschlagene Cracks diirft Ihr in 
der Halbzeit auswechseln, nach jedem Spiel 
werden die neuen Statistiken automatisch per 
Memory Card gesichert Wer alle 29 NBA- 
Teams besiege darfsich laut Anleitung auf einige 



Uberraschungen freuen, obwohl ich dieses Ziel 
inzwischen geschafft habe,fand ich keine neuen 
Features oder Mannschaften. rz 




mkh schon after in mililiche Situationen gebracht 
hat Wenn der Computergegner wek zurikkliegt, 
spiek er scheinbar deutlich besser, auch wenn die 
Computerunterstiitzung ausgeschaket war. So hoke 
er schon mehrmak Ruckstande von bis zu 15 
Punkten auf, we/7 meine Schiisse alle daneben gin- 
gen und die CPU aus jeder Lage traf. Trotzdem 
gehort NBA Hangtime zu meinen Lieblingsspie- 
len fiirs N64, speziell ofe Mukiplayer-Game eignet 
es sich ausgezekhnet fur lange Spielnachte. 
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Es ist Wahnsinn, was Midway da 
aufs Parkett gelegt hat Die Ani- 
mation der Spieler ist perfekt, die 
aberwitzigen Aktionen, vor allem 
die Alley Oops und Double 
Dunks sorgen fiir einen Heiden- 
spafi, ich kann gar nicht genug 
dawn sehen. Obwohl ich oft freie Bonn zum Korb 
hatte, habe ich lieber darauf gewartet, bis mein 
Partner sich frei gelaufen hatte, um einen wekeren 
Alley Oop zu versuchen. Der neue Spin Move (Tur- 
bo zweimal schnell driicken) ermbglicht es, lekhter 
an Gegenspielem vonbeizulaufen, und das Teamfire 
wiria ak zusdtzlicher Anspom fiir die neuen Aktio- 
nen. Man darf natiirikh keine realistische, Basket- 
ballsimuhtion a la NBA in the Zone erwarten, 
NBA Hangtime ist auf Action pur ausgelegt Eini- 
ge kleine Fehler triiben den SpiekpaB allerdings et- 
was.Wenn EuerTeamkollege z.B. zum Alley Oop an- 
setzt und Ihr nicht zu ihm palk, konnt Ihr auch da- 
nach fur kurze Zek den Ball nicht abgeben, was 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion: _ 
Spieler: 



Nintendo 6' 

.Basketballspiel 
_64 Mbit Modul 

M idway 

Archiv 





Speicheroption: 



.Memory Card, 
7 Blocke 



Features: 5 Schwierigkeitsgrade 

Schwierigkeitsgrad: 3-7 

Preis: ca; 150 Mark 

frei 

81% 

65% 

83% 



VG-Altersempfehlung: 

Graflk: 

Musik: 



Soundeffekte: 



SpielspaB: 85 
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e Racer 





dem 
neues 



GroBstadt- 
Spielsystem 



DerAssoluto Ghepardo ist 

der heiBeste Schlitten, den 

Ihr bis zum letzten Grand 

Prix kaufen kbnnt 

b derzeit noch ein 

Rennspiel in der La- 
ge ist, den SpielspaB-Spit- 
zenreiter Porsche Chal- 
lenge vom PS-Thron zu 
sturzen? Da gab es doch 
einen ganz heiBen Kandi- 
daten...ja richtig, den schon 
im Dezember letzten Jah- 
res in Japan von Namco 
verdffendichten dritten 
Teil der Ridge Racer-Se- 
rie namens Rage Racer. 
Diesmal haben die renom- 
mierten Racing-Experten 
Rennspektakel ein ganz 
spendiert. Auf zunachst drei Strecken, die ganz 
RR-like auch hier wieder die Start- und Zielge- 
rade sowie je eine Kurve davor und dahinter 
gemeinsam haben, tretet Ihr zum Grand Prix als 
Fahrer des Rennstalls Gnade (?!) gegen die Kon- 
kurrenz aus dem Hause Loigard, Age sowie As- 
soluto jeweils in einem klassischen Zwolferfeld 
an.Werdet Ihr mindestens Dritter, winkt Bares 
(anfanglich lappische 500 Phantasie-Dollar bis 
hin zu 420000 Steine Siegpramie im ultimativen 
elften und letzten Grand Prix) zum Auftunen 
und Kauf von neuen Schlitten. Anfangs werdet 
Ihr vom Speed auch nicht gerade vom Hocker 
gehauen, denn Euer erstes miides Vehikel na- 
mens Gnade Esperanza verfugt gerade mal iiber 
70 PS und fahrt geradezu atemberaubende 1 45 
km/h, eignet sich aber bestens zum Kennenler- 
nen derTiicken der einzelnen Kurse. Bevor Ihr 
hinterm Steuer Platz nehmt, konnt Ihr auf 
Wunsch auch der Design-Abteilung einen Be- 
such abstatten und Euren eigenen Fahrerna- 




ln Rage Racer gilt es, viele Anstiege undTalfahrten zu uberwinden, bei 
denen sich falsches Schahen oder Speed-Veriust verheerend auswirken 



men, -logo sowie die Farbgebung Eures Boliden 
zusammenstellen. Das Ganze taucht dann sogar 
auf einem riesigen Werbeplakat im Spiel auf! Im 
Wettkampf habt Ihr schlieBlich drei Chancen, 
Euch in jedem der drei Kurse mindestens auf 
den Bronze-Rang zu katapultieren.um eine Fah- 
rer-Klasse aufzusteigen, was Euch mehr Preis- 
geld, aber logischerweise auch hartere Gegner 
einbringt. Apropos Konkurrenz: In jedem Feld 
tummeln sich etwa sechs bis sieben Piloten, die 
den FLihrerschein etwa an der Elfenbeinkuste 
gemacht haben oder auf Sonntagsfahrt sind und 
sich problemlos iiberholen lassen. Die resdi- 
chen drei bis vier sind hingegen mit alien Was- 
sern gewaschen und attackieren Euch gnaden- 
los, treten ihre Renner bis zur roten Drehzahl- 
grenze und blasen sofortzum Uberholen.wenn 
Ihr auch nur den kleinsten Fehler gemacht habt 
Irgendwann kommt der Punkt,an dem Ihr keine 
Chance mehr sent. Dann ab in den Tuning-Shop! 
Dort wird Eure Flunder dann kraftig verspoi- 
lert,tiefergelegt und in den Bereichen Beschleu- 
nigung, Hochstgeschwindigkeit sowie Handling 



Auf der Zielgeraden durch den Arc de Triomphe 
habt Ihr die optimale Chance zum Uberholenl 

kraftig aufgepowert Euren Esperanza konnt ihr 
z.B. in drei Stufen ( 1 40 - 200 - 280 PS) zum ech- 
ten Flitzer umfuntionieren. Die letzte Stufe 
brennt Euch aber ein Hollenloch von 310 000 
Steinen ins Portemonnaie.AuBerdem konnt Ihr 
jederzeit im Reifenshop Pneus montieren las- 
sen, die mehr oder weniger gut furs Driften um 
Kurven geeignet sind. Das Driften macht zwar 
einen HeidenspaB, Ihr kommt allerdings meist 
mit etwas weniger Speed aus den fiesen S-Kur- 
ven als via Bremseinlage. Einige Kurven konnt 
Ihr allerdings gar nicht ..zusammenbremsen", 
dort muB gedriftet werden. Habt Ihr zwei 
Grand Prix geschafft, kommt eine vierte 
Strecke hinzu, das ..Extreme Oval", ein echter 
Hochgeschwindigkeitskurs. Ab diesem Zeit- 
punkt braucht Ihr eine Kiste mit einem Top- 
Wert in Hochstgeschwindigkeit, um hier zu be- 
stehen. Da greift Ihr am besten in der italieni- 
schen Edelschmiede Assoluto zu, die Schlitten 
im wunderbarsten Ferrari-Lambo-Styling anbie- 
ten.die jedoch fast allesamt manuell zu schalten 
sind. Siegt Ihr in alien funf Grand Prix (es gibt je- 
weils einen coolen Rertder-Zwischenspann zu 
bestaunen) verliert Ihr alle Autos und muBt 
nochmals mit anfanglicher Mtni-Ausstattung 
weitere fiinf, diesmal auf den ruckwarts gefah- 
renen Strecken gewinnen. Erst dann werdet Ihr 
zum ultimativen letzten Grand Prix mit nur vier 
Gegnern zugelassen, die Euch dann aber mit 
Hollenmaschinen, die die Welt noch nicht gese- 
hen hat, Feuer unterm Hintern machen. Erst 
jetzt macht auch die letzte Abtei lung Eures Au- 
tohandlers- auf und bietet Karrossen wie einen 
umgebauten Oldtimer mit acht Auspuffen. und 
800 PS oder den Wagen schlechthin an: Ein As- 
soluto Dragone, 980 PS, 390 km/h Spine. Nun 
merkt Ihr auch, wie schnell Rage Racer wirk- 
lich ist! Alternativ zum Wettkampf konnt Ihr 
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RR bietet Euch die Moglichkeit, ein eigenes 
Team-Logo zu entwerfen, das aufder Strecfce 
ausgestelh wlrd: Hier seht Ihr mein Kunstwerk 

Euch auch die Bestzeiten ganz ohne Gegner auf 
alien acht Strecken vornehmen, die mit Namen 
und verwendetem Auto zusammen mit dem ak- 
tuellen GP-Stand auf einem Block auf der Me- 
mory Card Platz finden. Naturlich wird auch 
das NegCon unterstutzt. Als Musikunterma- 
lung gibt's neun exzellente Techno-Tracks, die 
das Blut so richtig inWallung bringen. rk 

Ja, das ist esl Rage Racer steltt 
nkht nur die Kronung der Ridge- 
Racer-Trilogie dar, Namco ist da- 
mrt das ukimative Rennspiel 
schlechthin gelungen, da kommt 
auch Porsche Challenge nkht 
mit Dieses Asphak-Spektakel be- 
sticht durch perfektes Design vom ersten bis zum 
letzten Polygon. Die Texturen warden nkht mehr in 
kitschigen Pop Art- IPastellfarben wie noch bei den 
Vorgdngern gehalten, sondem in dezenten, realisti- 
schenTonen. Das Streckendesign konnte herausfbr- 
dernder nkht sein. Berg- und Talfahrten (Zuruck- 
schahen obligatorisch!) und heimtuckische S-Kur- 
ven wechseln skh ab mit Spriingenjunnelkombina- 
tionen und Haamadelkurven. Mitjedem neuen Tu- 
ning, mit jedem neuen Schlitten miiBt Ihr die 
Strecken neu lernen: Kann kh die Kurvejetzt noch 
mit Vollgas fahren? MuB kh nun schon vor dem 
Sprung anbremsen? Motivation pur! Und erst die 
vie/en kleinen Details machen Rage Racer zum 
Uberf'ieger.Tolle Lkhteffekte in den Tunnels, stufen- 
loserWechsel derTageszerten, viele Grafkelemente 
wie Hubschrauber, Propellermaschinen, Luftseilbah- 
nen oder Zeppeline sorgen fur eine tolleAtmospha- 



Nur fur den High- | 
Speed-Kurs geeigneV 



Der rote Assoluto 



re, wdhrend Ihr mit 200 Sachen durch den Arc de 
Triomphe oder die blauweiB im Stile von Santorin 
(Griechenland) gestyken Bauten rast Pushende 
Kommentare wie „Chase 'em, now!" (jag sie,jetzt!) 
und die Moglichkeit, jederzeit den Ruckspiegel zu- 
zuschalten (soket Ihr in derAuBenperspektive fah- 
ren), um so den Frontspoiler des Gegners um den 
wkhtigen dritten Platz kurz vor der Ziellinie genau- 
estens im Auge zu behaken, sorgen fur einen Ad- 
renalinstoB nach dem anderen. Rage Racer wird 
Euch fesseln wie kaum ein Rennspiel zuvor. Ich 
hab's inzwischen insgesamt 27 Stunden gezockt 
und bin immer noch nkht satt. Vom Handling der 
Boliden kommt da nur noch das gute ake Sega 
Rally mit Porsche hat halt u.a. mit dem Manko zu 
kdmpfen, nur ein einziges Auto anzubieten zu ha- 
ben.Je mehr kh uber Nachteile nachdenke, desto 
mehr Schokoladenseiten des Spiels fallen mir ein: 
U.a.: I-A-Motorensound fiir jeden der kanpp 15 
Renner und State-of-the Art-Menudesign sowie die 
super-asthetischen Assoluto-Flitzer, die man glatt in 
Maranello in Produktion gehen lassen konnte. Die 
Tatsache, daB die PS-Monster nach erfblgter Kjoll'h 
sion mit der Streckenbegrenzung etwas abmpt und 
unnaturikb abbremsen stort nkht wetter und tragt 
eigentlkh zum Arcade-RennspaB bei. Nur uber eine 
Sache hab'kh mkh kurz geargert DaB man nach 
funf Grand Prix alle seine muhsam en\drapften 
Stucke veriiert und wieder bei null anfangen muB. 
Nach dem ersten Rennen uber die Riickwartskurse 
war das aber sofbrt vergessen. Jeder, der nur ein 
winziges biBchen Benzin in seinen Adem hat, muB 
skh dieses Meisterstiick besorgen. Besser gehft auf 
der Playstation kaum mehr! 
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In d/esem Tunnel gabeln sich die drei Strecken: 
Geradeaus Richtung Greece, rechts Richtung 
San Francisco, links Richtung Waterfalls (s.o.) 
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System: 

Spieletyp: 

Date nt rage r: 

Hersteller: 

Testversion: 
Spieler: 



r u i i o 



Playstation 

_Arcade-Rennspiel 
CD 



.Namco 

_Archiv 

I 



Speicheroption: MC I Block 

Features: Continue, Optionsmenu 

Schwierigkeitsgrad: 6 

Preis: ca. 1 00 Mark 



VG-Altersempfehlung: 
Grafik: 


frei 
90% 


Musik: 


81% 


Soundeffekte: 

SpielspaB: 


79% 
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ershark 




Geratfe nochmal 

gutgega ngen: Itn 

/etzten /Moment 

weichen wir 

einem feind- 

liehen Atom-U- 

Boot aus 



Nicht in der Luft, im Weltraum oder an 
Land findet GT-lnteractives neuesAction- 
Ballerspiel state Diesmal wird auf und unter 
dem Wasser gekampft, daB es nur so schaumt. 
Die Story von Tigershark ist schnell erzahlt: Im 
Jahre 2060 genehmigte die japanische Regie- 
rung, den Einsatz einer radikalen Energiegewin- 
nungs-Methode, um die Stromversorgung der 
wachsenden Bevolkerung sicherzustellen. Zu 
diesem Zweck wurden rund um die Kiiste 
monstrose Generatoren gebaut Zunachst 
schien alles gut zu laufen, doch bald stellte sich 
heraus, daB irgendwas nicht stimmte. Zu die- 
sem Zeitpunkt war es dann schon zu spat, und 
das Archipel wurde von einer Reihe schwerer 
Explosionen erschuttert Kurz darauf versanken 
groBe Teile der Nippon-lnsel in einer giganti- 
schen Flutwelle. Mitderweile gibt es Hinweise, 
daB die ganze Katastrophe von den Russen aus- 
gelost wurde. Die Invasion ist bereits in vollem 
Gange, da taucht plotzlich aus den Geheimla- 
bors ein schwerbewaffhetes Tragflachenboot 
namens ..Tigershark" auf. Mit diesem Super- 
boot, das auch Ciber uneingeschrankteTauchei- 
genschaften verfugt, patrouilliert Ihr fortan das 
Kustengebiet ab, um die russische Flotte das 
Rirchten zu lehren. Also rein ins High-Tqejv- 
Gerat und ab geht die Post. Zu Beginn jeder 
Mission diirft Ihr einem ausfuhrlichem FMV- 
Briefing lauschen. Insgesamt gibt es neun 
groBangelegte Hauptmissionen, in denen sich 
zahlreiche Feindobjekte tummeln. Die Palette 
reicht dabei von gewohn lichen Zerstorern und 
schweren Kampfkreuzern bis zu wendigen 
Atom-U-Booten. An gewissen Unterwasser- 



Feuer frel! Auf 
Knopfdruck versenken 
wir nth unserer On- 
Board-Kanone einen 
russhchen Zentorer 



platzen befinden 
sich eine Menge 
wich tiger Ge- 
baude, Radaran- 
lagen und Gene- 
ratoren, die der 
Reihe nach zer- 

stort werden mussen. Die Gegner setzten 
naturlich alles daran. unser wendiges Schiff 
auBer Gefecht zu seaen. Im aufgetauchten Zu- 
stand setzen wir an der Oberflache ein 
schwerkalibriges Sturmgeschiitz als Hauptwaffe 
ein. Unter Wasser stehen dem Kommandanten 
verschiedeneTorpedo-Arten und Plasmawerfer 
zur Auswahl. Es gibt auch bequeme Lenkrake- 
ten, die allerdings nur in begrenzter Stuckzahl 
zurVerfugung stehen. In der linken unteren 
Bildschirmecke befindet sich ein Radar, das die 
ungefahre Position der anriickenden Feind-Ar- 
maden anzeigt ws 

Nach Batxlestations gibt es nun 
eine weitere actionlastigeWasser- 
schlacht auf der Playstation. Im 
Gegensatz zu EAs miBgiiicktem 
Schifteversenken macht das fiitu- 
ristisch angehauchte Tigershank 
sogar etwas Spali. Auch in Sa- 
chen Grafikprasentation haben die Entwickler den 
gewissen 3D-Kniff raus und liefem eine durchaus 
passable Leistung ab. Allerdings bedarfes erst eini- 
ges an Eingewbhnungszeit, um mit der Steuemng 
klarzukommen.Tigershark entpuppt sich als einfa- 
che und prasentauonstechnisch recht gut gelungene 
Acaon-Ballerei. Durch die vielen Missionsaufgaben 



Hler muB eine 
gigantische 
Unterwasser- 
maschlnerie als 

nachstes dran g/duben 



wird auch etwas anspruchsvollere Unterhakung ge- 
boten als be/ anderen Genrevertretem. Auch die 
Idee, ein MultifunkHonsboot mit uneingeschrankten 
Taucheigenschaftsn zu kreieren, bringt etwas mehr 
Abwechslung in den tristen SeebarenAlhag. Insge- 
samt gesehen ist das feudrt frohliche Bo/tervergnii- 
gen anfangs ganz nett, doch langerfristig diimpek 
der Spiehvitz dann doch etwas vor sich hin. 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: _ 
Spieler: 



.Playstation 

_Bal!erspiel 

CD 



Williams 



_GT Interactive 

I 



Speicheroption: Memory Card I Block 

Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 

Preis: 



VG - Altersempfeh I ung: . 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



ca. 90 Mark 
ab 16 

75% 

^60% 

65% 



SpielspafJ: 52 
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PSX 

Rons. 289,85 
Gameb. 79,85 
8MegMem 
69,85 
24MegMem 89,85 
32MegMem 99,85 
Predator Gun 59,85 
ALPS Gamepad 99,85 
Joypad Farbig 29,85 
Joypad Original 39,85 
Namco Joyboard 89,85 
RGB Kabel 29,85 
MadCatz Lenkrad 139,85 
4-4-2 Fussbail 89,85 
Agent Amstrong 89,85 

Alien Trilogy CLASSIC 44,85 

Ballblazer Champions 89,85 
Bedlam 89,85 
Beyond the Beyond * 
Bubble Bobble 2 79,85 
Crow • City of Angels 89,85 



Die Stadt der verl. Kinder 
Discworld 2 89,85 

>r 69,85 



Disruptoi 



f 



Excalibur2555 AD 94,85 
Exhumed 89,85 
F1 Domark PAL * 

Fade Black CLASS 44,85 

Fifa 96 CLASS 44,85 

Hexen 94,85 
Indep. Day 89,85 



Int. SS. Soccer 89,85 
Konami Open Golf 74,85 
Legacy of Kain 89,85 
Lost Vikings 2 89,85 
Magic - Gathering 89,85 
Maniac Karts 79,85 
Mass Destruction 89,85 
Micro Mashines V3 94,85 

Monster Truck Rally 99,85 
M-Thrae 99,85 
Museum Piece 4 89,85 
Nascar Racing * 
NBAHangtime 89,85 

Need for Speed 2 89,85 

Need f Speed CLASS 44,85 
NHLPowerplay 79,85 
Overblood * ™* 

Panzer General 2 * 
Perfect Weapon * 
PGA Tour 96 CLASS 44,85 
Porsche Challenge 79,85 
Rebel Assault 2 99,85 
Resident Evil 89,85 

Soul Blade 99,85 

Speedster 89,85 
Spider 89,85 
Starfighter 3000 74,85 
Suikoden 99,85 
Super Pang Coll. * 
Syndicate Wars 89,85 ^H 

Tenka-Lifeforce 99,85 

Time Crisis * 
TobalNo. 2 * 
Tomb Raider 89,85 
Total NBA 97 79,85 
Viewpoint 49,85 
VMX Racing 89,85 




N64 

ypad Verl. 24,85 
arde Shark 89,85 
RF-Modulator 44,85 
RGB Kabel 79,85 
Blast Corps * 
CruisnUSA * 
Babawum * 
Flf a Int. Soccer 119,85 
Formula 1 - H. GP * 
Int. SS. Soccer * 
Killer Instinct Gold * 
Lamborghini 64 * 
TKM3 * 
NBA Hang Time * 
Pllotwings64 109,85 
Robotech:Crystal Dreams * 
■K. RobotronX * 
Saint Andrews GoH * 
Star Wars-Sh. Emp. 129,85 
Super Mario 64 89,85 
Super Mario Kail 64 89,85 
Tetrls Phear * 
Turok 139,85 
War Gods * 
Wave Racer 64 89,85 
W. Gretzkys Hockey 129,85 
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SAT 

•Console inch Sega Rally & 

Worldwide Soccer 449,85 

Action Replay 79|p% 

Explorer Pad 19,85 

Terminator Pad 24,85 

Joypad Original 44,85 

Joypad Verl. 19,85 

RGB Kabel 29,85 

4-4-2 Fussbail 89,85 

as Power Soccer 84,85 

Allen Trilogy 74,85 

Andretti Racing 89,85 



X-Men 89,85 

N64 

Konsole 389,85 

Gamekiller 59,85 
1 Meg Mem 49,85 
5Meg Mem 79,85 
Import Adapter 39,85 
Joypad 54,85 
Superpad 64 plus 54,85 
Superpad 64 49,85 JCja 




Assault Rigs 69,85 

Battle Stations * 

Bedlam 84,85 

Black Dawn 89,85 

Bug Too 89,85 

Creature Shock 59,85 

Crow-City Angels 89,85 

Die Hard Arcade 99,85 

ChakaWumm 84,85 

Fifa Soccer 97 89,85 

Fighters Megamix 104,85 

Frankenstein 89,85 



n 



SAT 

Gekka Mug. 
89,85 
Gex 59,85 
Guardian Her. 
49,85 
Heart Darkn. 
109,85 
Hexen 94,85 
Hi Octane 49,85 
In the Hunt 74,85 
Independence Day * 
Krazy Ivan 89,85 
Loderunner 49,85 
Lost Vikings 2 89,85 
Magic-Gathering 89,85 
Maniac Karts 89,85 
ManxTT 104,85 
Maas Destruction 89,85 
Mr. Bones 74,85 
Mystaria 2 * 
NBA Live 97 89,85 
NHL Hockey 97 * 
Pebble Beach Golf 39,85 
Pinball Graffiti 69,85 
Project X2 89,85 



Return Fire 89,85 
Rise 2 49,85 
Road Rash 79,85 
Scorcher 89,85 
Sega Rally 59,85 
ShinobyX 49,85 
Shockw. Assault 49,85 
Skeleton Warrior 69,85 
Sonic - Fighters 89,85 
Steamg. Mash 49,85 
Story of Thor 69,85 

Streetf. A 79,85 
Suiko Enbo 49,85 
Synd. War 89,85 
VictryB 49,85 
V. Rac. 29,85 
VGolf 74,85 



Bestellungen und Anfragen 

jetzt auch per eMail. 
GamersPoint@t-online.de 




- Preislisten fur die Systeme gogen 3,- DM ROckporto - 

- Be i jeder Bestellung, liegen die aktuellen \terkaufscharts bei 

- • = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch allere Tilel - 

- Fragl nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen vrarden am selben Tag versandt - 

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - 

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen • Ladenpreise kOnnen abweichen • 

- Druckfehler und Irrtumer vorbehalten - 

Sie mpchten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen? 
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver 

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe 

44-™ -0721 -339 45 



Demnachst TopTen Listen, Infos 

und Neuheiten auf unserer Homepage. 

http://home.t-online.de/home/GamersPoint 
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Test Drive: Off Road 




Zahlreiche Sprung- 
schanzen und verschie- 
dene Untergrundbelag e 
fordcrn Euer fahrerisches 
Gesch/ck hetvus 

ang, lang ist's her, 

seitdem Accolade 
das erste Mai mit seiner 
Test-Drive-Serie im PC- 
Bereich fur Furore sorg- 
te. In der neu aufgelegten 
O/J-Rood-Variante kemmt 
Ihr Euch hinters Steuer 
von klobigen Pick-Up 
Trucks oder schnieken 
„Land Rovers", die alle unterschiedliche Lei- 
stungsdaten in Beschleunigung und Motorleis- 
tung vorzuweisen haben. In zwei grundlegenden 
Wettberwerbsklassen liefert Ihr Euch mit vier 
gleichgesinnten Kontrahenten heiBe Verfol- 
gungsduelle. Dabei versteht sich von selbst, daB 
die voll-texturierten 3D-Landschafcen mit volli- 
ger Bewegungsfreiheit und zahlreichen Schika- 
nen aufwarten.Auf der Strecke diirft Ihr nach 
Bel ieben zwischen drei AuBenperspektiven und 
einer In-Cockpit-Ansicht wahlen. Insgesamt la- 
den drei unterschiedliche Rennstrecken (Wus- 
ten-.Wald- und Schneeterrains) zum frohlichen 
Pole-Position-Gerangel ein. Die Pistenfuhrung 
ist tuckisch: Steigungen, Sprungschanzen und 
Hindemisse machen dem Rennpiloten das Fah- 
ren schwer. Beriihrt Ihr einen Mitstreiter oder 
kommt gar von der Wegstrecke ab, kostet Euch 
das kleine MiBgeschick kostbare Zeit und im 
schlimmsten Fall einen wertvollen Punkte-Platz. 
Was noch erschwerend hinzukommt, durch 
Schutt und Schotter steuert es sich (trotz All- 
radantrieb) spiirbar schwerer als auf dem As- 
phalt. Neben einem ..Practice"- oder „Liga"- 
Modus hat man auch an eine Split-Screen und 




Im Zweispieler-Modus macht Accolades „Off 
Road"~Spektakel noch am meisten SpaB 



AuBer einer schonen Texturen-Landschaft wird ein hyper- 
langweiliges Strecken-Design geboten 




Link-Option gedacht, die das gleichzeitige Mit- 
mischen eines menschlichen Gegenspielers er- 
moglichL ws 

Fangen wir mit den positiven 
Aspekten an: Die haarstrauben- 
den berg- und Tal-Strecken sor- 
gen anfangs fur ein flottes Off- 
Road-Feeling das aber nur fur 
kurze Zeit anhak. Auch das 
Rennen an sich bietet packende 
Uberholmanbver und intelligente Gegner, die 
Euch nkht so einfach passieren lassen. Fetzige 
Hard-Rock-Stucke und schicke Allrad-boliden 
bringen viel Atmosphdre ins hektische Spielge- 
schehen. Das geradlinige Streckendesign vergrauk 
dann aber nach kurzester Zeit den gewilhesten 
Bleifuli-Spezialisten vom Joypad. Etwas mehrAb- 
wechslung, ob nun reaiitatsbezogen oder nicht, 
ware mir schon recht gewesen. Davon abgesehen, 
ist die 3D-Grafik zwar schnell, aber unschbne 
Pop-Ups truben den rasanten SpielspaB gleich 
von der ersten Spielminute an. Test Drive: Off 
Road bringt nicht ansatzweise das motivierende 
Fahrfeeling von Gremlins Horcore 4x4 ruber. 



Dafur haben die Entwickler wenigstens an einen 
Zwei-Spieler-Modus gedacht, der das Spiel etwas 
aufwertet Test Drive: Off Road ist nur fanati- 
schen Rennspielsammlem zu empfehlen. 
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System: 



a -t u >i g 



9 



Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: 



.Playstation 
_Rennspiel 
CD 



Anzahl der Spieler:. 

Spe icheropti on: 



_Accolade 

Archiv 

1-2 



Features: 

Schwierigkeitsgrad:. 

Alterempfehlung: 

Preisrca. 

Grafik: 

Musik: 



.Memory Card 

2 Blocke 

Continue 

3-6 

frei 



Soundeffekte: 



.100 Mark 

65% 

78% 

50% 



SpielspafJ: 60% 
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Test 



PLHVSTRTIDn 



Int. Superstar Soc 




An diesen 

stnmmen 

Mega-SehuB 

kommt der 

Torwart nicht 

tnehr ran 



Die neueste FuBballsimulation fur Sonys 
PlayStation stammt erneut aus dem Hau- 
se Konami. Zuerst habt Ihr wie ublich die Qual 
der Wahl und miiBt Euch fur einen von drei 
Spielvar iationen entscheiden. Zur Auswahl ste- 
hen: Ein ..Exhibition", ..League" - oder ..Interna- 
tional Cup"-Modus. Bevor Ihr eine Mannschaft 
zum Sieg fuhrt, sucht Ihr Euch zu Beginn eines 
von 32 National teams aus, das unter Eurer 
Fuhrungsregie antreten darf. Ein weiteres Sub- 
Menu erscheint, indem sich weitere Einstellun- 
gen vornehmen lassen.Wer will, kann sich auch 
seine personliche Mannschaft zusammenstel- 
len. Selbst die Witterungseinflusse wie „Son- 
nenschein" oder „Regen" wurden bei der Op- 
tionsvielfalt mit berucksichtigt Hier darf man 
neben der Rangordnung seines Lieblingskickgrs 
auch die strategische Mannschaftsaufstellung 
wahlen, ob sie z.B. eher offensiv oder defensiv 
ausfallen soil. Habt Ihr alle gewiinschten Vorein- 
stellungen hinter Euch gebracht, lauft das Team 
unter tobendem Zuschauerapplaus aus den Ka- 
binen auf den Platz. Die Steuerung prasentiert 
sich recht unkompliziert Mit einer iiber dem 
Kopf plazierten Markierung wird angezeigt,wel- 



Oben laufen die Mannschaften gerade ins Stadion ein. 
Darunter sehen wir puren Nervenkhxel in seiner letzter 
Instanz: Das Elfmeterschieften. 



chen Spieler man gerade kontrolliert Je nach 
Position des Teamkollegen darf der Ball flach 
oder hoch gespielt, gerade geschossen oder 
quer gepaBt werden. In der Defensive wird auf 
Knopfdruck gehakelt oder gegratscht was die 
Beine hergeben. Ein zu beherztes Gratschen in 
des Gegners Knochel wird mit FreistoB geahn- 
det Wer dabei den Bogen iiberspannt, sieht die 
rote Karte und fliegt vom Platz. Zur besseren 
Spielfeldiibersicht wird auf Wunsch ein Radar 
eingeblendet Jedesmal, wenn ein Tor fallt, folgt 
eine standesgemaBe Wiederholung. Hat es nach 
Ablauf der Spielzeit ein Unentschieden gege- 
ben, entscheidet wie ublich ein Elfmeter- 
schieBen iiber den glorreichen Sieger. Ein sehr 
gesprachiger Live-Kommentator begleitet Euch 
durch das gesamte Spielgeschehen. Ausgedehn- 
te Menus erlauben es, auch wahrend des Spiels 
so ziemlich jeden Parameter zu andern. Diverse 
Multiplayer-Spielmodi sorgen fur mehr Ab- 
wechslung. Bis zu zwei Spieler konnen ihren 
Namen eingeben. Zwischen den Partien konnt 
Ihr Statistiken des Spielveriaufs begutachten.die 
Aufstellung andern oder einzelne Kicker-Posi- 
tionen neu besetzen. Grundsatzlich diirft Ihr je- 




derzeit zwischen vier verschiedenen Zoom- 
Perspektiven wahlen. Bis zu zwei menschliche 
Mitspieler konnen sich bei ISS-Pro heiBe Ballge- 
fechte liefern oder friedlich miteinander in ei- 
nen Team bolzen. ws 

Auf den ersten Blick hinterialit 
„Pro"-Fa$$ung durch die gelunge- 
ne Grafikprasentation und die 
umfangreichen Einstellungsmog- 
lichkeiten einen herausragenden 
Eindnick, Gute FuBball-Simulatio- 
nen gibt's allerdings schon rekh- 
ikh. International Superstar Soccer Pro tut sich des- 
halb entsprechend schwer, mit neuen Features auf- 
zuwarten. Schicke PotygonGrofk, verschiedene 
Spielvariationcn und zahlreiche Kameraperspekti- 
ven sind mhtlerweile schon der 32-Bit-Standard. 
Das Spiel bietet den Fans des runden Leders jede 
erdenkliche Taktikfinesse und spiek sich nach ent- 
sprechender Einpragung relativ fliissig. Auch die 
Steuerung wirkt gut durchdacht, samt intelligenter 
Joypad-Button-Belegung. Leider ist das Spielfeld egal 
in wekher Kamempersektive stets etwas uniiber- 
sfchtlich. Trotzdem: Zahlreiche Details und zusatz- 
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fch e/ngeboute Gogs beg&stern 
nach kurzer Zdt jeden FuBbalt- 
fan. Lediglich die Gerduschkulisse 
der tobenden Zuschauer wirkt 
etwos fach und einfallslos. Da- 
durch bleibt die richuge Stim- 
mung manchmal aus. Die Anima- 
tion der Kkker-Figuren ist sehr 
gut gelungen, die Rasenanskhten 
und Balfphysik wirken duliert 
wirklkhkeitsgetreu. Leider gibt es 
audi einige Kritikpunkte. So 
macht keine der zahlrekh ange- 
botenen Perspektiven den FuR- 
ballfanatiker richtig glucklich. 
Audi ein poor zusatzliche 
Spielmodi batten dent Cesamteindruck nicht ge- 
schadet Gonz zu schweigen von dem fehhnden 
Vierspieler-Modus, der beim Vorganger noch vor- 
handen war. Dank annehmbarem Handling kom- 
men trotz dieser kleinen Mangelrugen sehenswerte 
Ballwechsel zusammen, die audi das Spiekpaliba- 
rometer kontinuieHkh steigen lassen.Wer aufrealis- 
tische FufibalLSimulationen stent, darf getrost zu- 
greifen. Allerdings soli- 
ten Anfdnger ISS Pro 
vorher Probespielen, 
denn allzu leicht ist 
das Spiel nicht An die 
spiekrische Qualitdt 
des erst kurzlich verbf- 
fentlichten 32-Bit-Vor- 
gdngers (International 
Superstar Soccer Delu- 
xe) und Fifa 97 kommt 
die Pro-Fassung leider 
nicht gonz heran.Alles 
in allem hat skh Kon- 
ami wirklich alle Miihe 
gegeben, ein ordentii- 
ches Fuliballspid zu 
prasentieren, doch es 
hdtte mehr daraus 
werden kbnnen. 



Die 

Einstellungs- 
vielfah hat 
auch In der 
„Pro" -Version 
nicht nach- 
gelassen: Von 
der Aufstellung 
bis zur Spiel- 
Strategie darf 
alles nach 
Herzenslust 
verandert 
werden 
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System: 
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9 



Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion: _ 
Spieler: 



Playstation 

.Fuftballsimulation 
CD 



.Konami 
JKonami 
1-2 



Speicheroption: Memory Card I Block 

Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: , 5 

Preis: ca. 100 Mark 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



_frei 

.79% 
_--% 
.76% 



SpielspafJ: 773C 
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Versand: Liegnitzer Str. 13 ■ 82194 Grobenzell 






Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654 






ll Bestellannahme: Mo. - Do. 9 00 -18 00 Uhr, Fr. 9 00 -17 00 Uhr i! 






WIAL SHOP AUGSBURG: Nach dem Umbau feiern wir 






i Karolinenstr./Ecke Karlstr. am 9/105 - Wiedereroffnung 






Mo. - Fr. 900 . 13 oo u . i 3 3o. 18 oo in Qrofieren Raumen und mit j 






[ Sa. 900-1200 


umfangreicherem Angebot... 1 






| WIAL SHOP / MrGame's jj WIAL SHOP / MrGame's I 






NEU ISENBURG 


i DARMSTADT « 






I Frankfurter Str. 147 j Adelungstr. 22 I 






Mo. - Fr. 10°° - 1900, Sa. 10°° - 14°° 1 Mo. - Fr. 10°° - 1900, Sa. 10°° - 16°° 






SONY Playstation I 


1 SONY Playstation || 






□ 4-4-2 FUBBALL 


DA 89,90 


□ R.I.O.T.* DA 95,90 






□ ADVENTURES OF LOMAX 


KD 95,90 


G ROBOTRON X DA 89,90 






J A-TRAIN- 


DA 99,90 


G SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90 






□ BAPHOMETS FLUCH 


KD 95,90 


L) SIM CITY 2000 KD 69,90 






□ BATTLE STATIONS 


DA 85,90 


G SKELETON WARRIORS DA 79,90 






□ BEYOND THE BEYOND- 


DA 89,90 


G SOVIET STRIKE KD 85,90 






□ BLACK DAWN 


DA 89,90 


G SPACE JAM KD 85.90 






□ BREAKPOINT TENNIS 


DA 79.90 


G SPIDER DA 85,90 






3 BROKEN HELIX* 


KD 99,90 


U SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85.90 






_) BUBBLE BOBBLE 2 


DA 79,90 


G STADT DER VERLORENEN KINDER KD 85,90 






Q BUST A MOVE 2: THE ARCADE 


DA 69.90 


□ STAR GLADIATOR DA 89.90 






□ CASPER 


KD 89,90 


G STEEL HARBINGER DA 89,90 






Ll COMMAND & CONQUER 


KD 99,90 


G STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85.90 






□ COOL BOARDERS 


KD 95,90 


<J STREET FIGHTER -THE MOVIE DA 59,90 






□ CRASH BANDICOOT 


DA 109,90 


□ STRIKE POINT KD 85,90 






~) CROW: CITY OF ANGELS 


DA 85,90 


GSUIKODEN KD 99,90 
G SUPER PANG COLLECTION DA 85,90 
G SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90 






3 DARKLIGHT CONFLICT- 


DA 85,90 


G SUPER SONIC RACERS DA 85,90 






3 DARKSTALKERS 


DA 79,90 


GTEKKEN2 DA 109,90 






3 DAVIS CUP TENNIS 


DA 85.90 


G TEMPEST X3* DA 85,90 






□ DEATHDROME' 


DA 85,90 


□ TILTI DA 79,90 






□ DESCENT 2 


KD 85,90 


G TOBAL NO. 1 DA 95,90 






Q DESTRUCTION DERBY 2 


DA 99,90 


G TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90 






□ DISCWORLD 


KD 89,90 


UTOSHINDEN2 DA 99.90 






G EARTHWORM JIM 


DA 75.90 


G TRANSPORT TYCOON* DA 99.90 






□ EPIDEMIC 


DA 85,90 


G TRASH IT- DA 85.90 






J EXCALIBUR 2555 AD. 


DA 89,90 


G TRUE PINBALL- DA 85.90 






□ EXHUMED 


DA 89.90 


G TUNNEL B1 DA 85.90 






□ FIFA SOCCER 97 


KD 85,90 


U TWISTED METAL 2 DA 95,90 






□ FIRO & KLAWD 


DA 59.90 


G VICTORY BOXING DA 79,90 






Ll FORMULA 1 


DA 109,90 


GVIRTUAGOLF DA 89,90 






□ GALAXIAN 3* 


DA 89.90 


G VIRTUAL POOL DA 85,90 






Q GALAXY FIGHT* 


DA 59.90 


G WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85.90 






G GRID RUN- 


DA 89,90 


G WHIZZ KD 79,90 






J HARDCORE 4x4 


DA 85,90 


G WING COMMANDER 3 KD 89,90 






□ HEAVENS GATE 


DA 85,90 


G WING COMMANDER 4- KD 89,90 






G HEXEN 


DA 89,90 


G WING OVER* DA 79,90 






G INDEPENDENCE DAY- 


KD 85,90 


□ WIPE OUT 2097 DA 99.90 






G INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE 


DA 85,90 


G WWF IN YOUR HOUSE DA 85,90 






□ INTERNATIONAL TRACK & FIELD 


DA 89,90 


GX2 DA 85,90 






G JET RAIDER 


DA 89,90 


G X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM * DA 89,90 






□ JUPITER STRIKE 


DA 59,90 








G KONAMI OPEN GOLF 


DA 85,90 


PSX PLATINUM EDITION: 






G LAST DYNASTY- 


DA 89,90 


RIDGE RACER. TOSHINDEN. DESTRUCTION DERBY. 






Q LEGACY OF KAIN 


DA 89.90 


TEKKEN. W1PEOUT UND AIR COMBAT 






G LIFE FORCE: TENKA- 


DA 95,90 


MIT DEUTSCHER ANLEITUNG JE 49,90 






G LITTLE BIG ADVENTURE 


KD 85,90 








G LOST VIKINGS 2» 


KD 89,90 


□ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00 






G MADDEN 97 


DA 85,90 


G ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 1 1 9,90 






Q MAGIC THE GATHERING* 


KD 89,90 


G ANTENNENKABEL SONY PSX „ DA 49.90 






G MAYHEM- 


DA 99,90 


G EURO SCART KABEL SONY PSX " DA 69,90 






J MECHWARRIOR 2 


DA 85,90 


G GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90 






G MEGA MAN X3 


DA 85,90 


3INFRAROTJOYPADS(2STUCK) DA 69,90 






J MICRO MACHINES V3 


DA 85,90 


G JOYPAD SONY PSX DA 39,90 






G MONSTER TRUCKS" 


DA 99,90 


G JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29.90 






□ MOTOR TOON GRAND PRIX 2 


DA 95,90 


G LINK KABEL SONY PSX DA 49.90 






G NAMCO PRIME GOAL SOCCER 


DA 95,90 


G MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90 






G NAMCO SMASH COURT TENNIS 


DA 85,90 


G MAUS SONY PSX DA 59,90 






G NANOTEK WARRIOR* 


DA 85,90 


G MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90 






G NASCAR RACING 96* 


DA 89,90 


G NETZKABEL SONY PSX DA 19.90 






G NBA JAM EXTREME 


DA 85,90 


G PREDATOR LICHTPI STOLE SONY PSX DA 69.90 






Q NBA JAM TOURNAMENT EDITION 


DA 59,90 


G RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90 






G NBA HANGTIME 


DA 89,90 


G TASCHE + MEMORY CARD ♦ JOYPAD DA 89,90 






G NBA IN THE ZONE 2 

G NBA LIVE 97 

G NEED FOR SPEED 2 


DA 85,90 
DA 85,90 
KD 85.90 








I NINTENDO 64 1 












□ NFL QUARTERBACK CLUB 97 


DA 79,90 


NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90 






G NHL HOCKEY 97 


DA 85.90 


ANTENNENKABEL N" DA 55,90 






J ONSIDE SOCCER 


DA 39,90 


MEMORY CARD 1 MB N« DA 65,90 






G OLYMPIC SOCCER 


DA 49,90 


JOYPAD NINTENDO DA 59,90 






G OVERBLOOD • 


KD 85,90 


JOYPADVERLANGERUNG N« DA 29.90 






G PANDEMONIUM 


DA 89,90 


UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90 






G PENNY RACERS 


DA 95,90 


FIFA N«* DA 149,90 






G PGA TOUR GOLF 97 


DA 85,90 


INT. SUPER STAR SOCCER N" DA 139,90 






G PITBALL- 


DA 85,90 


NBA HANGTIME N"- DA 139,90 






G PLAYER MANAGER 


KD 85,90 


PILOTWINGS N" KD 119,90 






G PORSCHE CHALLENGE 


KD 85,90 


SUPER MARIO N» KD 95,90 






G POWER MOVE PRO WRESTLING 


DA 85,90 


SUPER MARIO N" SPIELEBERATER KD 24,80 






G RAGE RACER* 


KD 99,90 


STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90 






Q RAGING SKIES * 


KO 99,90 


TUROK N" KD 139,90 






Q REBEL ASSAULT 2 


DA 95,90 


TUROK N« ENGL. PAL VERSION E 139,90 






G RESIDENT EVIL 


DA 85,90 


WAVERACER N ' KD 89,90 






G RESIDENT EVIL 2- 


DA 85,90 


WAYNE GRETZKY HOCKEY N«-» DA 139,90 






KD = KOMPLETT DEUTSCH, 


DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG 






Preisirrtumer + Druckfehle 


vorbehalten, Lleferung nur, solange der Vorrat reicht 






Mlndestbeslellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM, 






Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. 


i/orkassebestollungen sind nur gogon Euroscheck mogllch. 






Software ab 200 DM (Warenwert der Sondung) im Inland versandkostenfrei ! !! 






FOROERN SIE UNSEREN KOSTENIOSEN KATALOG GEGEN 3.00 DM RUCKPORTO AN - HANOLERANFRAGEN ERWUNSCHT 
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Tests 



PLRVBTRTIDn 



Need for Speed 2 




Ein kurzer Blick 

nach hinten 

zeigt, ob uns die 

Verfolger auf 

den Pe/z riicken 



Es gibt Autos, die gibt's gar nicht, und falls 
sie doch existieren, dann hochstens als 
unfahrbare Prototypen, die den staunenden 
Massen wahrend der Autoshows in Detroit 
oder Genf vorgefiihrt werden. Wer diese 
Traumgefahrte einmal in Bewegung sehen 
mochte, kommt an Need for Speed 2 nicht 
vorbei, denn alleine schon dieVideosequen- 
zen rechtfertigen zumindest fiir echte Auto- 
freaks den Kauf dieses Spiels. Einen McLaren 
F I , Listenpreis 1,5 Millionen, oder einen Fer- 
rari F50 erspaht man auf unseren StraBen 
doch eher selten, von den unverkauflichen 
Prototypen Ford GT 90, Lotus GTI oder 
Cala von Italdesign ganz zu schweigen. Ne- 
benbei erfahrt man viel Wissenswertes iiber 
diese Wunderboliden, der McLaren F I z.B. 
soil eine Hochstgeschwindigkeit von iiber 
370 Sachen erreichen, allerdings kaum auf 
unseren vollgestopften Autobahnen, aber 
mit einem Flitzer, dessen Tacho erst bei iiber 
400 km/h endet, steht man auch viel gelasse- 
ner im Stau. 



Im Zweispieler-Modus teilt sich der Bildschirm horizontal, eine Linkoption fur 
vier Spieler aufzwei PlayStations fehlt leider 



In drei Spielmodi diirft Ihr Euch selbst ans 
Steuer der acht Hollenmaschinen setzen 
(plus Bonusfahrzeug, falls Ihr den Tourna- 
ment-Modus gewinnt). Im Single Race wahlt 
Ihr einen der sechs Kurse aus und bestimmt 
die Anzahl der Gegner und zu absolvieren- 
den Runden. Fiir realistisches Fahrverhalten 
sorgt die Simulations-Option, wahrend Ar- 
cade kleinere Fehler verzeiht. Im Tourna- 
ment-Mode tretet Ihr gegen sieben Konkur- 
renten auf alien Strecken an, nach jedem 
Rennen diirft Ihr Euer Fahrzeug wechseln, 
was auch Sinn macht, denn mit dem schnel- 
len McLaren Fl tut Ihr Euch auf den ver- 
schneiten und kurvigen BergstraBen Nepals 
doch sehr schwer. Im neuen Knockout-Mo- 
dus scheidet immer der Letzte eines Ren- 
nens aus, bis schlieBlich nur der Gewinner 
iibrig bleibt. Gemeinerweise diirft Ihr im 
Gegensatz zum Tournament nicht nach je- 
dem Rennen abspeichern, unter Umstanden 
geniigt also schon ein Fahrfehler und Ihr 
fangt von vorne an. Per Horizontal gesplitte- 



tem Bildschirm steht ein zweiter menschli- 
cher Pilot am Start, die sechs weiteren Kon- 
kurrenten iibernimmt der Computer. Auf 
die nervigen Verfolgungsjagden mit der lie- 
ben Polizei wurde iibrigens verzichtet, auch 
innerorts konnt Ihr gesetzeswidrig Vollgas 
geben. rz 

Die Liste der Edelkarossen 
und die phantastischen Videos 
lassen einem ja wirklich das 
Wasser im Munde zusammen- 
laufen, und wer mal einen Fer- 
rari F50 professionell durch 
Kurven sliden sehen will, hat 
bei NfS 2 wohl die einmalige Moglichkeit dazu. 
Die mittelmaliige Grafik im Spiel holt Euch aber 
schnell wieder auf den Boden der Tatsachen 
zuriick. Mit den genialen Uchteffekten von 
Porsche Challenge oder dem unglaublichen 
schnellen Scrolling von Rage Racer kann NfS 
2 bei weitem nicht mithaken, aulierdem wur- 
den die acht Boliden sehr lieblos gestaltet, die 




84 




.j . j : 

li i 



In rasender Fahrt durch malerische 
Mittelmeertandschaften versuchen wir, den 
peinlichen siebten Platx zu verbessern 

edlen Vorbilder hdtten doch mehr Liebe zum 
Detail verdient Das Fahrverhalten der Renner 
hat sich im Vergleich zum Vorgdnger deutlich 
verbessert, und speziell der Knockout-Modus 
sorgt fur rteue Anreize, trotzdem fehlt spiele- 
risch und grafisch die erwartete Steigerung.We- 
nigstens der Sound kann uberzeugen, die Moto- 
ren klingen ziemlich realistisch, wobei der Ver- 
gleich mit den Originalen fehlt, we/7 bei EA an- 
scheinend niemand aufdie Idee kam, einen PR- 
Trip z.B. nach Maranello zu arrangieren, wo die 
Ferrari-Fabriken stehen. Auch die musikalische 
Untermalung mit einem gelungenen Mix aus 



Einmal im Cockpit 
rUzL eines Ferrari sitien, ein 
F 50 kostet knapp 
800000 Mark, bei 
Need for Speed 2 seid 
Ihr mit knapp 100 
Mucken dabel 

Pop und Heavy-Metal-Kldngen ist uber jeden 
Zweifel erhaben. Bevor Ihr Euch Need for 
Speed 2 zulegt, solltet Ihr zundchst mal die 
Konkurrenz von Sony und Namco antesten, 
denn die bietet deutlich mehr SpielspaB furs 
Geld.Vielleicht sollte Electronic Arts das gesam- 
melte Videomaterial der neun Traumboliden auf 
eine Kassette packen und diese uber Autofach- 
ze'rtschrifien anbieten, denn eine solche An- 
sammlung geballter PS-Starke und technischer 
Wunderwerke lalit den Hormonspiegel jedes 
Autofans in den roten Bereich springen und 
mich vom Lottogewinn trdumen. 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: 

Spieler: 



f U-M 



O 



.Playstation 

Rennspiel 

CD 

EA 

EA 

1-2 



Speicheroption: 

Memory Card, I Block 

Features: NegCom-Kompatibel 

Schwierigkeitsgrad: _3-7 



Preis: 

VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



.ca. 100 Mark 

frei 

79% 

80% 

76% 



Spielspap: 



© 



Funtronixx 

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 




Sony PSXUmbau 
SOW Hz 



Nintendo 64 jp./us. + Spiele 
Preis auf Anfrage 

Telmi City Pager 

zum TascheogeWtarif 140.- 

keine Gebiihren! I 

der gunstigsle und beste 

AN-UNDVERKAUF 
von gebrauchten 

Spielen und Konsolen 

Weitere Angebote und Preise auf 

Anfrage ! 



Versand & Laden 

34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 

Tel. & Fax 0561/12477 

Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18.00 Sa. 10.00- 13.30 




BOH 



VIDEOSPIELE & MEHR! 




lErftstrane 34 
41460 Neuss 



Ladenlokal 
45131 

Essen 

Riittenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 

Lad*nPTtti« konncn at— eth«n 



GAtflESTSRIE 



*H 



SONY PLAYSTATION 



Sony Playstation dt. 299.- 

Pad 44,90 

Padverlangerung 24,90 

Negcon dt. 89,90 

Memorycard 39,90 

Memory card 360 99,90 

Link-Kabcl 39,90 

RGB-Kabel 39,90 

Gamebuster dt. 89,90 

Lenkrad + Pedale 149,90 
Porsche Challenge dt. 79.90 

Destruc. Derby 2 dt. 99,90 

Rebel Assault dt. 99,90 

Pandemonium dt. 89,90 

Exhumed dt. 89,90 
NBA In the Zone 2 dt. 99,90 

X-COM 2 dt. 89,90 

Contra dt. 89,90 

FORMEL 1 dt. 109,90 
Need for Speed 2 dt. 89,90 

Street Fighter A. 2 89,90 

Resident Evil PAL 89,90 

Soviet Strike dt. 89,90 

Baphomets Fluch dt. 89,90 

Black Dawn dt. 89,90 

2 Xtreme dt. 79,90 

NHL97dt. 89,90 

Star Gladiator dt. 89,90 

A -Train dt. 79,90 

Jet Rider dt. 79.90 

Mechwarrior 2 dt. 89,90 

Crash Bandicoot dt. 109,90 

Tenka dt. 99,90 

Decent 2 dt. 89,90 

Soulblade dt. 99,90 

Rage Racer dt. 99,90 



The Crow dt. 89,90 

Supers.Soccer Del. dt. 89,90 



Tomb Raider dt. 
Wing Com. 4 dt. 
Little Big Adv. dt. 
Suikoden dt. 
Fifa Soccer 97dt. 

Warhammer dt. 
V. Boxing dt. 
Spider dt. 
NBA 97dt. 
Comand&Conq. dt. 
Micro Mach. 3 dt. 
Streetracer dt. 
WWF i. y. House dt. 
Tekken 2 dt. 
Hexen dt. 

Player Manager dt. 
Dlsruptor dt. 
Twisted Metal 2 dt. 
Wipeout 2097 dt. 
Total NBA 97 dt. 
Stadt d. v. Kinder dt. 
legacy of Kain dt. 
Hardcore 4x4 dt. 
Excalibur dt. 
Vandal Hearts dt. 



89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 

89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
79.90 
89,90 
109,90 
89.90 
89.90 
89,90 
89,90 
99,90 
79,90 
89.90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 



NEU NEU N EU NEU NEU NEU ... 
PowerStation 

132 Seiten Ldsungen, 

Tips, Tricks und Cheats 

zu aktuellen Playstation Spielen 

Detzt testen 

17.50 DM 



Ladenlokal 
40211 

Dusseldorf 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 



N64 



N 64 dt. 
Mario 64 dt. 
Pilot Wings 64 dt. 
Pad dt. 

Turok engl. Pal 
Superstar Socc. dt. 
Wave Race 64 dt. 
Fifa Soccer 64 dt. 
Shadow Empire dt. 
Memory Card Plus 
Gretzky Hockey dt. 
Goemon dt. 
Mariokart 64 dt. 

Diverse PAl Spiele aus 



399.-- 

99.90 
119.90 

59.90 
149.90 
139.90 

99.90 
129.90 
139.90 

59,90 
139.90 
139.90 

99.90 

Engjand 



lielorbor !!! 



N 64 Official Magazine 

Monotllch neu !!! 

Aysfuhrliche Test s. Tip s. 

Tricks und Ne ws zur 

N64. Das Magazine 

lit in engl. 

12.50 DM 



Sony Magazine 

Sofort lleferbar, monatlich nau 

Sony Official Magazine 
inkl. Demo CD ( PAL ) 

Dos Magazine ist i n englisch 

Jetzt bestellen zum Preis 

von 

24.90 DM 

zzgl. Versandk. 9,- DM 



SEGA SATURN und Spiele 
lleferbar !!! 



0201 7 777235 



•IMfll /77711A 



Tests 



PLRVSTRTinn 



Over Blood 



Die einzige Feuerwaffe, 

die Ihr in diesem Spiel 

findet, kommt lediglich in 

einer Zwischensequenx 

zur Geltung 





Mann gegen Mann... ah Zombie. 
Gekampft wird grundsatzlich nur 
mit blofien Htinden. 



Fruhlingsgeluste 

Hunderte von Metern 

unter der Erde. Habt 

Ihr eine Aufgabe 

gelast, gibt's ah Lohn 

Zwischensequenzen. 

eit Tomb Rai- 
ders gehort es 
zum guten Stil eines 
jeden Adventure- 
Spiels, die komplette 
Grafik aus Polygonen 
zusammenzusetzen 
und sie in Echtzeit zu 
animieren. Auch in 

Over Blood (in Japan bereits Sommer '96 er- 
schienen) bewegt Ihr Euch ebenfalls frei in einer 
Polygon-Umgebung, nur mit dem Unte.rschied, 
daB Ihr hierbei per LI -Taste jederzeit zwischen 
zwei Perspektiven (Gesamtbild und Ich-Per- 
spektive) umschalten durft Eure Hauptaufgabe 
besteht darin, verborgene Items aufzuspiiren 
und sie an richtiger Stelle einzusetzen. Auch 
Kampfe mit Monstern stehen auf dem Pro- 
gramm. Doch im Gegensatz zu den meisten 
Genrevertretern steht Euch hier keine einzige 
Waffe, nicht einmal ein Messer, zu EurerVerfu- 
gung. Gekampft wird somit grundsatzlich nur 
mit den Fausten. Dabei erscheint am rechten 
oberen Bildschirmrand ein Energiebalken, der 
Euch Auskunft iiber Euren derzeitigen Status 
liefert Aber auch in einigen Ratsel-Parts taucht 
dieser Balken auf, meistens dann, wenn _ein 
strenges Zeitlimit (Verschlechterung Eures Ge- 
sundheits-Status' durch auBere Einwirkungen) 
eingehalten werden muB. Hauptheld dieser 
Science-Fiction-Horror-Story ist Laz Casey, ein 
aus einem Tiefschlaf wiedererwachter Mann 
ohne jegliche Erinnerung an seine Vergangen- 
heit Eines Tages findet er sich imTiefschlaflabor 
eines unterirdischen Forschnungskomplexes 




wieder, ohne zu wissen wie er hier iiberhaupt 
gelandet ist Im Verlauf der Geschichte stoBen 
weitere Charaktere wie der Roboter Pipo oder 
die geheimnisvolle Wissenschaftlerin Milly zu 
Euch. Per R I -Taste konnt bzw. miiBt Ihr zwi- 
schen den Charakteren umschalten, urn bei- 
spielsweise eine auf den ersten Blick unlosbare 
Aufgabe zu meistern. tet 

Bgentlich hdtte Over Blood 
durchaus ein „gut" verdientWar- 
um es dennoch nkht dazu ge- 
reicht hat, liegt schlicht und er- 
greifend damn, dali man hbch- 
stens 4-5 Stunden benotigt, urn 
das komplette Spiel durchzuspie- 
len. Etwas wenig fur etwas, wofur Ihr ca. 100 Mark 
hinblattem mufit Das Kampfsystem ohne jegliche 
Waffen ist zwar auf den ersten Blick innovativ, wirict 
jedoch ziemlich unlogisch, zumal man im spdteren 
Verlauf ein Messer und eine Laserpistole ffndet D/e- 
se konnt Ihr ate Items zum Lbsen von Ratseln be- 
nutzen... warum dann auch nicht glekh ak Waffe 
einsetzen? Aber viellekht waren sie ohnehin uber- 
flussig, wenn man bedenkt, dali im gesamten Spiel 
nur eine einzige Monstemrt, namlich Zombies, exis- 



90% der 
Spiclzeit 
verbringt Ihr 
damit, 

irgendwelehe 
Items 

ausfindig zu 
machen 



tiert, die auch nur alle 30 Minuten zum Vorschein 
kommen. Dies fiihrt zwangsldufg dazu, daB die 
Spannung im Spiel nicht so lange anhalt wie bei- 
spielsweise bei Capcoms Referenzspiel Resident 
Evil. Abgesehen von diesen grundlegenden 
Schwachen bietet Over Blood einen ordendichen 
Rdtsel-Part, eingebettet in eine gut durchdachte 
Handlung, die mit englischsprachiger Spmchausga- 
be untermak wird. Einen Vorteil hat Over Blood ge- 
genuber Resident Evil doch. Spielstdnde durft Ihr 
hier perVo'tcerecorder jederzeit und beliebig oft ab- 
speichem bzw. laden. Oder nimmt dies vielleicht 
auch ein wenig die Spannung vom Spiel. ..? 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion:_ 
Spieler: 



_Playstation 

_ Adventure 

CD 



Riverhill Soft/EA 

Electronic Arts 

I 



Speicheroption: 
Features: 



Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 



I Block 

keines 

7 



VG-AI terse mpfch lung: 

Grafik: 

Musik: 



.ca. 1 00 Mark 

" ab 16 

81% 

67% 



Soundeffekte: 



78% 



SpielspafJ: 68% 



86 



ATARI JAGUAR: CD-ROM LauiWerfc 269.95, Cat Box: 79.95, 
Controller: 34.95, Scart Kabel/Jaglinlc: je 39.95, Iron Soldier II CD 
(NEU), World Tour Racing CD (NEU), Worms (NEU), Zero 5 (NEU): 
je 129.95, Breakout 2000, Towers II: 119.95, Fight for Life: 109.95, 
NBA Jam TE, Power Drive R., Primal Rage CD, Ultra Vortelc je 
104.95, Alien vs. Pred., Atari Karts, Battlemorph CD, Braindead 13- 
CD, Defender 2000, Highlander CD, Missile Command, Myst CD, 
Pitfall, Super Burn Oat: je 99.95, Fever Pitch Soccer, Hover Strike- 
CD: je 94.95, Rayman, Space Ace CD: je 89.95, Mutant Penguins: 
79.95, Iron Soldier 56.95, Dino Dudes, Zool 2: je 44.95, Double- 
Dragon V, Tempest 2000: je nur 34.95, ATARI LYNX: 
ATARI LYNX II: 89.95, Fat Bobby (NEU), Raiden (NEU): je 79.95, 
Dracula, European Soccer, Jimmy Connors: je 64.95, Dinolympics, 
Pinball Jam, Rampart: je 49.95, Block Out, Klax, Switchblade II: 
je 39.95, A.P.B., Awesome Golf, Crystal Mines, Gates of Zendocon, 
Ishido, Rampage, Roadbl asters, Rygar, Scrapyard Dog, STUN Runner, 
Turbo Sub, Xybots, Zarlor Mercenary: je nur 29.95 N64; 
Shadow of the Empire: 139.95, Mario 64: 94.95, Turok: 139.95 



Ladenlokal: DREAM SYSTEMS, Bergiusstr. 10, 47119 Duisburg 
Telefon ♦ Fax: 0180/5-250-150 oder 0203/878155 



PIX- BOOT CMP ""»« 



Der Multinorm Boot Chip wird zusdtzlich in die PSX 
eingebaut und ermoglicht das Spielen 
von GER - JPN - USA Spielen !!! 

PSX BOOT CHIP mit Anleitung nur 19,90 DM 
PSX BOOT CHIP mit Einbau nur 39,90 DM 

PSX RGB Kabel nur 19,90 DM 
PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1 Empfanger nur 59,90 DM 
itere Hardware auf Anfrage! 



COMPUTER 



ca 



**"*»*>«, 



fs W 



Bestell Hotline 0209 / 1 474493 
Weberstr.79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1 474495 



WHY PLAYSTATION 299,00 

AIR COMBAT 2' 89.95 

ADIDAS POWER SOC. . .89 95 

BAmESTATlONS 89 95 

BEDLAM' 89 95 

BROKEN HEL'V 99.95 

CfH' Of LOST CwuDREN' 89.95 
CONSTRUCTOR' ..... .89,95 

CONTRA 89.95 

creation - 89.95 

crypt kiiler" 99.95 

deathtrap dungeon' . 89 9S 

DARKUGHT CONFLICT . .89.95 

DESCENT 2 89.95 

EXHUMED 89 95 

EXCAUBJR 89 95 

HEXEN 89 95 

INDEPENDENCE DAY' . . .89 95 
KING OF FIGHTER 95 . . .89.95 
MECH WARRIOR 2 .... 89 95 
MIKRO MACHINES 73 . .99.95 
MONSTER TRUCK" .... .89.95 
NANCTEK WARRIOR' . . 89 95 

NASCAR RACING' 89.95 

PITFALL 3D' 89 95 

PERFECT WEAPON' 89.95 

PORSCHE CHALLENGE . .79 95 

RAGE RACER' 89 95 

REBEL ASSAULT 2 .... 89 95 

RALLY CROSS' 89.95 

RIOT 89 95 

SAMURAI SHOWDOWN . .89.95 

SUIK0DEN 99 95 

SPIDER 89 95 

SOUL BLADE' 89 95 

SYNDICATE WARS" .... 89 95 
TEN PIN ALLEY' 89 95 



TENKA LIFEFORCE 99.95 

TIME CRISIS' 89.95 

TRANSPORT TYCOON' ..89 95 

THE CROW 79 95 

VR POOL 89 95 

VANDAL HEARTS 89.95 

tfING COMMANDER 4' . .99 95 

ZUBEHMt FUR PSX 

MEMORY CARDI 39.95 

MEMORY CARD 360 . . 99.96 
CONTROLLER GAiMW . . . 39.95 
RGB KABEL TREELOGIC . . 39.95 

FLIGHT STICK 119.95 

PREDATOR GUN 69.95 

HF ADAPTER 49.95 



ANDETTI RACING 89 95 

BEDLAM" 89 95 

FIFA 97 89.95 

THE CROW 79.95 

HEXEN 89.95 

NBA LIVE 97 89 95 

NHL 97 HOCKEY 89 95 




NINTENDO "64 399 00 

WAVE RACER 99.95 

MARI0G4 99.95 

TUROK (UK UNCUT) . . 149.95 
FIFA 64 SOCCER . . . .129.95 
INT SUPER. SOCCER' .139.95 

MARIO KART 99.95 

SHADOW OF EMPIRE . .99 95 
PILOTWINGS 64 119 95 



0- 



GAVEBO VPiti.6 AB 19.9? 
GAWE»e^ PCCKEl 

Art 119.95 



[Dahlmannstrasse IA 
10629 Berlin 

I [8-Bhf.Ckari.ctiexbg) 
Tel. [030] 327 01 SS6 
Fax [MO] 324 96 63 
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'c -,i -'!".;■.-■■ r. 39 
10247 BCRLIN 
Frankfurter Aiiee 
Ecke Plaza Center 
Teu 422 66 506 



BEI 

VIDECWCRlO 

Tehpelhofer Da«m 
12399 Berlin 
nvr Psx-Spiele 
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Ckvne. 



SONY PLAYSTATION: 

Sony Playstation Konsole DV 289,95 

NeGCon DV " 

A-Troin DV 

Adidas Power Soccer 97 DV 

Adventures or Lomax DV 

Alone in the Dark 2 DV 

Alien Trilogy DV 

Andretti Racing DV 

Ballblazer Champions US 

Batte Arena Toshinden 2 DA 

Bart e Stations DV 

Baphomet's Flueh DV 

Beyond the Beyond ' 



BgBcissVVoffclChcimpionship US 

Black Dawn DV 

Blam! Machine Head DV 

Brahmabrce US 

Bubble Bobble DV 

Buring Road DV 

Bushido Blade JP 

Bust A-Move 2 DV 

Casper DV 

Carnage Heart US 

Chronicles of the Sword DV 

Command & Conauer DV 

Contra: Legacy of War DV 

Cool Boarders DV 

Crash Bandicoot DV 

Daviscup Tennis DV 

Descent DV 

Descent 2 DV 

Destructions Derby 2 DV 

Discworld DV 

Disruptor DV 

Dracula X JP 

Epidemic DV 

Excalibur DV 



84,95 
94,95 
89,95 
89,95 
69,95 
89,95 
84,95 

109,95 
94,95 
89,95 
89,95 

104,95 

119,95 
89,95 
69,95 

109,95 
54,95 
84,95 

139,95 
74,95 
94,95 

109,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
99,95 
84,95 
49,95 
84,95 
94,95 
84,95 
79,95 

139,95 
84,95 
89,95 



Exhumed 

Extreme Games 2 

F 1 

Fade to Black 

FIFA Soccer 97 

Firo & Klawd 

Grid Run 

Hardcore 4x4 

Hexen 

In the Hunt 

Iron & Blood 

Iron Man/X-0 

Jet Rider 

K-l Arena Fighters 

Kings Field 

Kings Field 2 

Lake Masters 

Legacy of Kain 

Little Big Adventure 

Madden 97 

Magic Carpet 

Mechwarrior 2 

Micro Machines 3 

MotoX 

Motortoon Grand Prix 2 

Myst 

Namco Museum Vol. 1 

Namco Museum Vol. 2 

Namco Museum Vol. 3 

Namco Museum Vol . 5 

NBA in the Zone 2 

NBA Live 97 

Need for Speed 

Nedd for Speed 2 

NHL 97 

NHL Face Off 97 

Onside Soccer 

Overblood 



DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


99,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


DV 


79,95 


DV 


89,95 


DV 


49,95 


DV 


49,95 


DV 


59,95 


DV 


84,95 


US 


109,95 


DV 


84,95 


US 


109,95 


IF 


129,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


59,95 


DV 


89,95 


DV 


94,95 


DV 


84,95 


DV 


94,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


IP 


139,95 


DV 


89,95 


DV 


84,95 


DV 


84.95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 



Pandemonium DV 

Pang Collection DV 

Penny Racers DV 
Penny Racers 2 (Choro 2) JP 

Perfect Weapon DV 

Persona US 
Pete Sampras Extreme Tennis DV 

PGA Tour Golf 97 DV 

Player Manager DV 

Porsche Challenge DV 
Power Move Wrestling DV 

Rage Racer DV 

Raging Skies DV 

Rally Cross US 

Raven Project DV 

Rayman DV 

Ray Storm IP 

Rebel Assault 2 DV 

Resident Evil DV 

Return Fire DV 

Riot DV 

Road Rash DV 

Robotron X DV 

Samurai Shodown 3 DV 

Sanqoku Musou JP 

Sim City 2000 DV 

Shellshock DV 

Soccer 97 DV 

Soul Blade DV 

Soviet Strike DV 

Spider DV 

Star Gladiators DV 

Street Fighter Alpha 2 DV 

Suikoden DV 

Supersonic Racers DV 

Superstar Soccer DV 

Street Racer DV 



89.95 Tail of the Sun 

89,95 Tekken 2 

84,95 The Crow 

1 39,95 Theme Park 

89,95 Tiger Shark 

114.95 Tilt 

84,95 Time Commando 

84,95 Tobal No. 1 

89,95 Tobal No. 2 

84,95 Tomb Raider 

89,95 Top Gun 

89,95 Toshinden III MZ 

94,95 Total NBA 97 

119,95 Toukon Retsuden 2 

94,95 True Pinball WA 

84,95 Tunnel Bl mZ 

139,95 Twisted Metal 2 

89,95 Vondal Hearts 

89,95 Viewpoint W§ 

79,95 Victory Boxing A| 

89,95 Virtual Pool * 

««'«5 Warhammer 

49,95 WCW vs the World 

84,95 Williams Arcade Hits 

oo'Xi Wing Commander 3 

89,95 Wi P Eout2097 

gj.95 Worms 

94,95 vo 

B9-95 X X Com2 

89 95 NINTENDO 64: 

89,95 fifa 64 

89,95 Mario 64 

94,95 Pibtwings 64 

59,95 Shadows of the Empire 

89,95 Turok 

94,95 Wave Race 



US 119,95 

DV 99,95 

DV 89,95 

DV 84,95 

US 119,95 

DV 89,95 

DV 84,95 

DV 89,95 

JP 139,95 

DV 89,95 

DV 94,95 

JP 144,95 

DV 84,95 

JP 139,95 

DV 69,95 

DV 84,95 

DV 89,95 

US 99,95 

DV 49,95 

DV 89,95 

DV 89,95 

DV 89,95 

US 109,95 

DV 69,95 

DV 89,95 

DV 94,95 

DV 59,95 

DV 89,95 

DV 89,95 



DV 119,95 

DV 89,95 

DV 109,95 

DV 129,95 

DV 139,95 

DV 89,95 



Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder Stralle 68 • 33604 Bielefeld 
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Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) • Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12.-. 
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Carnaae Heart 




Alan sprleht 
Deutsch: Fast alle 
Menu-Eintrage 
wurden freund- 
lieherweise iibersetzt 



Ein Radarschirm 
gibt Auskunft iiber 
die Felndverteilung 



Auf geht's zum strategischen Mech-Schrot- 
ten. Das und nicht mehr oder weniger er- 
wartet Euch in Artdinks neuem Playstation- 
Spiel. Carnage Heart ist ein ungewohnlicher 
Strategiebrocken. Hier dreht sich alles um 
schwere Kampfroboter, die mit einer umfang- 
reichen Benutzerfuhrung zum globalen Sieg ge- 
fuhrt werden miissen.Jeder Schritt, jede Kampf- 
handlung und Verhaltensweise wird zuvor fest- 
gelegtAus verschiedenen angebotenen Mech- 
Riistungen, Panzerungen, Waffen und Treib- 
stofftanks will das Richtige ausgesucht werden. 
Entscheidend ist hier die Kombination der ein- 
zelnenTeile.Was niitzt der dickste Blechkame- 
rad mit der groBten Kanone, wenn die Geldre- 
serven nur noch fur eine Ersatzbatterie rei- 
chen? Am Anfang ist die Anzahl der Items ein- 
geschrankt, auBerdem gibt es nur eine kleine 
Menge an verwertbaren Teilen, um eventuelle 
Schaden nach einem Kampf zu neparieren. In ei- 
nem weiteren Menu prpgrammiert Ihr Schritt 
fur Schritt die Marschroute Eures Mechs ein. 
Sobald jeder Move festgelegt wurde, darf man 
auf einem Testgebiet seine geistigen Errungen- 
schaften uberpriifen. Erst im unberechenbaren 
Feindeskampf kommt es darauf an, ob sich die 
Muhe gelohnt hat oder nicht Nachdem alleVor- 
arbeiten erledigt wurden, heiBt es mdglichst ge- 
schickt mit den zurVerfugung stehenden Robo- 
tertruppen die Stellungen der Gegner zu zer- 
storen. Mit Raketenwerfer, Laserkanonen und 
Maschinengewehren sind unsere Kampfmaschi- 
nen fur jede Konfrontation gegen Winz-Robo- 
ter und Panzerkolosse bestens gerustet. 



In Carnage Heart 
werden effektvolle 
Ballerduelle gebotcn 



Kommt es schlieBlich zum Gefecht, wird das 
Kampfgeschehen in Echtzeit-Grafik dargestellt, 
in das Ihr nicht eingreifen konnt Nach jeder 
Schlacht gibt's eine ausfuhrliche Auswertung 
und je nach Erfolg etwas Kohle aufs Konto gut- 
geschrieben. Zusatzlich sind Fabriken vorhan- 
den, die Nachschub und Ersatzteile produzie- 
ren. Bei den Kampfen spielen die verschieden- 
sten Faktoren eine Rolle: Die Starke der betei- 
ligten Truppen, ihre Waffen und der Terraintyp 
des Schlachtfeldes. Mit der notigen Finanzdecke 
stockt man die eigene Mech-Flotte auf, kauft 
bessere, groBere Panzerungen, starkere High- 
Tech-Waffen oder Monitionsnachschub. ws 



Aufdieser 
Karte legen 
wirjeden ein- 
zelnen Move 
unserer Mech- 
Flotte fert 



spricht wochenlange EndzehrCefechte. Bnfaches 
Roboterschlachten a la Mechwarrior 2 ist nicht, 
denn in diesem Spiel entscheiden nicht nur Feuer- 
kraft und Schnelligkeit, sondern in erster Linie die 
taktische Truppen-Programmierung iiber Sieg und 
Niederhge.Denen bietet Carnage Heart auch lang- 
frisug eine Herausfbrderung. Die Programmiewng 
der Echtzeitkampfe ist skher nkhtjedermanns Sa- 
che. Ich kann Carnage Heart nur Leuten empfeh- 
len, die gerne stundenlang Mentis durchfbrsten und 
kompmmililose Strategiefreaks sind. 



I S 71 T 




Mech-Warrior-Piloten, die auf 
kernige Ballerduelle stehen und 
dabei ihren Roboter-Fritzen 
selbst steuem mbchten, soiken 
um dieses Spiel einen grolien bo- 
gen machen. In Carnage Heart 
werden stattdessen hartgesotte- 
ne richtige Strategen ge/brdert Am Anfang ist es 
auch nicht ganz so kidht, dem recht trockenen 
SpielfluB zu fblgen. Carnage Heart ist ein Spiel fur 
ausdauemde Tuftier, die gewillt sind? sich regelrecht 
einzuarbeiten. Zwar ist das Vorprogrammieren der 
Real-Time-Kampfsequenzen recht einfach zu ler- 
nen, lalit aber unheimlich viele Variationen zu. Das 
Angebot an unterschiedlichen Mech-Variationen ist 
riesig und das zu besiegende Feinduniversum ver- 



System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: _ 
Testversion: _ 
Spieler: 



Playstation 

.Strategie-Spiel 
_CD 



.Artdink 

Sony 

I 



Speicheroption: Memory Card I Block 

Features: Deutsche Mentis 

Schwierigkeitsgrad: 3-6 

Preis: 



VG-Altersempfehlung: . 

G rafi k: 

Musik: 



Soundeffekte: 



ca. 1 00 Mark 
ab 12 

67% 

74% 

65% 



SpielspaB: 70^ 
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Jonah 
Lomu 




Der erfolgreiche Kick verhilft West Samoa zur Fiihrung 



Viele Jun%s 

streiten sich 

um den Ball, 

nein, der FC 

Bay em ist 

nicbt gemelnt 



Es gibt nur wenige bedeuten- 
de Mannschaftsportarten, 
bei denen Fiji oderWest Samoa 
eine bessere Mannschaft vorzu- 
wcisen hat, als Deutschland. Im 
internationalen Rugby spielt das 
deutsche Team eine ahnliche 
Rolle wie Liechtenstein beim 
FuBball, namlich die des groBen 
AuBenseiters. Die Szene wird 
vor allem von ehemaligen Mit- 
gliedsstaaten des Common- 
wealth beherrscht, wo Rugby 
Volkssport ist. Zu den fiihren- 
den Nationen gehoren Neusee- 
land, Australien, Siidafrika und 
England, insgesamt treten 31 
Landerteams bei Jonah Lomu 
an, dazu kommen einige ver- 
steckte Mannschaften. Bei Jo- 
nah Lomu Rugby stehen Euch 
funf Spielmodi zur Auswahl, dar- 
unter auch ein Weltmeister- 
schaftsturnier. Die fur Neulinge 
etwas komplizierten Regeln 
werden alle beachtet, fur die 
verschiedenen Spielsituationen 
bietet das Programm eine Viel- 
faltyon Steueroptio- 
nen. Es gibt verschie- 
dene Arten von Tack- 
les, Ihr konnt Sprinten, 
den Ball nach links 
oder rechts abgeben, 
und natiirlich kicken.je 
nach Situation zoomt 
die Kamera naher ans 
Spielgeschehen oder 
wechselt die Perspek- 
tive. Bei Freund- 
schaftsspielen be- 

stimmt Ihr Wind und 
Wetter und wahlt den 
Austragungsort aus 
vier englischen Stadi- 
en. Spielstande lassen 
sich per Memory Card 
sichern. rz 




Wie bewertet man 
eine Sportsimula- 
tion, wenn man 
vom Vorbild keine 
Ahnung hat? Ob- 
wohl ich einige Zeit 
in England ver- 
brachte, hatte mkh Rugby schon da- 
mals nkht interessiert Grafsch iiber- 
zeugt Jonah Lomu Rugby, die Arih 
mationen wirken sehr fliissig und rea- 
listisch, die Perspektivwechsel erin- 
nem an TV-Obertragungen. Spiele- 
risch bedarf es allerdings einiger Vor- 
kenntnisse, denn die Anleitung be- 
schrankt sich aufdie Spielsteuerung, 
die Gmndregeln werden nur spora- 
disch erklart Die englische Presse war 
sich einig und erklarte Jonah Lomu 
einstimmig zur besten Rugby-Simula- 
tion auf alien Systemen und Mangels 
Erfahrung (was wir auch zugeben) 
geben wir diese Bewertung weiter. Li- 
nes istjedoch klar, wer noch nie etwas 
mit Rugby zu tun hatte, also etwa 99 
Prozent unserer Leser, wird auch mit 
Jonah Lomu nichts anfangen kbnnen, 
fur Fans gibt's nichts besseres. 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 
Hersteller: 



Playstation 

.Rugby-Simulation 
CD 



Testversion: 



Codemasters 

Codemasters 

Anzahl der Spieler: 1-4 

Speicheroption: Memory Card, I Block 

Features: funf Spielmodi 

Schwierigkeitsgrad: 6 



VG-Altersempfehlung:. 
Preis: . 



frei 

_ca. 1 00 Mark 



Grafik: 
Musik: 


80% 
61% 


Soundeffekte: 

SpielspafJ 


73% 

72/ 



mahr off 20 Jahra 
Spafi an Jpic/cn 



Sony PlayStation 



4-4-2 Fuflball DA 89,95 

Alien Trilogy DV 89,95 

Andretti Racing DA 84,95 

Baphomets Finch DV 89,95 

Bedlam DA 89,95 

Black Dawn DA 86,95 

Blast Chamber DV 89,95 

Blazing Dragons DV 84,95 

Bubble Bobble 2 DA 79,95 

Bubble Bobble Collection DA 84,95 

Burning Road DA 89,95 

Bust-A-Move 2 DA 64,95 

Command & Conquer DV 99,95 

Crash Bandicoot DA 99,95 

Crow: City ot Angels DV 84,95 

Descent 2 DA 84,95 

Destruction Derby 2 DA 99,95 

Discworld DV 88,95 

Disruptor DA 84,95 

Fade to Black DA 84,95 

FIFA Soccer '97 DV 84,95 

Formel 1 DV 99,95 

Grid Run DA 89,95 

Hardcore 4x4 DA 89,95 

HexenDA 89,95 

John Madden NFL '97 DV 84,95 

Last Dynasty DV 89,95 

Legacy of Kain * DV 89,95 

Lost Vikings 2 DV 84,95 

Magic the Gathering DA 84,95 

Motor Toon Grand Prix 2 DA 89,95 

MystDV 89,95 

NASCAR Racing '96 DA 89,95 

NBA Live '97 DV 84,95 

Need for Speed DV 84,95 

NHL Powerplay Hockey '96 DA 84,95 

NHL Hockey '97 DV 79,95 

Pandemonium! DA 84,95 

PGA Tour Golf '97 DA 84,95 

Player Manager DA 89,95 

Project X2 DA 89,95 

Raging Skies DA 99,95 

Rebel Assault 2 US 109,00 

Resident Eui 2 (WRWARTBJ!) JP VjniL 

Sampras Extreme Tennis DA 89,95 

Sim City 2000 DV 89,95 

Soviet Strike DA 84,95 

Star Gladiator DA 89,95 

Streetfighter Alpha 2 DV 89,95 

Suikoden US 99,95 

Tekken2DA 99,95 

Tomb Raider DV 86,95 

Track & Field DA 99,95 

Tunnel B1 DV 89,95 

Wing Commander 4* DV 84,95 

wipEout 2097 DA 89,95 

X-C0M DA 89,95 

Controller, Memory Card + Tasche 89,95 

Gamebuster (Mogel-Modul) 79,95 

Lightgun Avenger 59,95 

Lithtgun Predator 69,95 

Memory Card (Sony) 44,95 

IVtemofy Card (120 Speidier-Blocke) 79,95 

Memory Card (360 Speicher-Blocke) 89,95 

NeGcon (Joypad) 89,95 

UmbausatzfiirUSA + JP-Games 39,95 



So bestelll Ihr: 

Einlach bei uns anrulen und Eure Bestellung 

durchgeben, oder eine Poslkarte/Briel mil Euren 

Wiinschen an uns schicken, 



Oder per Vorkasse (+4, -DM). 

Postfach 1113 46361 Bocholt 
oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt 



Tel.: 02871/ 183088 +8631 

+ 18 06 37 + 18 54 43 

Fax: 028 71/ 86 31 



SONY PSX 

Grundgerdt 
PSX Umbnu alle Gercil 
Adidas Soccer II 
Bubble Bobble II 
Boshido Blade 
Carnage Heart 
Command & Conquer 
Contra 3 



OT 69,7., 
DT 79,95 I 
139,95 
79,95 
j 99,95 • 
T 89,95 n 



f 


Starwars Force DT 89,95*—* 


Destruction Derby II DT 


99,95 O 
69,95 £< 


Disruptor DT 


Epidemic ( 


)T 


79,95 1^ 


Exhumed J* 


)T 


89,95 (jj 

99,95 k 


FIA Formel U* I 


)T 


BlflTWUlSflHra^H 


)T 


89 95 +^ 


Legancy or Kain 


)T 


89!95**^ 


Mechwarrior II | 


)T 


89,95 ^rv 

99,95 ^ 


Monster Truck [ 


T 


Nanotex Warrior I 


T 


89,95 — * 


NBA Hangtime [ 


T 


89,95 rv 
99,95 >£ 
89,95 O 


NBA In the Zone II [ 


T 


Need for Speed II [ 


T 


NHL Powerplay Hockey I 


T 


79,95 /-v 

89,95 y: 


Overblood h mo, [ 


T 


Platium Air Combat J 


T 


49,95 CO 


Plntium Tekken Jk] 


T 


49,95 O 
49,95 v - / 


Platium Ridge Racer DT 


Platium Destruction Derby DT 
Pang Collection DT 


49,95 _L 


89,95 ' 


Porsche Chollange DT 


00 QQ ^^ 


Kfino Kfiror Ml 


MlUc KUCt'F 1/L»j 


77. 7J ^^ 


Rebel Assault ^$tk 
Riot [ 


\ bet 1 


i 


99,95 CN 


Sentient 




Soul Blode [ 




99,95 O 


Spicier C 




89 - 95 rv 


Suikoden [ 




99,95 V s 


Syndicate Wars v. \m [ 
TEKKEN II [ 




99,95 CJ 




99,95 i 


The Crow E 




89,95 


Tenka [ 




99.95 X 


Time Chrrs'rs J 




BhS79 


Vandal Hearts DT 


99,95 =5r 


Wing Commander IV ti«< DT 


89,95 ^ 


NINTENDO 64 


§ 


Grundgerdt NTSC JP 


399,00 pd 


Grundgerdt DT 


399,00 -n 


Universal Adapter 

weileres Zubenor 


59,95 > 
call!! S< 


Goemon 5 DT 


i.V. - 


Mario Kart *» DT 


99,95 sr> 
139,95 _L 


Shodow of Empire DT 


Turok uncut UK 


139,95 -. 
99,95 ^ 
i.V. ° 


Wave Racer DT 
International Soccer DT 


Blast Corps JP/US 169,95 O | 


■ 




i.v. hO 




C^i^^^H II /iTk 


IV 




Bi I'll' 1 !'.''■» tt^H 




YoYo Trouble Maker JP 


i.v. ~vr 
i.V. 


BESUCHT UNSEREN SHOP \ 


IN DER EUROPA-GALERIE 


ifti]:4KiiLiAVH<iipaiiiar4>5M 


44787 BOCHUM 


-* 


UDENPREISE KONNEN ABWEICHEN | 


BesieHungen bis 16.00 Uht vcisdiicken wir om seiben Tog. [ 


Versond pet Nathnohme, Porlo & Verpockung 1 0,- DM + J 


NN. Soflworebcstollung ob 250,- DM frei. Annohmovor- f 


wtigerung berochnen wir pouschal mi! DM 20,-. 
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Battlestations 




No ch ein Treffer 

und Spieler 

zwei sagt den 

Haiflschen gute 

Nacht, wie man 

an der Energie- 

anzeige oben 

sleht 

Die US-Flotte 
gegen den Jut- 
land Verband 



-4SCROLL*- THEXT 
kTO RETURN ^CONTINUE ■SHIPDOTO 



Aii f der Ubenichtskarte verteik Ihr Eure Flotte in Ecfitzeit 
moglichst so geschickt, daft der Gegner ausmanovriert wird 



Marine-Simulationen, bei denen Ihr das 
Kommando iiber einzelne Schiffe, 
U-Boote oder ganze Rotten iibernehmt,eignen 
sich aufgrund der zahlreichen und komplizier- 
ten Steuervorgange eigendich nur fur PCs, und 
auch EAs Battlestations muB man eigendich 
als Actionspiel einstufen. In drei Spielmodi sollt 
Ihr Euch als Kapitan eines Schiffes oder Admiral 
einer ganzen Flotte bewahren und vorgegebene 
Missionen erfiillen. Im Arcade-Modus wird der 
Kampf Schiff gegen Schiff geprobt, gegen den 
Computer oder einen menschlichen Gegner. 
Die beiden Kontrahenten wahlen aus acht 
Bootsarten, vom Flugzeugtrager iiber das 
U-Boot bis zumTruppentransporter, die natiir- 
lich unterschiedliche Bewaffnung und Panze- 
rung aufweisen. Das Gefecht seht Ihr aus der 
Vogelperspektive, beide Kommandanten steu- 
ern Ihre Schiffe taktisch moglichst geschickt, um 
dem Gegner eine Breitseite zu servieren und 
gleichzeitig selbst nicht getroffen zu werden. 
Wer seinen Widersacher versenkt, erhalt eine 
bestimmce Punktzahl.die von den ausgewahlten 
Schiffen abhangt (wer z.B. ein Schlachtschiff mit 
einemTruppentransporter versenkt, erhalt ma- 
ximale Punkte). Etwas anspruchsvoller gestalten 
sich die Kampagnen, bei denen Ihr einen Flot- 
tenverband leitet, um bestimmte Einsatzziele zu 
erreichen. Die Aufgaben reichen von der Ret- 
tung vermiBter Forscher bis zur Ruckerobe- 



rung Eures Heimadandes.Auf der strategischen 
Karte gebt Ihr Euren Schiffen einzeln oder im 
Verband die Marschbefehle, Gefechte verlaufen 
wie im Arcade-Modus. Bei den „War Games" 
ubernehmen zwei menschliche Konkurrenten 
jeweils eine Flotte und versuchen entweder, das 
gegnerische Flaggschiff zu versenken, oder den 
Heimathafen des Kontrahenten zu erobern. 
Hier durft Ihr Eure Armada aus vorgegebenen 
Beispielen auswahlen, oder Eure person I iche 
Kombination aus den acht Bootsarten zusam- 
menstellen. Beide Admirale positionieren Ihre 
Rotten gleichzeitig auf einer Ubersichtskarte, 
falls zwei Schiffe sich zu nahe kommen, kann an- 
gegriffen werden. rz 



Modi verschbnern das traurige Bild nicht, die 
Taktik beschrankt sich auf den Versuch, die ei- 
genen Schlachtschiffe und Flugzeugtrager mog- 
lichst nahe an den schwdcheren Schiffen des 
Gegners zu positionieren, um diese problemlos 
zu versenken. Das einzige, was bei diesem Pro- 
dukt wirklich baden geht, ist EAs guter Ruf, sol- 
che Spiele kann sich ein anerkannter Hersteller 
eigentlich nicht leisten. 



\v 




Schiffe versenken in 3D, Mari- 
ne-Simulation fur anspruchslo- 
se Konsolenbesitzer? Was hat 
sich FA bei diesem Spiel nur 
gedacht? Taktische Uberlegun- 
gen fallen im Arcade-Modus 
vollig unter den Tisch, man 
fahrt nur moglichst geschickt um den Gegner 
herum und versucht meist ohne trfolg, seinen 
Schiissen auszuweichen. Ich habe eine zeitlang 
darauf gewartet, dall das Spiel interessanter 
wird, oder das endlich der Groschen fallt und ich 
verstehe, was das Ganze soil, aber bis heute ist 
nichts davon passiert Auch die beiden Flotten- 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: 

Anzahl der Spieler: 

Speicheroption: 

Features: 



Schwierigkeitsgrad: 

VG-Altersempfehlung:. 

Preis: 

Grafik: 

Musik: 

Soundeffekte: . 



Playstation 

.Marine-Action 
CD 

EA 

EA 

! 

_keine 

keine 

5 



frei 

_ca. 1 00 Mark 

52% 

60% 

53% 



Sp\e\spafl:49 £ 



90 
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m GRQBI'S GAMESHQP 






^ 



PlayStation NINTENDO 6 

Me Sony Spiele dt 89-99 - i*. 

us 119- \4jl 

ip m- \> 



r- Nachnahme 9 DM Ab 250 DM Versandkostenfrei (Software) /£ 

^ Aegidienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522/75825 *J 

Alle Logos sind eingetraqt>ne Warerueichen der Hersteller 



UiFp El 



®®m®vM®${hWm 




Nintendo 64 



Flfa 64 114,00 

Goemon 5 '139,00 
lntematio.Sup«c«t«ir Socc«r*139,00 

Mario 64 89,00 

NBA Hong Tlmo '139,O0 

Pilotwings 119,00 

Star Wars shadow of impir. 129,00 

Turok 145,00 

Wave Race 89,00 

Wayne Gretzky Hockey 139,00 
N64 Gnjndgerat 399,00 

N64 Anten nonko bel 49,00 

N64 Memory Card 8 Meg.89,00 
N64 Joypodvorlanqerung 19,00 
N64 Controller farblg 59,00 

PlayStation 



2-Xtreme 

Adidas Power Soccer 2 

Andretti Racing 

Excalibur 

Exhumed 

Porsche Challenae 



79,00 
79,00 
79,O0 
89,00 
79,00 
79,00 



Rebel Assault 2 99,00 

The Crow 79,00 

Tomb Raider 79.0O 

Sorry Umbau fur jp/us. 85,00 
Sony Umbauchlp— ..... .,29,00 

Sorry Unk cable Fire 29,00 

Sony Multl Tap 65,00 

Sony RGB - Fire 29,00 

Sony Grundgerat 289,00 

Saturn 

Androtrl Racing 

Die Hard Acade 

Fifa97 
Manx TT 

NBA Live 97 
Soviet Strike 
Tomb Raider 



SNES 



Asterix 



Ankauf von Spielen und Konsolen.. Eintach anrufen 

Grofie flusuuohl ouch on gebrauchten Gomes. 

Ihr bestellt wir liefern, 
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog 

Porto und Versanti 12,- DM, ab 250,- DM Versandkostenfrei 

Preisandeiungen + Druckfehler + Preisirrtumer voibehalten 

Es gellen unsere allgemeinen Geschdftsbedingungen 



UFO GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berlin 

-^ Ndhe HI Bundesplatz ' 

fori + fax . 030 859 36 35 




89,00 



89,00 

89,00 
89,00 
89,00 
89,00 
89,00 



65,00 



Terronigma 

Zelda 



Death Keep 

Gex 

Hell 

Out of this World 

Perfect General 

Road Rash 

Syndicate 

Tnem« Park 

Wlnq Commander 3 



TEStS 
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Commander IV 




In der 
Mine vom 
Spiel kdnnt 
Mir auch 

xum Feind 

iiberlaufen. 

Hierteilt 

sicb die 

Handlung 

dann in 

einen von 

zwel 

mogllchen 

Strangen. 



Eure Missionsziele sind nicht gerade atemberaubend. 
Hauptzweck von Wing Commander 4 slnd eigentlich die 
spannenden Filmsequenzen (Chris Roberts fiihrt erneut Regie). 



Fiirjemanden, der eln echter Fllmheld seln 
will, agiert der gute, atte Colonel Blair 
leider wieder mal verdammt hausbacken 

Nachdem die flauschigen Kilrathis selbst 
auf der Playstation vor gut einem Jahr 
befriedet wurden, sollte man eigentlich an- 
nehmen, daB endlich Rune in der Konfode- 
ration herrscht. Dann war da aber schlieB- 
lich der Geldhunger einer texanischen Spie- 
lefirma, die ihre 20 Millionen Mark teure 
PC-Fortsetzung damals bereits im Kasten 
hatte und inzwischen auch als Zweitverwer- 
tung - von sieben PC-CDs auf vier raben- 
schwarze zusammenkomprimiert - an der 
Konsolenfront feilbietet. Je nachdem, ob Ihr 
den Schwierigkeitsgrad niedrig oder hoch 
einstellt, ist WC4 eher ein Film, bzw. eher 
ein Weltraum-Shoot'em Up. Verglichen mit 
demVorganger habt Ihr aber generell deut- 
lich weniger zu ackern (welch geniale Wort- 
spielerei). Neu ist auBerdem, daB Ihr die 
Reihenfolge der Missionen jetzt selbst be- 
stimmen durfc Ein paar zusatzliche Schiffe 
hat Eure Flotte naturlich auch spendiert be- 
kommen, unter anderem den geheimen 
Tarnkappenjager „Dragon". Die Einsatze 
fliegen sich im Prinzip genau wie bei WC3, 
netterweise sind die Bodenmissionen jetzt 



aber optisch ansprechender gestaltet. Da 
Wing Commander inzwischen Kultstatus 
erreicht hat, ist jede Fortsetzung naturlich 
ein Mega-Ereignis fur Fans. Dank aufwendi- 
gerTechnik und mit alien Mitteln moderner 
Filmkunst wird durchgehend State-of-the- 
Art-Unterhaltung geboten: fiese, in schwarz 
gehaltene Gegner, Explosionen, moralische 
ZerreiBproben und ein dramatisches Finale. 
Nur 'ne Liebesgeschichte fehlt leider. ds 

Auch wenn der vierte WC-Teil 
technisch wohl das Optimum 
herausholt, was dieses Genre 
momentan zu bieten hat, 
krankt das Spielprinzip inter- 
aktives Film-Spiel auf der 
... ganzen Unie an den iiblichen 
Unzulanglichkeiten. Erstens:Wer ein Movie ge- 
nieBen mochte, will nicht standig unterbrechen 
miissen, um eine Runde blinde Kuh im Welt- 
raum spielen zu gehen. Im umgekehrten Fall 
haut man sowieso lieber gleich ^Tie Fighter" 
oder "X-Wing" rein (falls ein PC zurVerfugung 
steht) und umgeht dadurch langatmige Filmse- 
quenzen. Zweitens: Man wird den Eindruck nie 
los, daB die Ballerei fur den Spielverlauf eigent- 
lich vbllig irrelevant ist; die Filmsequenzen ste- 



hen ja bereits. Vom Kinoanspruch her gesehen 
ist „The Price of Freedom" auch nicht gerade 
umwerfend. Zugegeben, die Kulissen sind nicht 
schlecht, aber was ist mk der Handlung und 
den Dialogen? Bes ten falls Durchschnht! Fans 
werden diese Satze nicht gerne horen (sondern 
das Spiel sowieso kaufen), aber mich hat's nun 
mal nicht UbermaBig amused... 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager : 
Hersteller: 



Playstation 

Interactiver Film 
4 CDs 



Testversion: 



Origin 

Electronic Arts 

Anzahl der Spieler: I 

Speicheroption: I Block 

Features: zwei verschiedene Enden 



Schwierigkeitsgrad:. 
Alterempfehlung: _ 

Preis:ca. 

Grafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



2-5 

ab 12 

100 Mark 

\ 85% 

74% 

78% 



Spielspap: 75^ 



92 




Tests 



Lost Vikings 2 




Wie bring ieh Baleog jetzt nur 
ruber zu Olaf? 



ietzt treiben sie auch auf der Playstation Ihr 
Unwesen, die drei verriickten Wikinger Erik, 
leog und Olaf. Im Vergleich zur Saturn-Um- 
setzung (Test in VG 3/97) hat sich erwartungs- 
gemaB nichts geandert, beide Version sind prak- 
tisch identisch. Der schreckliche Tomator kann 
seine Niederlage aus dem erstenTeil nicht iiber- 
winden und schickt die drei Normannen wie- 
der auf eine Zeitreise. Diesmal verschlagt es 
Euch unter anderem in die Eiszeit, den siidame- 
rikanischen Dschungel und eine feme Zukunft 
Insgesamt besteht LV2 aus gut 30 Leveln, die Ihr 
durch geschicktes Kombinieren der Fahigkeiten 



Eurer Charaktere durchqueren 
muBt. Athlet Erik kann als einzi- 
ger springen, Baleog besitzt Waf- 
fen und Olaf schleppt ein Schwert 
zur Verteidigung mit sich rum. 
Manchmal geht eine der drei 
Hauptfiguren beim Teleportieren 
verloren und wird durch Possum, 
den Wolf oder Scorch, den Dra- 
chen ersetzt Mit den L-R-Tasten 
bestimmt Ihr, welche der drei Figuren Ihr gerade 
steuert, die meisten Ratsel lassen sich nur durch 
kluge Koordination losen. Falls Ihr das Ende der 
Stage erreicht und die notigen Gegenstande ge- 
sammelt habt, erhaltet Ihr ein PaBwort, auf eine 
Speicheroption wurde verzichtet rz 



PLRMSTRTIDn 



selnden Anfbrderungen lassen keine Langeweile 
aufkommen,sowohlJump'n-Run-Fans als auch Rat- 
selfreaks kommen voll auflhre Kosten. Der Comic- 
Stil von LV2 kann naturikh nicht mit denjungeren 
3D-Orgien mithahen, er palit jedoch zur witzigen 
Story, und solange das Spielprinzip stimmt, verzich- 
te ich gerne auf Motion-Capturing und Echtzeit- 
3D. Zusammen mit Lemmings ist LV2 wohl das be- 
ste Geschicklichkeitsspiel der letzten Jahre. 




Der geniale Genremix von Inter- 
play gehort eigentlkh in jede 
Spielesammlung, denn nur wen'h 
ge Spiele bieten so viel Spielspali 
und Abwechslung. Der kluge Le- 
velaufbau und die standig wech- 
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System: Playstation 

Spieletyp: Geschicklichkeit, 

Action, Jump'n Run 

Datentrager: CD 

Hersteller: Interplay 

Testversion: Acclaim 

Spieler: 1-2 

Speicheroption: keine 

Features: PaBwort, Continue 

Schwierigkeitsgrad: ; 6 

Preis: ca. 100 Mark 



VG-Altersempfehlung: 

G rafi k: 

Musik: 



Soundeffekte: 



_frei 
_60% 

.75% 
68% 



SpielspafJ: 85/ 



Ab 2 Spielen 

liefern wir 

Versandkostenfrei ( 



IBMBBM 




None 



Computer und Videospiele 



Tcl.07171 
- 928892 



SONY IMPORT 

Buster Bros Coll. (us) 1 1 5.- 
Castlevania (us)* 115.- 

Overblood (us)* 115.- 

Magict. Gathering (us)* 11 5.- 
MDK(us)* 115.- 

Mechwarrior 2 (us) 1 1 5.- 
NBA Hangtime (us)* 115.- 
Need For Speed 2 (us) 115.- 
Powerslave (us) 115.- 

Rage Racer (us)* 1 1 5.- 

Rally Cross (us) 115.- 

Sentinent (us)* 115.- 

Soul Blade (us) 115.- 

Tenka (us)* 115.- 

Toshinden 3 (us)* 115.- 

V-Rally(us)* 115.- 

WarGods(us)* 115.- 

Wild Arms (us)* 115.- 

Wing Commander4(us)*115.- 
Time Crises + Gun(jp)* a. A. 
Tobal2Qp) 139.- 

Multinorm PSX RGB 359.- 
Justifier Gun (us) 79.- 

360 Blox Memory Card 99.- 
PSX BOOT CHIP 40.- 

RGB Kabel 25.- 



SATURN IMPORT 

Andretti Racing (us) 115.- 
Fighting Force (us) 115.- 
Black Dawn (us) 115.- 
Bomberman (us)* 115.- 
Broken Helix (us)* 115.- 
Contra:Leg. of War(us)*115.- 
Crow:City o Angels (us) 115.- 
Dark Savior (us) 115.- 
Puzzle Bobble 3 (jap.) 139.- 
Dragon Force (us) 115.- 
Fighters Megamix (us)* 115.- 
Heart Of Darkness (us)*115.- 
Hercs Adventure (us)* 115.- 
Hexen (us) 115.- 
ID 4 The Game (us ) 11 S.- 
Manx TT (us)* 115.- 
Mechwarrior 2 (us) 1 1 5.- 
Megaman 8 (us) 115.- 
NBA Live '97 (us) 115.- 
NHL 97 (us) 115.- 
Pandemonium (us) 115.- 
Fifa'97(us) 115.- 
Scorcher(us) 115.- 
Scud (us) 11 S.- 
Soviet Strike (us) 115.- 
Warcraft 2 (us)* 11 S.- 



NINTENDO 64 

NEUHEITEN 
UNDZUBEH0R 
AUfANRAGE 

| 8ESUCHT UNSER § 
IADINL0KAL 

Mill 

& P0STGASSE9 

§ 73525 SCHWASISCHSMOm I 

Sonderangebote 

Tohshinden 3 PSX (jp) 99.- 

2 Extreme PSX (us) 79.- 

Black Dawn PSX (us) 79.- 

Olsruptor PSX (us) 79.- 

NBA Live 97 PSX (us) 79.- 

Reloaded PSX (us) 79.- 

Space Jam PSX (us) 79.- 

Tombraider SAT (dv) 59.- 

Street Racer SAT (dv) 59.- 

Spot 3 SAT (dv) 59.- 

Tombraider SAT (us) 79.- 

HALTLICH !! DIE HARDWA 



SONY PAL 

Agent Armstrong* 
Adidas P. Soccer Int. 
Bubble Bobble 2 
Carnage Heart* 
Crow: City of Angels 
Excalibur 
Exhumed 
Hercs Adventure* 
ISS Deluxe 
Jet Moto 
Legacy of Kain 
Little Big Adventure 
Megaman X3 
Micro Machines 3 
Monster Truck* 
NBA In the Zone 2 
NHL Face Off 97 
Porsche Challenge 
Rage Racer* 
Rebel Assault 2 
Riot 

Sentient 
Spider 
Tenka* 
Total NBA 97 
Vandal Hearts* 



89. 
99. 
89. 
85. 
89. 
99. 
99, 
99, 
89. 
89. 
99. 
85. 
89. 
89. 
99. 
99. 
85. 
85. 
99, 
89. 
89. 
99. 
89. 
85. 
85. 
99. 



SATURN PAL 



Andretti Racing 


99.- 


Black Dawn 


89.- 


Bomberman 


99.- 


Command & Conquer 


99.- 


Crow: City of Angels 


89.- 


Dark Savior 


89.- 


Daytona USA CCE . 


89.- 


Die Hard ARCADE 


99.- 


Exhumed 


99.- 


Fifa '97 


89.- 


Fighters Megamix* 


99.- 


Hexen 


89.- 


ManxTT 


99.- 


Megaman X3* 


89.- 


NBA Live '97 


89.- 


PGA Tour Golf '97 


89.- 


Re-Loaded 


89.- 


Scorcher 


89.- 


Soviet Strike 


89.- 


Space Jam 


89.- 


Tilt 


89.- 


Tomb Raider 


99.- 


Tunnel B1 


89.- 


Virtual On 


89.- 


Sega Sat Action Pack 


449.- 


(Sega R.+WW Soccer+SAT) 



IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP:/A/VWW.2ND2NONE.COM 

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !! 

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00 Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 9 DM+3 DM NN Gebuhr 
*Bei Druckschluss nicht lieferbar! Ladenpreise konnen abweichen !! lnh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Postgasse 9 -73525 Schwab. Gmund FAX:071 7 1-928898 
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NaiTICO Museum Vol.4 




uf der neuesten 

Museumsausga- 
be hat Namco wieder 
fiinf bekannte Spiel- 
hallen-Veteranen auf 
einer Pla/station-CD 
vereintWie bei alien 
Vorgangern diirft Ihr 
zuvor durch ein virtu- 
elles Museum spazie- 
ren, in dem Informa- 
tionen iiber den je- 
weiligen Klassiker ab- 
rufbar sind. Hinter 
dem japan ischen Titel 

Genpei steckt ein fernostlich angehauchtes 
Katana-Abenteuer, in dem Ihr Euch als mas- 
kierter Ninja-Held durch wilde Fernost- 
Szenarien kampfen miiBt. Vom normalen 
Schwert iiber einen Wurfstern bis hin zu ei- 
ner Bumerang-ahnlichen Waffe findet der 
Hobby-Ninja alles, was sein Herz begehrt. 
Das knallbunte Klamauk-Ballerspiel Ordyne 
flimmerte bereits in einer PC-Engine-Um- 
setzung iiber die heimischen Bildschirme. 
Als wagemutiger Pilot durchfliegt Ihr phan- 
tasievolle Level-Landschaften, die mit niedli- 
chen Spriteformationen und lustigen Extras 
ausstaffiert sind. Natiirlich darf auch in der 
neuesten Spiele-Sammlung Namcos hausei- 
genes Kult-Maskottchen nicht fehlen. Mit 
Pac Land bestreitet der nimmersatte Pil- 
lenfresser sein erstes Jump'n'Run-Abenteir- 
er. Unser Kultstar hiipft durch kunterbunte 
Cartoon-Szenarien, friBt gelegentlich eine 
Power-Pille, um sich damit gewohnheits- 
gemaB auf Gespensterjagd zu begeben. Har- 
te Balleraction erwartet Euch in dem Pan- 
zerspiel Assault. Aus der Draufsicht gezeigt, 
entziickt das neuzeitliche Shooter-Spektakel 
mit stufenlosen Rotations- und Zoomeffek- 




ten. Zu guter Letzt ware da noch das Action- 
Adventure The Return of Ishtar, das am 
besten als ein prahistorisches Gauntlet be- 
schrieben werden kann. ws 

Namco Hefert wieder einen 
Grund mehr, sich an die gute 
ake Automatenzeit zuriickzu- 
erinnern.Aufder neuesten Mu- 
seumsausgabe werden diesmal 
einige „Oldies" aktuelleren 
Herstellungsdatums angebo- 
ten, die sogar noch stellenweise in einigen 
Nostalgie-Spielhallen anzutreffen sind. Am bes- 
ten gefallt das kunterbunte SpaB-Shoot'em-Up 
„Ordyne" und die Panzerschlacht .Assault", das 
sich am bequemsten mit Sonys wuchtigem Dop- 
pel-Analog-Stick steuern lalit Grafik und Sound 
stimmen natiirlich mit den Automatenvorbildern 
hundertprozentig uberein. Fur Leute, die bei dem 
Anblick antiquierter Automatenspiele der 
Brechreiz uberkommt, ist diese, wie auch alle an- 
deren Museumssammlungen, natiirlich keinen 
Pfifferiing wertTrotzdem sind alle Games im Ver- 
gleich zu manch anderen Neuzeit-Produktionen 
immer noch fur eine schnelle Daddel-Runde gut 



Genpei Ist ein 

von Shinobi 

Insplrlertes 

Samurai- 

Abenteuer, das 

durch seinen 

eigenwilligen 

Grafikstil 

hauptsachlich 

auf japanische 

Geschmacker 

abgestimmt Ist 



genug. Namco Museum Vol.4 bietet den Oldie- 
Fetischisten eine prima Gelegenheit, weitere 
Evergreens in ihre Sammlung aufzunehmen. 
Bleibt wiedermal festzuhalten:Wer ein Faible fiir 

Spidhallenklassiker vergangener Tage hat, wird 
den Kaufdieser CD nicht bereuen. 
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System : 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 



Testversion: 



Playstation 

Klassikersammlung 

" CD 

N am co 

Archiv 

1-2 



Anzahl der Spieler: 

Speicheroption: Memory Card I Block 

Features: Continue 

3-6 

frei 

ca. 1 00 Mark 

64% 

60% 

55% 



Schwierigkeitsgrad: 

VG-Altersempfehlung:. 

Preis: 

Grafik: 

Musik: 

Soundeffekte: 



SpielspaB: 



94 



ests 



segr SRTunn 



NBA Live'97 




Dot is neu:Man sieht sich (und all 
die anderen Spieler) mal von oben 



Mit der '97er NBA-Saturn- 
Version beschlieBt EA 
Sports mal wieder die jedes Jahr 
falligen Updates seines beruhmten 
Sport-Dreier-Packs (NHL, FIFA, 
NBA Live). Kenner der Serie 
werden sich schnell im Spiel und 
beim "Meniisurfen" zurechtfinden, 
da bis auf die aktualisierten Sta- 
tistiken und Spielerdaten kaum et- 
was verandert wurde - "das Gute 
bewahren" lautet daher etwas 
hilflos EAs offizielles Statement 
Neu dazugekommen zum ohnehin 
schon gigantischen _^____ 
Options-Uberangebot 
sind unter anderem 
noch ein paar zusatzli- 
che Dunks und die 
Von-Oben-Kamera- 
perspektive. Freunde 
einer anspruchsvolle- 
ren Spielweise wer- 
den auBerdem mit 
neuen Spielziigen bc- 
lohnt, auf die Eure 
Mannschaften im Tac- 
tics-Menu zuvor ein- 
geschworen werden 
konnen.Trotz der offi- 
ziellen Lizenz schwan- 



Statistiken 



Bgentikh ware es 
sinnvoller gewesen, 
dieses Jahr nur ein 
RAM-Modul mit 
aktualisierter Da- 
tenbank fur 50 
Marker anzubie- 
ten, da Besrtzer von NBA Live '96 e'h 
gentlich keinen vemiinfugen Kaufan- 
reiz mehr haben. Trotz der wenigen 
Innovationen soil hiermit aber kein 
potentieller Interessent abgeschreckt 
werden. Auch die '97 er Version ist ein 
durch und durch fc'ebevo// designtes 
Vorzeigespiel, das jedem „Konso- 
listen" mit Basketball- Faible warm- 
stens empfbhlen werden kann. Allei- 
ne das Durchstbbern der bebilderten 
Mannschaftskader mit den unzahli- 
gen Statistiken ist ja fast schon ein 
Spiel im Spiel. Es scheint, als hdtten 
EAs Kanadier das Potential der 32- 
Bit-Konsolen inzwischen so ziemlich 
ausgeschopft Mal sehen, ob es bei 
NBA '98 dann heiGt „Neu, jetzt mit 
Gimmick in jederVerpackung". 



v/ 
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System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: 

Anzahl der Spieler:. 

Speicheroption: 

Features: 



o 



Saturn 



.Sport/ Basketball 
CD 



Schwierigkeitsgrad: 

VG-Altersempfehlung: 

Preis: 

Grafik: 

Musik: ^__ 



Soundeffekte: 



EA Sports 

.Electronic Arts 

1-8 

_80 - 330 Bldcke 
_nix besonderes 

3-8 

frei 

_ca. 1 00 Mark 

80% 

78% 

82% 



zen Barkley und Jor- 
dan auch diese Saison 
wieder jedes Spiel, ds 



Spielspaf3:79X 



BEREIT 

FOR DEN 

MYTHOS? 






Auch unkomplizierte Combo-Specials sind bel Fighters Megamlx moglich. Hler 
versucht Janet (die keeke Sehnecke aus Virtu a Cop 2) es gerade, an Mahler 
einen effektvollen Mega-Move anzubringen. 



Wieder gibt es fiir den PAL-Saturn ein 
ziinftiges Hau-Drauf-Vergniigen in 
dem fleiBig gekeilt werden darf. In Fighters 
Megamix trifft sich eine zusammengewiirfel- 
te Gilde von bekannten Charakteren aus an- 
deren Sega-Priiglern (Virtua Fighter und 
Fighting Vipers), urn sich in der Disziplin der 
harten Selbstverteidigung zu messen. Das 
Wort „Gnade" gibt es im Kampf urn die be- 
gehrte „Fighter"-Krone nicht. Entweder 
man ist bereit seine Ehre und das Leben aufs 
Spiel zu setzen, oder man geht besser gar 
nicht in die bedingungslosen Priigelarenen. 
In Fighters Megamix treffen erstmals mus- 
kelbepackte Polygon-Recken aus alien Sega- 
Automaten-Beat'em-Ups zusammen. Insge- 
samt stehen Euch durch diesen genialen 
Schachzug sage und schreibe 32 unter- 
schiedliche Charaktere (die versteckten mit 
eingerechnet) zur Auswahl. Alle Spielfiguren 
inklusive der Backgrounds stammen zum 
iiberwiegenden Teil aus Virtua Fighter 2 und 
dem zuletzt erschienenen Saturn-Hit 
Fighting Vipers. Selbst Figuren aus anderen 
Sega-Spielen, wie z.B. von Virtua Fighter: 
Kids, Sonic -The Fighters und Virtua Cop 2 
wurden mit hochgeziichteter Schlagkraft in 
die Megamix-Liga aufgenommen. Allerdings 
muBt Ihr Euch viele der extravaganten Prii- 
gelknaben zuerst mit einem hart umkampf- 
ten Turniersieg verdienen. Damit der ambi- 
tionierte Genrekenner ohne lange Einarbei- 
tungszeit sofort loslegen kann, ist jede Spiel- 
figur mit seinen angeborenen Martial Arts- 
Fahigkeiten oder Waffen ausgestattet. Urn 



aber die Chancengleich- 
heit zu bewahren, hat je- 
der der Fighter einige Aus- 
weichmanover und Special Move-Kombina- 
tionen hinzugelernt. Als weiteres Schman- 
kerl haben die Entwickler bestimmten 
Recken einige Angriffsmanover des phano- 
menalen Virtua Fighter 3 spendiert. Um der 
Beat'em-Up-Konkurrenz auf anderen Sys- 
temen in Nichts nachzustehen, wurden auch 
Fighters Megamix zahlreiche Spielmodi 
spendiert. Wieder da ist der „Team-Battle- 
Modus", in dem Ihr eine Achter-Mannschaft 
aus alien anwahlbaren Charakteren zusam- 
menstellen diirft. Ein ..Versus"-, ..Survial"- 
und „Trainings"-Modus runden das uppige 
Variationsangebot ab. Mit drei belegten Joy- 
pad-Buttons entlockt Ihr den Priigel-Kum- 
panen Special/Counter-Moves bzw. Faust 
und Kick-Combos, wehrt ankommende 
Schlage ab oder vollfuhrt akrobatische Luft- 
sprunge. Am Ende erwartet Euch ein boser 
Oberschuft, der einige gemeine Tricks auf 
der Pfanne hat. Zahlreiche Kameraperspek- 
tiven sorgen fiir den notwendigen Uberblick 
und folgen den Kampfern auf Schritt und 
Tritt. Wahrend der Keilereien zeigen Euch 
zwei Energiebalken die Kraftreserven Eurer 
Helden an. Steckt Euer Fighter zu starke 
Treffer ein, losen sich bestimmtte Kleidungs- 
stiicke regelrecht in der Luft auf, was sich 
natiirlich negativ auf die Kampfkraft bzw. 
Verletzbarkeit auswirkt. Alle Bestleistungen 
und der aktuelle Spielstand werden natiir- 
lich im internen RAM abgespeichert. ws 




Der Kick von Zuckerpuppe „Honey" hat 
gesessen: Noch einige Treffer und unser 
Herausforderer liegt fiir immer auf dem Boden 



Die Virtua Fighter-Macher haben 
es wieder einmal geschafft, ein 
feudales Priigelmanifest fur den 
Saturn ahzuliefem! Mit We/ Liebe 
zum Detail wurden die bekann- 
ten Pofygon-Helden animiert und 
mit uberarbeiteten Fdhigkeiten 
gekonnt in einem Spiel verpackt Ledigiich dieAufo- 
sung mulite gegenuber Virtua Fighter 2 etwas her- 
untergeschraubt werden. Die Background-Aufbau- 
ten der verschiedenen Prugel-Szenarien sind stel- 
lenwe'ise sehr komplcx und farbenfroh gestaket 
Das flotte Kamera-Switching bei speziellen Super 
Moves uberzeugt ebenfalls und bringt etwas mehr 
an Dramatik in das Spielgeschehen. Alles in allem 
kann Fighters Megamix jedem Beat'em-Up- Fan oh- 
ne Einschrdnkung empfohlen werden. Zahlreiche 
versteckte Kdmpfer und versch'iedene Spielmodi 
sorgen fur grundsolides Prugelvergnugen. Laufen, 
Springen, Schlagen und Blocken sind dank der ge- 
schickten Sechs-Buttorhjoypad-Belegung kein Pro- 
blem. Mehrere Punkte stbrten mich aber ein wenig. 
Zum einen hat man es leider versdumt, den Schwie- 
rigkeitsgmd rkhtig zu justieren - einige Level sind 
einfach zu leicht - zum anderen gibt es keine revo- 
lutiondren Neuerungen zu bestaunen. Dennoch ist 
die Special-Move-Palette auf anspruchsvolleres 
Niveau getrimmt Hier geniigt nicht nur ein Knopf- 
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druck, wie man skh bei anderen leicht dazu verie'h 
ten laBt, um durchschlagende Combo-Moves aus- 
zufuhren. Natiirlich hat auch dieses Beat'em-Up 
seine Schwachen: Die Figuren wirken etwas grob- 
schlachtig und eckig, was durch eine bessere Bild- 
scbirmaufldsung hdtte bereinigt werden konnen. 
Hier hatTohshinden undVirtua Fighter 2 visuell ein- 
deutig die Nase vom. Des wekeren ist in Fighters 
Megamix der Bewegungsfreiraum nicht im 360- 
Grad-Stil mbgikh, das bedeutet, das Kampfgesche- 
hen spiek skh wie bei alien anderen Sega-Saturn- 
Priigler auf einer Ebene ab und wird mit entspre- 
chenden Kamera- 

schwenks geschkkt in 
Szene gesetzt Anson- 
sten sind bei dem neues- 
ten AM2-Werk keine 
grofien Mankos festzu- 
stellen.Als weiteres Fea- 
ture spekhert das Spiel 
alle Gesamtrekordzeiten 
und zusatzlkhe Statisti- 
ken ab. Bleibt zu sagen: 
Fighters Megamix er- 
reicht grafsch nicht 
ganz die Finesse von 
Virtua Fighter 2 oder an- 
deren PS-Pruglem, hin- 
terlaftt aber dafiir im 
spielerischen Berekh ei- 
nen durchaus motiwe- 
renden Bndruck. 
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Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: _ 
Spieler: 



_Sega Saturn 
■Beat'em-Up 

CD 

Sega 

_Sega 

1-2 



Speicheroption: 
Features: 



Schwierigkeitsgrad:. 
Preis: 



.Internes RAM 

Continue 

3-6 



VG-Altersempfehlung: . 

G rafik: 

Musik: 



Soundeffekte: 



.ca. 1 20 Mark 
a b 16 

78% 

75% 

70% 



Spielspap: 80% 




Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum 

Ansctilag treten, otine Angst vor Radarfallen Oder 

Polizeikontpollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ohne 

Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation: 

Porsche Challenge - Fahrvergniigen pur. 

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME. 
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Die Mega-Luftfestungen 

ganz oben und rechts sind 

alles andere als leicht zu 

knacken. Also: Feuer freill 

Nicht nur Oldies sind 
zur Zeit groB in Mo- 
de, wie die zahlreichen 
Compilations aus dem 
Hause Namco, Atari oder 
Williams zeigen, sondern 
auch aufgepeppte Klassiker 
wie z.B. Elevator Action 
Returns (Taito) oder Xe- 
vious 3D (Namco). Genau in diese Kerbe 
schlagt Segas Sky Target, das sich sofort als 
Afterburner-Sequel im Next-Gen-Gewand 
zu erkennen gibt. Nachdem Ihr im Schleu- 
dersitz eines der vier bereitgestellten FI4- 
oder F 1 5-Abfangjager Platz genommen habt, 
geht's ohne Umschweife und lange Mission- 
Briefings sofort zur Sache. In zwei an wan I ba- 
ren Perspektiven seht Ihr die gegenerische 
Armada an Kampfbombern, Helis, Zersto- 
rern, Flak-Geschutzen etc. eingebettet in ge- 
texturte Landschaften rasend schnell auf 
Euch zu scroll en. Mit EurerVulcan-Bordkano- 
ne und den Homing Missiles gebt Ihr den 
Kanaillen ordentlich Zunder, wobei letztere 
allerdings limitiert sind. Andere Waffen sucht 
man in diesem Arcade-Spiel vergeblich. Die 
ersten beiden Stages sind verbindlich, da- 
nach gibt's eine Abzweigung, die die nach- 
sten drei Kampfschauplatze festlegt. Danach 
folgt wieder eine Wahlmoglichkeit zwischen 
zwei Stages, bevor Ihr in Level 7 den absolu- 
ten BoB aufs Korn nehmt. Je nachdem, in 
welchen Gefilden Ihr Euch befindet (Wiiste, 
City, Dschungel, Wolken etc.), erscheint 




nach einer gewissen AbschuBquote im bes- 
ten Dor/us-Stil eine Warnung vor einem rie- 
sigen Schlachtschiff. Dann trefft Ihr auf iiber- 
dimensionale Tarnkappenbomber, fliegende 
Panzerfestungen oder eine Mega-Atomrake- 
te, die alle innerhalb eines Zeitlimits pulve- 
risiert werden wollen.Werdet Ihr getroffen, 
nimmt Euer Schild je nach Harte des Ein- 
schlags um 5 bis 15% ab. Bevor Ihr ab- 
schmiert, konnt Ihr dann noch auf drei Con- 
tinues zuriickgreifen, eine Speicheroption 
besteht jedoch nicht rk 
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Alle Missionen dieser Arcade-Umsetzung pra- 
sentieren sich grafiscn recht abwechslungsreich 

Routen gesehen (dauert etwa ein bis zwei Stun- 
den) hat, laBt der Motivationsfaktor klar nach. 
Und dafur ist ein Hunderter meines Erachtens 
zuviel.Zudem wurde bei den Absturzsequenzen 
der BoBflieger noch krdftig geschlampt, denn es 
treten unschone Clipping-Fehler beim Boden- 
kontakt auf. Ob man selbst getroffen wird, war 
bei der Afterburner-Serie ja schon immer etwas 
Gluckssache, denn entgegenkommenden Rake- 
ten laBt sich eben nicht mal so eben kurz aus- 
weichen. Geht lieber in eine Spielhalle und werft 
ein paar Munzen in einen Fliegerautomaten, 
dann habt Ihr nach kurzer Zeit alles gesehen, 
was Sky Target zu bieten hat Fur ein kurzweili- 
ges Spielchen ist Sky Target dagegen bestens ge- 
eignet 
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^k Klar, Sky Target macht SpaB: 
m Saturn anschalten, Disc rein 
und los geht's, ohne einmal die 
Anleitung konsultieren zu mus- 
sen. Die Texturen wurden ab- 
wechslungsreich gestaltet, High- 
Speed wird gebdten und die 
Endgegner-Panzerfestungen sehen toll aus, ein 
typisches Arcade-Spiel eben. Insgesamt fehlt 
diesem Titel aber deutiich die spielerische Sub- 
stanz, um auf Dauer zu einem Spielchen zu 
motivieren. Nachdem man alle vier mbglichen 



System: 

Spieletyp: 

Datentrager: 

Hersteller: 

Testversion: _ 
Spieler: 



Satu rn 

.Flieger-Actionspiel 
CD 



.Sega USA 
Sega 






nein 
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Speicheroption: 

Features: Continue, Optionsmenii 

Schwierigkeitsgrad: 3-7 

Preis: ca. 100 Mark 



VG-Altersempfehlung: 

Grafik: 

Musik: . 



Soundeffekte: 



.ab 12 
_70% 

_63% 
_58% 



SpielspafJ: 62% 
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£ MONSTER TRUCK 

DURCH DIE GEGEN 



AH RSI HAST DU 



KEINE PROBLEME 
MEKR MIT 

DRANGLERN - 
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Irrwitzige Schraglagen, Sprunge und 
Aufsetzer...ein absolutes MuB fur alle 











Wer nach dem etwas anderen 
Rermspiel sucht, wird... optimal 
bedient 



Ein SpaG auf Riesenreifen von den Machern von 
Destruction Derby 1&2. 



Monster Trucks 



^SMSffiS X e 

schlappmachen 
- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und machtig 
Action uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in 
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht. 
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter 
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen 
Lavakratem und 90°-Steigungen. 

Je groGer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig! 



..unterhaltsame Mischung 

aus Actionspektakel und 

ii 

Rennsportatmosphare 



MONSTER 
TRUCKS 




www.psygnosis.com 




Auftragsannahme Sony Computer Entertainment (PlayStation) unter Tel.: 069-66543-125 Fax: 069-66543-555 
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^* eitdem in Japan der Saturn auf dem Markt 
ist, hat sich in der Softwarepalette einiges 
geandert.Allen voran die Shining Force-Saga 
von Sega, die urspriinglich einmal ein Strate- 
giespiel gewesen ist Der groBe Sprung in das 
Action-Adventure/Rollenspiel-Genre wurde 
vor ca. zwei Jahren mit Shining Wisdom 
vollbracht, dessen Spielsystem aber auch rein 
gar nichts mit dem der Originalserie gemein 
hatte. Lediglich das erste Wort im Titel Shi- 
ning wurde beibehalten, alles andere war von 
Grund auf neu erdacht. So geschehen aucKoei 
diesem aktuellen Titel Shining The Holy 
Ark. Im Gegensatz zum unmittelbarenVorgan- 
ger Shining Wisdom, das ein Action Adven- 
ture ist, weist dieses Spiel die typischen Sym- 
ptome eines reinrassigen Japano-Rollenspiels 
auf. Die Kampfe werden nicht mehr aktiv ge- 
fuhrt,sondem uber ein Menu mitAngriffskom- 

100 



mandos und Item-Slots. Auch die Perspektive 
wurde von der 3. In die I . Person verfrachtet, 
was dem Spiel einen Touch von Wizardry 
verleiht. Nichts desto trotz handelt es sich bei 
Shining The Holy Ark um ein 3D-Spiel der 
heutigen Zeit. Die Grafik basiert komplett auf 
getexturten Polygonen, wird jedoch nicht in 
Echtzeit berechnet. Aus der Ich-Perspektive 
bewegt man sich in Stage-Abschnitten auf vor- 
gegebenen Pfaden, sei es im Dungeon oder in 
der Stack. In Kampfsituationen schleichen sich 
Monster in das Bildfenster, woraufhin Eure 
Teamkameraden, die sich normal im Hinter- 
grund (also hinter Eurem Riicken) aufhalten, 
einzeln nach vorne springen, um ihren Beitrag 
zum Kampf zu leisten. Wenn eine Stage 
gemeistert ist, bewegt Ihr Euch auf einer Ge- 
samtmap ins nachste Zielgebiet oder betretet 
eine Stadt, um Vbrrate und Waffen einzukau- 



Auf der Gesamtmap bewegt Ihr Euch zwischen 
den eihzelnen Stages. Auch eine berelts 
abgesehlossene Stage kann spater beliebig oft 
besucht werden, um Erfahrungspunkte oder 
Items zu sammeln. 

fen. Falls Ihr Euch noch nicht fit genug fur die 
nachste Stage fiihlt, durft Ihr in jede der bereits 
gemeisterten Stages zuruckkehren, um Erfah- 
rungspunkte zu sammeln. tet 

Bevor ich hier fortfahre, mdchte 
ich auf eine Tatsache hinweisen, 
die bei der vorliegenden Version 
dieses Spiels insAuge fid. Unge- 
achtet dessen, daft es sich um 
eine fertige Testyersion von Se- 
ga handehe, sturzte das Spiel 
ohne Ausnahme innerhalb der ersten 40 Spielmi- 
nuten ab. In derAnnahme, dad das Spiel identisch 
ist mit der japano-Version und daft in der Ver- 
kaufsversion dieser Bug behoben sein wird, ba- 
siert die Bewertung von ShiningThe Holy Ark 
aufderdes original japanischen Spiels.das ich vor 
elwas langerer Zeit ausgiebig gespielt habe. Die 
Screenshots aufdiesen Setter) stammen dement- 
sprechend aus den besagten Spielminuten bzw. 
sind fur News-Zwecke gemachte Bilder aus der 
japanischen Version. Da ich ieider noch nicht in 
der Lage bin, Bilder aus meinem Gedachtnis ins 
Heft zu iibertragen, bitte ich dies zu entschuld'h 
gen. So, nun aber zur Sache. Mit diesem Spiel hat 
Sega sich und der Rollenspieler-Gemeinde hierzu- 
lande einen groften Gefallen getan. Obwohl die 
Grafik etwas steril wirkt, bietet ShiningThe Ho- 
ly Ark spielerisch eine solide Grundlage fur nach- 
telanges Zocken. Vor allem die Suche nach den 
versteckten Pixy-Feen, die Euch tatkrdftig bei 
Kampfen unterstiitzen, sorgt dafur, daft man sich 
innerhalb einer Stage longer aufhak als notwen- 
dig. Die Kampfe sind optisch durchaus beein- 
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druckend gestaket, vor allem, wenn Zauber- 
spriiche geklopft werden. Mit zunehmenden Er- 
fahrungsleveln variiert die Grafk von „wuchtig" 
bis bin zu ..spektakular". Was mich jedoch am 



meisten fesselt, sind die iebbaften Unterbakungen 
mit Truppenmitgliedern oder NPCs (Non Player 
Characters). Allein schon wegen der packenden 
Story lohnt sicb der Kauf dieses Werkes. 



Spielspap: 85% 



Die gute Uachricht: 
Radioaktivitat sieht 
man nicht. 




Die schlechte Nachricht: 
Gorleben. Die Gefahr einer atoma- 
ren Katastrophe. 40 kg Plutonium, 
sind seit 1995 in einem Castor- 
Behalter zwischengelagert. Ein 
Leek wurde Grundwasser und 
damit Nahrungsketten verseuchen. 
ROBIN WOOD: "Radioaktivitat 
sieht man nicht, wir leiden aber 
unter ihren Folgen. Nur 1 Millions- 
tel Gramm Plutonium zum Beispiel 
toteteinen Menschen.* ROBIN 
WOOD kampft fiir eine Welt, in der 
wir leben konnen. 



KO0IN WboP 



Bf WfW AH MtQMIMMMi Iiji Nalur art Ufiwit e V 

AktiY liir die Umwelt 



Ich mdchte mehr iiber ROBIN WOODwissen! 
Vorname, Name 
StraBe, Nr. 

PiZOrt 

ROBIN WOODe.V. • Postfach 10 21 22 • 
28021 Bremen • Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20) 

Mit 5,- DM Portobeilage in Briefmarken helfen 
Sic uns, Verwaltungskostcn z\i sparen. Danke! 



f¥@@$?y'i@ Ver sand miyeaite fw- 

Laden und Versandzentrale Wildenbruchstr. 69, 12045 Berlin 
Tel./Fax.: 030 - 687 46 14 (von 10.00 - 18.00 Uhr)Tel.:01 77-236 21 96 (18.00-24.00Uhr) 
Nintendo 64 Zubehdr Nintendo 64 Import 

l\lintandr> Bit Inrl P(\rlml DiA Irift Orl T-. -_^i. f « n^ ' • 



Nintendo 64 incl. Control Pad 
Control Pad 
Lenkrad 

Memory Card 1Mb 
Memory Card 4Mb 
Memory Card 8Mb 
Mario 64 Spieleberater 
RGB-Scart Kabel 
Antennenkabel 
Verlangerungskabel 
Schacnt Adapter 
RGB Booster Bausatz 
Universal Adapter 

Nintendo 64 Spiele 

Mario 64 
Wave Race 64 

Pilotwlngs 64 
Tourok 64 
Fita 64 

Tourok US 64 
Goemon 64 

International Sup.Soccer 
Star Wars 64 
NBA Hangtime 64 
Wayne Gretzky Hockey 64 



Memory Card l20Slot 
Memory Card 360Slot 



' a as Nascar Racing 96 

169 99 K'"0S Field 

' , Samurai Showdown 

a A - Suikoden 



399.99 Tourok 64 US 

,■19.99 Startox64JP 

1 ?2?i Wave Race 64 US 

wJS Blast Corps 64 JP 

a- A - Mario Kart 64 JP 179.99 Mechwarrior 2 

%.%. Shadow ol the Empire 64 US 1 99,99 crypt Killer 

29 99 5 a ??!K",! 4JP if?® MfcromachlnesVOI.3 

og'lg Golf 64 JP 179.99 NHL Open Ice 

24'il Perfect Striker 64 JP 189.99 Road Rage 

4499 Wayne Gretzky Hocky 64 JP 149,99 Bedlam 

5499 NBA Hangtime 64 US 139.99 NBA in the Zone 2 

74^99 Cruis in USA 64 US 1 79.99 Superstar Soccer Deluxe 

Human Grand Prix US a. A. Contra Legency of War 

84 99 Sonv Playstation NHL Face "" 9 ' 

84.99 SonyPfay^Donird. Control Pad 279,99 7^™*",°!^,°' An ° als 

104 99 Control Pad 44 99 fflSM« 

fflffi Control Pad versch. Farben 39,99 Te mn „ftX3 

44 99 ^™>or°«reme Gamers 79 99 Sour 

i^t.aa Ana nn . nuctirk Qd QQ » »... «-■ ■ ■ 



Hexen 64 
Wargods 64 



Joq'qo Analog Joystick 

\iii% neGeon 

iiq'qo Spec. ASCII Pad 

a a Spec. Joysllck 

a. A. Pistole 

a. A. Mouse 

a. A. Memory C.i ill 15S I ol 



94.99 
64,99 
54,99 
89,99 
59,99 
44,99 
29,99 



Twisted Melal 2 
Little Big Adventure 
Spider 
Descent 2 
Extreme Games 2 
Total NBA 97 



59,99 
79,99 
84,99 
79.99 
79.99 
89.99 
89,99 
89,99 
89,99 
89,99 
79,99 
79,99 
89,99 
84,99 
84.99 
89,99 
74,99 
79.99 
79.99 
74.99 
79,99 
79.99 
74.99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 



Alto Import Spiele lieterbar Call 



Preisanderungen und Irrtumer vorbehalten: Versandkosten 7DM + 3DM NN. 
Handleranfragen unter Tel./Fax.: 030-687 46 14. 



Nintendo 64 

Nintendo 64 dt. Grundgerat 399.99DM 
N64 us/jp/deutsche Umrustung 99.99DM 
Adapter fiir Importspiele 79,99DM 

Joypadverlangerung 2m 24.99DM 

Spiele zB.Mario.Wave Racc.ab 99.99DM 
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Scart-Umscholter 9 (02622)83517 

Der \i( '. K-I:>nulirh.. 1 ImcrKollor ftlr \r,A~~ » ¥ 

Anschluftkabel 



Umbou, Tuning 



Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video- 
spiele mit AnschluB fiJr die Stereoanlage. 

ttSSSZ T^^&'iSMSrW WDM 

N64 S-VHS Kabel+mfi Top!." J»lxm\i 
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 
„.,... , , , - SNES RGB-Kabel + Hifi 

N64 us/jp/deutsche Umrustung 99,99DM Neo Geo C D-Kabel Stereo 
Playstation dtjp us mit Ch.p 89.99DM M Drjve , 2 RGB Stereo 

Saturn dtjp.us 50760Hz 99.99DM H iflAda P ,er fur RGB-Kabel 

Super NES dtjp.us 50/60Hz 99.99DM , aguar RGB Kahe | + Hif, 

Sega SMC > d.jp.us 50/60Hz 75.75DM Pro ^ cmc mit dcm AnschluB der Konsoi ; '££ 
Neo Geo, CD dtjp.us 50/6OHz 99.99DM Monitor ?? Adapterkabel fUr fast alle Commodore, 
Druckfchlcr und Preisanderungen vorbehalten Philips Monilore u. a.. Hcrsteller 49 99DM 

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 ; 



49.99DM 
49.99DM 
49.99DM 
49.99DM 
49.99DM 
39.99DM 
39.99DM 
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Seaman 

ie PR-Abteilung von Konami statte- 
te uns einen kurzen Besuch ab und 
iiberraschte uns mit einer spielbaren, 
japan ischen Version von Goemon (Le- 
gend of Mystical Ninja) fur Nintendo 
64,auf die sichTet natiirlich sofort ge- 
stiirzt hat und seine ersten Eindriicke 
fiir Euch zusammenfaBt 
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Die Formel- 1 -Welt ist wieder in Ord- 
nung. Gerade erst hat Michael Schu- 
macher der Konkurrenz und besondersVil- 
leneuve im stromenden Regen von Mo- 
naco den Zahn gezogen, da gewinnt Heinz- 
Harald Frentzen auch schon die ersten 
Rennen in seinem Wiliams, und Psygnosis 
verspricht uns fiir den Playstation-Nachfol- 
ger Formel I '97 eine Reihe interessanter 
Verbesserungen, darunter rasante Crashs 
und einen Splitscreen-Modus.Grund genug 
fiir Dirk.gleich einen Kurztrip nach Eng- 
land einzulegen, urn die Entwickler vor Ort 
zu besuchen und Informationen aus erster 
Hand zu erhalten. 



Y Rally 

Rennspiele fiir die Playstation 
gibt's wie Sand am Meer, 
seltsamerweise hat sich aber bis 
jetzt noch niemand am Rallyspoi 
versucht - vielleicht aus Angst v 
dem moglichenVergleich zu Sega 
Rally. Infogrames kennt diese Be- 
denken nicht und hat uns die Test- 
version von V Rally zurVerfiigung 
gestellt, die grafisch und spielerisch 
die meisten PS-Renner weit in den 
Schatten stellt. 
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Videogames, 5/97: 

"...eines der besten Strategiespiele fur PlayStation" 

Wertung 83% 
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Next Level, 5/97: 

"...ein Leckerbissen fur je 

Wertung 80% 

Mega Fun, 5/97: 
Wertung 01% 
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